














HFELICOPTERE

* A jouer a tout moment.
* Ne compte pas pour une action.
* A défausser avec les cartes Trésor.




MONTE EF,
DES FAUX !

1. Montez le marqueur
d’un cran.

. Mélangez la pile
de défausse des
cartes Inondation

et placez-la sur la pile
Inondation.

. Défaussez cette

carte avec les Sy
cartes Trésor. Q




SACS DFE SABLE

* A jouer a tout moment.
* Ne compte pas pour une action.
* A défausser avec les cartes Trésor.




