Sotva jste rozbalili svoje nové profi vybaveni, rozezvuéel se
na zakladné alarm.

Ceka na vas novy zaporak — je to skrznaskrz prohnila dama.
Bezsrdcova kralovna si pireje svét, v némzZ nejsou 2adné hry
a 2adna zabava. Je nacase hrat o nebouchnuti, jako by $lo

Lo véechno... a s trochou stésti kralovnu obehrat. Tak do akce!




Pyrotechnikové drazi (za to nic nedame),
gratulujeme! ObdrZeli jste nové profesionalni vybaveni,
abyste mohli bomby deaktivovat jesté efektivnéji.

zakladni hry (kdyz vyhodite ¢ernou

KRABICE, ktera se vejde do krabice
krabitku, Zetony dratd a stojany).

SACKY, které urychli hledant spravnych
dratd pii pfipravé mise (Zluté, cervené

a hvézdiékové draty) a velky ¢erny sacek
uréeny k michani a rozdavani véech dratd.

AKRYLOVE KAMENY DRATU, které nahrazuji
Zetony drath ze zakladni hry. Vsechny mise
hry Jedeme bomby! |ze hrat s témito kameny
namisto plvodnich Zetond dratd.

DVA NOVE DRATY se symbolem 8 a .
Tyto hvézdiékove draty pini rizné role v riznych
misich. Pozor na né!




Pravidla zistavaji stejna a véechen ostatni herni material az na draty a stojany
(tj. herni plan, karty, Zetony atd.) je kompatibilni s 11 novymi misemi.
Nasleduje nékolik upresnéni ohledné nového herniho materialu:

STOJANY (JIZ NETREBA)

Nové kameny znazorfiujici draty stoji samy o sobé primo na stole, diky ¢emuz je
nyni teba jinak chapat pojem ,stojan" uvedeny na kartach. ,Stojanem" se pri hi'e
s timto rozsienim rozumi ‘ada serfazenych kamend stojict prred vami.

Pri hi*e méné nez 4 hract maji nékter hraci 2 stojany — v tom piipadé postav-
te kameny do dvou serazenych rad vedle sebe, jasné oddélenych mezerou.

HVEZDICKOVE DRATY

Nékteré nové mise pridéluji specialni roli novym,
dratim.

ZPESTRETE S| MISE ZE ZAKLADNI HRY

ey veve

Chcete-li si vyzkouset obtizngji variantu misi ze zakladni hry, mizete do
nich pridat draty dle nasledujicich pravidel:




* Drat ™8 ma pro 'azeni hodnotu 0, drat &8 ma pro *azeni hodnotu 13.

* Oba draty musite pfestfihnout sou¢asné jeden s druhym,
parové ¢&i sdlové (jejich hodnota pro stfthani je ,hvézda").

VARIANTA PRO POKROCILE: Hvézditkové draty plati jako modré draty, ale ne-

"

Ize pred né umistit Zeton napovédy - drzitel dratu jen slovné ozndmi ,hvézda".

VARIANTA PRO EXPERTY: Navic plati, Ze kdyZ pf*i parovém stiihnuti chyb-
né ukazete na hvézdic¢kovy drat, BUM! (Vybuchne jako ¢erveny drat.)

1. Pozor: Nékteré mise zakladni hry jsou velkou vyzvou i bez
drati. Varovali jsme vas, zkousejte to jen v bezpetném bunkru!

(. . . . Y. . .
HVEZDICKOVE DRATY A VYBAVENI - BLIZSI VYSVETLENI

* Detektory (dvajity, trojity i superdetektor):
- Lze pomaci nich hledat a stihat drat.
- Pfed nespravné oznateny drat nelze poloZit Zeton napovédy
(zeton o hodnoté 0, 13 ani ,hvézda" neexistuje) — pouze oznamte ,hvézda".
- EDZDR: Jsou-li véechny nespravné oznacené draty jen nebo
pak ve varianté pro pokrocilé drzitel dratu jen ukaze a slovné
oznati hvézdic¢kovy drat — ve varianté pro experty BLM!
* Nalepku (4) nelze vyuZit na draty.
* Celoplo$ny radar (8) plati jen na modré draty o celo¢iselné hodnoté 1-12.
Na jej vyuZit nelze.
* Stabilizator (9) zastavi detonator pi‘ed pasunem i bombu ped vybuchnutim,
veetné novych okolnosti, kdy mizZe vybuch zplsobit drat.

Dalsi bliz&i informace najdete na:
https://mindok.cz/hra/jedemebomby




