SONDERREGELN FLIR DIE MISSION U

¢ |hr miisst die -Kabel zusammen
durchschneiden (trotz unterschiedlicher
Werte). Filhrst du diesen Schnitt aus
- egal ob als Solo- oder Duo-Schnitt -
muss es dein letzter Schnitt sein (bevor
du ggf. noch das (@2 Kabel sicherst).

* Zeigst du bei einem Duo-Schnitt auf ein
-Kabel und tippst einen falschen
Wert, explodiert die Bombe.

ZUR ERINNERUNG:
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¢ |hr miisst die -Kabel zusammen
durchschneiden (trotz unterschiedlicher
Werte). Filhrst du diesen Schnitt aus
- egal ob als Solo- oder Duo-Schnitt -
muss es dein letzter Schnitt sein (bevor
du ggf. noch (12 Kabel sicherst).

* Zeigst du bei einem Duo-Schnitt auf ein
-Kabel und tippst einen falschen
Wert, explodiert die Bombe.

* Achtet darauf, durchgeschnittene Kabel in
ihren entsprechenden ,Reihen” (GERADE
und LUNGERADE) zu belassen.

ZUR ERINNERUNG:

X
=0 (gerade) =13 (ungerade)
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* Die -Kabel haben den Wert ,,

¢ lhr miisst die -Kabel zusammen
durchschneiden. Fiihrst du diesen
Schnitt aus, muss es dein letzter Schnitt
sein (bevor du ggf. noch das &2 Kabel
sicherst).

* Zeigst du bei einem Duo-Schnitt auf ein
-Kabel und tippst einen falschen
Wert, explodiert die Bombe.
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« Das Bl-Kabel hat den Wert .

« Ihr miisst das B-Kabel (trotz unterschied-
licher Werte) zusammen mit einem (E0En
Kabel durchschneiden, dessen Wert mit dem
des Kabels tibereinstimmt, das neben dem
Spielplan liegt. Fiihrst du diesen Schnitt aus
— egal ob als Solo- oder Duo-Schnitt - muss
es dein letzter Schnitt sein (bevor du ggf.
noch das (7512 Kabel sicherst).

Deckt anschliebend das neben den Spielplan
gelegte Kabel auf. Falls die Werte der [{Enzn
Kabel nicht iibereinstimmen, explodiert die
Bombe.

* Zeigst du bei einem Duo-Schnitt auf das

Bl Kabel und tippst einen falschen Wert,
explodiert die Bombe.

Profi-Version (3-5 {): Das Teammitglied mit dem
El-Kabel darf es nicht selbst durchschneiden. Stattdes-
sen muss das Teammitglied mit einem entsprechenden

Kabel den Schnitt ausfilhren (auber ein Team-
mitglied hat das Bl-Kabel und alle 3 ({=p Kabel des
entsprechenden Werts).
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¢ |hr diirft herausstehende Kabel wie gewohnt
durchschneiden. Sie ,blockieren" jedoch jeweils
die 2 Kabel darunter:

- |hr diirft diese Kabel ERST durchschneiden,
nachdem ihr das herausstehende Kabel dariiber
durchgeschnitten habt. Sobald ihr ein herausste-
hendes Kabel durchschneidet, riickt die 2 Kabel
darunter etwas auseinander und legt das zuvor
herausstehende Kabel flach dazwischen.

- lhr diirft keinen Solo-Schnitt mit 1 herausstehen-
den Kabel und 1 der 2 Kabel darunter ausfiihren,
da diese blockiert sind.

* Nur fiir den CAPTAIN gilt: Dein herausstehendes
Kabel darf NLIR von anderen Teammitgliedern
durchgeschnitten werden. Falls dies nicht még-
lich ist (blockiertes Kabel, Solo-Schnitt etc.),
explodiert die Bombe.

¢ |hr diirft KEINE Infomarker vor die 3 Kabel
(herausstehendes Kabel und die 2 Kabel darunter)
legen, solange ihr das herausstehende Kabel noch
nicht durchgeschnitten habt.

e |hr diirft keine Ausriistung (auch keine persén-
liche) fiir diese 3 Kabel verwenden. Setzt ihr Aus-
riistung 8 (Radargerét) ein, misst ihr sie jedoch
beriicksichtigen.
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* Die -Kabel haben den Wert ,,

e lhr miisst die -Kabel zusammen
durchschneiden. Fiihrst du diesen Schnitt
aus, muss es dein letzter Schnitt sein
(bevor du ggf. noch @2 Kabel sicherst).

* Zeigst du bei einem Duo-Schnitt auf ein

-Kabel und tippst einen falschen
Wert, explodiert die Bombe.
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e Innerhalb einer Saule misst ihr die Kabel
von oben nach unten durchschneiden
(Solo-Schnitte sind erlaubt).

* |hr miisst die -Kabel zusammen
durchschneiden (trotz unterschiedlicher
Werte). Fiihrst du diesen Schnitt aus
- egal ob als Solo- oder Duo-Schnitt -
muss es dein letzter Schnitt sein (bevor
du ggf. noch (12 Kabel sicherst).

* Zeigst du bei einem Duo-Schnitt auf ein
-Kabel und tippst einen falschen
Wert, explodiert die Bombe.

ZUR ERINNERUNG:

B-0 H-13
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e |hr diirft ein Kabel in der unteren Reihe
ERST durchschneiden, wenn es ,frei" ist
(d. h., wenn kein Kabel mehr darauf steht).

* Falls du in der oberen Reihe eines ,Kabel-
halters” nur noch {2 Kabel dbrig hast,
darfst du diese (und nur diese) ausnahms-
weise sichern.

* |hr misst die -Kabel zusammen
durchschneiden (jedoch nicht unbedingt
als letzten Schnitt).

* Zeigst du bei einem Duo-Schnitt auf ein
-Kabel und tippst einen falschen
Wert, explodiert die Bombe.
Tipp: Legt Infomarker fiir Kabel in der oberen Reihe

auf die Kabel drauf. Fiir Kabel in der unteren Reihe
legt ihr sie wie gewohnt davor.

ZUR ERINNERUNG:

B-0 H-o
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¢ |hr miisst die -Kabel zusammen durchschneiden. lhre
Werte verandern sich mit der Zeit: Sie nehmen immer den
Wert des am nachsten stehenden NICHT DURCHGESCHNIT-
TENEN (famam Kabels auf dem ,Kabelhalter" an (es diirfen
andersfarbige Kabel dazwischenstehen).

- Das -Kabel hat den Wert des nachsten nicht durch-
geschnittenen L{EED Kabels rechts davon.

- Das -Kabel hat den Wert des nachsten nicht durch-
geschnittenen (0D Kabels links davon.

* Um sie durchzuschneiden, miisst ihr warten, bis sie den-
selben Wert haben. Fiihrst du den entsprechenden Schnitt
aus, zeige auf das -Kabel des anderen Teammitglieds
und dein eigenes -Kabel. Sagt dann beide den aktuellen
Wert eures jeweiligen Kabels an. Sind die Werte identisch,
war der Schnitt erfolgreich, ansonsten explodiert die Bombe.

« Zeigst du in irgendeiner anderen Konstellation auf ein

-Kabel, explodiert die Bombe.

* Ist auf dem jeweiligen ,Kabelhalter" kein nicht durch-
geschnittenes ({05 Kabel mehr rechts vom Bl kabel
bzw. links vom E4-Kabel, explodiert die Bombe.

« Fiir die Verwendung von Ausriistungskarten haben die
-Kabel den Wert ,,

Einfachere Version: Nach der Spielvorbereitung geben sich die
2 Teammitglieder mit den -Kabeln zu erkennen und geben
ggf. an, auf welchem ihrer ,Kabelhalter" das -Kabel steht
(nicht, welches davon sie haben).

Legendare Version (3-5 {B]: Die Teammitglieder mit den
-Kabeln, diirfen diese nicht selbst durchschneiden.
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¢ Auf den Handen von ANDEREN Teammitgliedern
darfst du nur stehende Kabel durchschneiden
(Ausnahme: siehe unten).

* Auf deiner EIGENEN Hand darfst du sowohl
stehende als auch liegende Kabel durchschneiden.

» Wenn ein anderes Teammitglied ein stehendes
Kabel bei dir durchschneidet, musst du 1 benach-
bartes, nicht durchgeschnittenes liegendes Kabel
deiner Wahl aufrecht stellen (falls vorhanden). Dies
ist die einzige Maglichkeit, ein Kabel aufzustellen.

* Falls du falschlicherweise ein liegendes Kabel bei
einem anderen Teammitglied durchschneidest
(z.B. aus Unachtsamkeit), drehe den Zeiger des
Ziinders dafiir sofort um 1 Feld weiter. Du darfst
dies auch bewusst tun, um dadurch ein liegendes
Kabel durchzuschneiden.

Profi-Version: Es ist nicht mehr erlaubt, bei einem ande-
ren Teammitglied ein liegendes Kabel durch das Weiter-
drehen des Zeigers des Ziinders durchzuschneiden.
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» Wenn du einen Duo-Schnitt ausfiihrst:

o Tippe einen Wert und zeige auf 1 Kabel von einem
anderen Teammitglied.

e Wahle anschliefend 1 der folgenden 2 Optionen:

* Entweder du schneidest dieses Kabel zusammen
mit 1 Kabel desselben Werts von deiner Hand durch
(normaler Duo-Schnitt)

* oder du schneidest es zusammen mit dem obersten
Kabel von 1 der 2 Tiirme durch (das denselben Wert
haben muss). Fiir diesen Fall gilt:

- Du musst dazu kein Kabel mit diesem Wert auf deiner
Hand haben.

- Lege das durchgeschnittene Kabel vom Turm offen
neben den Spielplan.

* Hast du 3 [({Enp Kabel desselben Werts auf deiner Hand,
muss ein ANDERES Teammitglied zuerst 1 davon zusammen
mit dem entsprechenden Kabel von einem der Tiirme
durchschneiden. Erst dann darfst du die beiden iibrigen
Kabel mit einem Solo-Schnitt durchschneiden (auler du
nutzt Ausriistung 9-9, den VIP-Pass).

* Hast du noch Kabel auf deiner Hand, aber kannst in deinem
Zug keine Aktion ausfiihren, liberspringst du deinen Zug
und drehst den Zeiger des Ziinders um 1 Feld weiter.

* Hast du keine Kabel mehr auf der Hand, darfst du wie

gewohnt keine Aktionen mehr ausfiihren, auch keine Duo-
Schnitte mithilfe der Tirme.



