
Ihr habt kaum euer neues Material 
inspiziert, als der Alarm losgeht: 
Eine neue Schurkin fordert euch 
heraus – und sie ist durch und 
durch böse!
Die Herzlose Königin will eine Welt 
ohne Spiele und ohne Spaß. 
Zeit, zu spielen … und IHR den Spaß 
zu verderben!
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Hallo Bomb Busters,
Gratulation! Mit dem Erwerb dieser Profi-Ausstattung  
seid ihr für alle Gefahren da draußen bestens gerüstet. 

70 KABELSTEINE, die die Kabelplättchen des 
Grundspiels ersetzen. Ihr könnt damit alle 
BOMB BUSTERS Missionen spielen – tauscht 
einfach die Plättchen gegen die Steine aus.

2 STERN-KABELSTEINE: das  -Kabel und das 
 -Kabel. Die SternStern -Kabel sind neu und haben 

je nach Mission unterschiedliche Funktionen.

11 MISSIONSKARTEN1 BOX, die in die Schachtel des Grundspiels 
passt (entfernt den schwarzen Einsatz, die 
Kabelplättchen und die Kabelhalter). 1 WERTUNGSBLATT

3 STOFFBEUTEL: 2, aus denen ihr gelbegelbe   und 
roterote Kabel zieht. Mischt dann alle benötigten 
Kabel (inkl. blaueblaue   und ggf. SternStern -Kabel) im 
schwarzen Beutel, bevor ihr sie aufteilt.

Alarm im Bomb Busters Hauptquartier!  
Die Herzlose Königin – exzentrisch, extravagant und 
extrem böse – will ein Exempel statuieren.  
Macht euch bereit: Eine extrem explosive Bombe 
erwartet euch!

SPIELVORBEREITUNG

 x1    x2 von 3    x1    x1 

•  Während der Spielvorbereitung und der Mission gilt: 

   - Der Wert von  ist 0.

   - Der Wert von  ist 13. 

Extremwerte 1



STERN-KABEL
Beachtet die Angaben zu den besonderen Funktionen 
der SternStern -Kabel bei einigen der neuen Missionen.

Es gelten die Regeln des Grundspiels. Das weitere Material (Karten, Spielplan, 
Marker etc.) ist vollständig kompatibel mit den 11 brandneuen Missionen. 
Hier noch einige Erläuterungen zum neuen Spielmaterial:

SPIELT DIE MISSIONEN DES GRUNDSPIELS ALS PROFI-VERSION

Um den Schwierigkeitsgrad von vielen Missionen des Grundspiels zu er-
höhen, könnt ihr die SternStern -Kabel nach den folgenden Regeln hinzufügen: 

KABELHALTER
Die neuen Kabelsteine werden direkt auf die Spielfläche gestellt. Ein „Kabelhalter“ 
entspricht nun einer Reihe aus Kabelsteinen, die entsprechend sortiert vor euch 
stehen. Im Spiel zu zweit – sowie als Captain bei 3 Personen – habt ihr wie 
gewohnt 2 „Kabelhalter“ vor euch, also 2 getrennte Reihen aus Kabelsteinen.



FAQ – STERN-KABEL & AUSRÜSTUNGEN
• Die Detektoren (Doppel-, Dreifach- und Super-):

- Ihr dürft auch Werte von SternStern -Kabeln tippen.
- �Ihr dürft aber keine Infomarker vor SternStern -Kabel legen, wenn ihr falsch tippt.
- �Hast du falsch getippt und alle Kabel, auf die du gezeigt hast, sind SternStern - 

und roterote Kabel, explodiert die Bombe und ihr habt sofort verloren! 
• Ausrüstung 4 (Haftnotiz) dürft ihr nicht für SternStern -Kabel verwenden. 
• �Ausrüstung 8 (Radargerät) dürft ihr nicht für SternStern -Kabel verwenden, da sie 

nur für Werte zwischen 1 und 12 gilt.
• �Ausrüstung 9 (Stabilisator) erlaubt es euch in Missionen, in denen ein fal-

scher Tipp bei einem SternStern -Kabel normalerweise die Explosion der Bombe 
auslösen würde, diese zu verhindern (so wie bei einem rotenroten Kabel).

Ihr habt Fragen zu bestimmten Missionen? Schaut in die FAQ auf unserer Website:  
pegasus.de/bombbusters

• �Während der Spielvorbereitung und der Mission gilt:  

Der Wert von  ist 0.     Der Wert von  ist 13.

• �Ihr müsst die SternStern -Kabel immer zusammen durchschneiden (auch 
wenn es eigentlich 2 verschiedene Werte sind).

• �Die SternStern -Kabel gelten als blaueblaue Kabel, aber ihr dürft keine Infomarker 
vor sie legen. 

MEGA-PROFI-VERSION: Zusätzlich gilt: Zeigt ihr auf ein SternStern -Kabel und 
tippt einen falschen Wert, explodiert die Bombe und ihr habt sofort verloren. 

 ACHTUNG: Manche Missionen mit sehr spezifischen Regeln könnt ihr 
leider nicht mit den SternStern-Kabeln spielen. 


