Riasztés a Bombairték kézpontjaban!

A Szivtelen Kirdlynét, ezt a kiilénc, hivalkodd és
végletekig romlott gonosztevét, az utolsé pillanatban
észlelték.

Készitsétek elé a legjobb felszereléseteket: egy
rendkiviil érzékeny bomba var rétok!

ELOKESZULETEK:
X
°Dx1 °Dx23 3-bal 'x1 °x1
* Az el6késziiletek soréan és a teljes kiildetés alatt:
- az Ml drot értéke = 0
- a Bd drot értéke = 13




A Szivtelen Kirdlyné pératlan ellenfél, eltékélten dolgozik
a rutinotok felboritésén és a csapatotok kiiktatésén.
Maradjatok éberek, a szerencse a bétrakat partolja.
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* Az elékésziiletek soran és a teljes kiildetés alatt:

x
= 0 (péros) =13 (pératlan)

* A drétok elrendezése utén minden PAROS értékii drétot
toljatok kissé elére. A PIROS és SARGA drétoknal csak a
tizedesvesszé eldtti szém szamit:

2,1 = PAROS, 9,5 = PARATLAN.
H

|

* Ebben a kiildetésben:
- Az el6késziiletek sorén ne helyezzetek le nyomjelélét.
- Ne tegyetek kartyakat a tablara.
- Ne vélasszatok karakterkartyakat (igy nincs
személyes felszerelés sem)
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Ugy tiinik, nemcsak a Szivtelen Kirélyné rejtézétt el,
de a drétok is bujocskaznak.
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* Miel6tt kiosztjatok a drétokat, vegyetek el
jatekosonkent 1-1 dratot (elészér az B drotat,
majd a H drétot, szilkség esetén tovabbi, KEPPEL
LEFELE véletlenszeriien hdzott drétokat), keverjétek
meg képpel lefelé, majd osszatok 1-1-et minden
bombaszakérttnek.

Ezutédn a maradék drétokat osszatok ki a szokasos
madon: a kapott drotot titokban hozza kell adnotok
a drétjaitokhoz (az egyik tartéhoz, ha ketts van).

* Ha egy bombaszakeérttnél drot van,
tartsa titokban, és helyezze titokban ket tetszéleges
drotja KOZE (tehat nem a sor szélére).

* Nyomjeldlé valasztasa helyett minden jatékos
véletlenszeriien hizzon 1-1-et (a sérgét cserélje ki,
mig kéket huz), és helyezze a megfeleld helyre, vagy
a keze mellé, ha nincs ilyen értékii drétja.



Szellemes kedvében kamforra vélt egy drat.
Kit hivunk? A BOMBAIRTOKAT!
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* A drétok kiosztasa elétt vegyetek ki véletlenszeriien
1 drétot anélkiil, hogy megnéznétek, majd
tegyétek képpel lefelé a tabla mellé.

* A bombaszakeértd, akinél az B drét van, tartsa

titokban, és helyezze titokban két tetszéleges drétja
KOZE (tehat nem a sor szélére).



Ahogy a falu dlomba meriil, néhany drét kilég a
sorbdl. Kétségteleniil biinésdk, ugyhogy lissétek le
a fejiiket!

ELOKESZULETEK:
. D x1a2-bdl e D x2 a 3-bdl

* Miutan a drétokat elrendeztétek, a Kapitannyal
kezdve mindegyik bombaszakérté hajtsa végre a
kovetkezéket mindegyik sajét tartéjan:

1. Tévolitson el 1 tetszéleges drétot.

2. A maradék drétokat cstisztassa dssze, hogy
teljesen megsz(injon a rés.

3. A kivett drétot helyezze a vele korébban
szomszédos 2 drat folé.

Ennek eredményeként minden tartén lesz 1-1 ,felsg”

drot.

* Az el6kesziiletek soradn nyomjeldlé nem helyezhett
sem a fels6 droétok mellé, sem az alattuk |évé 2 drot
mellé.

* Ha felhiizzatok a 2-es (Ado-vevik),
10-10-es (Dezintegrator) vagy 11-11-es (Cséklya)
felszereléseket, helyettesitsétek massal.



Kecsap tabornok, a Szivtelen Kirdlyné hii jobbkezének
nyoméban vagytok. Ez a szines kaméleon Mustér
ezredesnek dlcézta magét, és Gsszezavar a szineivel.

ELOKESZULETEK:
bomb kértél
. n x2 a 3-bol e Xs;);nm:szaerto( <l x1 - & x1

* A drotok kiosztasa elétt:

1. Ne keverjétek tssze a drotokat a tébbivel. Minden
bombaszakértd hizzon 1-1 drotot és helyezze
képpel felfelé forditva maga mellé. Ez nem tartozik a sajat
drotjai kozé, csak egy értéket jeldl.

2. Vegyetek el jatékosonkent 1-1 drétot (elészér az B drétot,
majd a B drétot, sziikség esetén tovabbi, KEPPEL LEFELE
véletlenszeriien hizott drétokat), keverjétek meg képpel
lefelé, majd osszatok 1-1-et minden bombaszakértének.

Ezutan a maradék drétokat osszétok ki a szokasos madon:

a kapott drotot titokban hozza kell adnotok a drétjaitokhoz

(az egyik tartéhoz, ha kettd van).

* Ha egy bombaszakérténél drét van, helyezze
titokban sajét tartdjara ugy, mintha az értéke megegyezne
az el6késziiletek soran hizott drot értékével.

* Nyomjeldlé vélasztasa helyett minden jatékos
véletlenszeriien hiizzon 1-1-et (a sérgét cserélje ki, mig
kéket nem huiz), és helyezze a megfelel helyre, vagy a keze
mellé, ha nincs ilyen értékii dratja.



Ne higgyetek a szemeteknek, a drétok tigy vannak elrendezve,
hogy megtévesszenek benneteket. Szémoljgtok meg éket
alaposan, nehogy egy apré-csepré szédmoldsi hiba éllitson
meg benneteket a Szivtelen Kiralynével folytatott harcban.

ELOKESZULETEK:

nxzaS-béI 'DXEaS-bél 'x1 °x1

Az eltkésziiletek soran és a teljes kiildetés alatt:

=El =13

Minden tartén beliil, a drétok elrendezése utan, minden
bombaszakeértt helyezze egymasra, egy oszlopba az azonos
értékd drotokat.

Megjegyzés: A piros és sérga drétok értéke ,piros”, illetve
,sdrga", emiatt gyakran egyediil éllnak a sajét oszlopukban,
kivéve, ha két egyforma szinii drét egymés mellett van.

Ebben a kiildetésben:

- Ne helyezzetek le nyomjeléléket az elkésziiletek soran.

- Ne tegyetek kartyakat a tablara.

- Ne vélasszatok karakterkartyakat (igy nincs személyes
felszerelés sem)



Ahogy tovébb kavetitek a Szivtelen Kirdlynét, a drétok két
sorra vélnak szét. Most mér nincs visszallt... végjatok bele!

ELOKESZULETEK:

* Az eltikésziiletek sordan és a teljes kiildetés alatt:

B, H.

* Minden bombaszakeérté rendezze két sorba a drétjait: egyet
tegyen az asztalra, egyet pedig sor TETEJERE.

- 2-4 jatékos: A rendezés utan
a 7 legnagyobb értékii drotot
tegyétek az asztalra, majd a
6 legkisebb értékiit foléjik
ugy, hogy minden felsé drét
két-két alsdn alljon.

- 5 jatékos: Ugyanez az elképzelés,
de az 5 legnagyobb értékii drét
keril alulra, és az 5 legkisebb
felilre agy, hogy minden felsé
drot egy-egy alsén all.

¢ Ha felhiizzétok a 2-es (Adé-vevik), 10-10-es (Dezintegrator)
vagy 11-11-es (Cséklya) felszereléseket, helyettesitsétek
massal.
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Ahogy kézeleg a végsd dsszecsapds, a drdtok
kaotikusan keresztezik egymést. Egy rossz déntés
elegendd ahhoz, hogy minden menjen a lecséba.
Hangoljétok dssze a lépéseiteket, mert minden végas
szamit!

°nx1 -sz °x1 -x1

* Miel6tt kiosztjatok a drotokat, vegyetek el jatékosonként
1-1 drétot (elészér az B drétot, majd a B drétot, szilkség
esetén tovabbhi, KEPPEL LEFELE véletlenszerien hizott
drétokat), keverjétek meg képpel lefelé, majd osszatok
1-1-et minden bombaszakértének.

Ezutdn a maradék droétokat osszatok ki a szokésos
madon: a kapott drétot titokban hozza kell adnotok
a drétjaitokhoz (az egyik tartéhoz, ha kettd van).

* A bombaszakert6, akinél az B drot van, helyezze azt
titokban a tartéja bal szélére.

* A bombaszakértd, akinél a H drot van, helyezze azt
titokban a tartoja jobb szélére.

* Ha felhtzzétok a 2-es (Adé-vevék) vagy 10-10-es
(Dezintegrator) felszereléseket, helyettesitsétek massal.



A Szivtelen Kiralynd erédje tigy kérvonalazédik

a ldthatéron, mint Carcassonne véra. Az egyetlen
békkend, hogy vaskos varfal éllja az utatokat. Nincs
idé panaszkodni, ha ilyen akadallyal alltok szemben.

ELOKESZULETEK:
o n Xe e D xe

* Minden bombaszakértd gy helyezze el a dratjait
a tartéiban, hogy minden pératlan sorszamu élljon,
minden péaros sorszamu fekiidjon. Figyeljetek oda:
a drétok sorszdma szdmit az elékésziileteknél, nem
az értéke.
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A kastély legmagasabb tornyénak tivében alltok,
amelynek tetejérdl a Szivtelen Kirdlynd uralkodik.
Ne veszitsétek el a fejeteket! Masszatok fel, és
taszitsatok le a trénjardl egyenesen a... tomlécbe!

ELOKESZULETEK:
o n x| e D xe

* Mielétt kiosztjatok a drétokat, vegyetek el
1-1 darabot mindegyik szambdl (1-12), keverjétek meg
képpel lefelé, majd alkossatok két 6-6 lapkabadl &llo
tornyot, képpel felfelé forditva 6ket, ahogy itt lathato:

e Ezutdn a maradék drotokat osszatok ki a szokasos
madon (3-3 darab mindegyik szambdl, 1 piros,
2 sérga).

* Ha felhiizzatok a 10-10-es (Dezintegrator)
felszerelést, helyettesitsétek massal.



