
Riasztás a Bombairtók központjában!
A Szívtelen Királynőt, ezt a különc, hivalkodó és 
végletekig romlott gonosztevőt, az utolsó pillanatban 
észlelték.
Készítsétek elő a legjobb felszereléseteket: egy 
rendkívül érzékeny bomba vár rátok!

ELŐKÉSZÜLETEK:

•  x1   •  x2 a 3-ból   •  x1   •  x1 

• �Az előkészületek során és a teljes küldetés alatt: 

   - az  drót értéke = 0

   - a  drót értéke = 13 

Végzetes végletek 1



2Páros és páratlan

A Szívtelen Királynő páratlan ellenfél, eltökélten dolgozik 
a rutinotok felborításán és a csapatotok kiiktatásán.
Maradjatok éberek, a szerencse a bátrakat pártolja.

ELŐKÉSZÜLETEK:

•  x2 a 3-ból   •  x2 a 3-ból   •  x1   •  x1 

• �Az előkészületek során és a teljes küldetés alatt: 

     = 0 (páros)               = 13 (páratlan)

• �A drótok elrendezése után minden PÁROS értékű drótot 
toljatok kissé előre. A PIROS és SÁRGA drótoknál csak a 
tizedesvessző előtti szám számít:  
 2,1 = PÁROS, 9,5 = PÁRATLAN.

• �Ebben a küldetésben: 
    - Az előkészületek során ne helyezzetek le nyomnyomjelölőt.
    - Ne tegyetek felszerelésfelszereléskártyákat a táblára.
    - �Ne válasszatok karakterkártyákat (így nincs 

személyes felszerelés sem)



3Rejtett drótok

Úgy tűnik, nemcsak a Szívtelen Királynő rejtőzött el, 
de a drótok is bújócskáznak.

ELŐKÉSZÜLETEK:

•  x1   •  x4   •  x1   •  x1 

• �Mielőtt kiosztjátok a drótokat, vegyetek el 
játékosonként 1-1 drótot (először az  drótot, 
majd a  drótot, szükség esetén további, KÉPPEL 
LEFELÉ véletlenszerűen húzott drótokat), keverjétek 
meg képpel lefelé, majd osszatok 1-1-et minden 
bombaszakértőnek. 

Ezután a maradék drótokat osszátok ki a szokásos 
módon: a kapott drótot titokban hozzá kell adnotok  
a drótjaitokhoz (az egyik tartóhoz, ha kettő van).

• �Ha egy bombaszakértőnél CSILLAGOSCSILLAGOS drót van, 
tartsa titokban, és helyezze titokban két tetszőleges 
drótja KÖZÉ (tehát nem a sor szélére).

• �NyomNyomjelölő választása helyett minden játékos 
véletlenszerűen húzzon 1-1-et (a sárgát cserélje ki, 
míg kéket húz), és helyezze a megfelelő helyre, vagy 
a keze mellé, ha nincs ilyen értékű drótja.
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Szellemes kedvében kámforrá vált egy drót.  
Kit hívunk? A BOMBAIRTÓKAT!

ELŐKÉSZÜLETEK:

•  x1   •  x2   •  x1 

• �A drótok kiosztása előtt vegyetek ki véletlenszerűen 
1 KÉKKÉK drótot anélkül, hogy megnéznétek, majd 
tegyétek képpel lefelé a tábla mellé.

• �A bombaszakértő, akinél az  drót van, tartsa 
titokban, és helyezze titokban két tetszőleges drótja 
KÖZÉ (tehát nem a sor szélére).

A hiányzó  
drót nyomában
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Ahogy a falu álomba merül, néhány drót kilóg a 
sorból. Kétségtelenül bűnösök, úgyhogy üssétek le 
a fejüket!

ELŐKÉSZÜLETEK:

•  x1 a 2-ből   •  x2 a 3-ból

• �Miután a drótokat elrendeztétek, a Kapitánnyal 
kezdve mindegyik bombaszakértő hajtsa végre a 
következőket mindegyik saját tartóján: 
1. Távolítson el 1 tetszőleges drótot.
2. �A maradék drótokat csúsztassa össze, hogy 

teljesen megszűnjön a rés.
3. �A kivett drótot helyezze a vele korábban 

szomszédos 2 drót fölé. 
  �Ennek eredményeként minden tartón lesz 1-1 „felső” 

drót.

• �Az előkészületek során nyomnyomjelölő nem helyezhető 
sem a felső drótok mellé, sem az alattuk lévő 2 drót 
mellé.

• �Ha felhúzzátok a 2-es (Adó-vevők),  
10-10-es (Dezintegrátor) vagy 11-11-es (Csáklya) 
felszereléseket, helyettesítsétek mással.

Le a fejjel!
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Kecsap tábornok, a Szívtelen Királynő hű jobbkezének 
nyomában vagytok. Ez a színes kaméleon Mustár 
ezredesnek álcázta magát, és összezavar a színeivel.

ELŐKÉSZÜLETEK:

•  x2 a 3-ból  •  x 

bombaszakértők 
száma •  x1  •  x1 

• A drótok kiosztása előtt: 
1. �Ne keverjétek össze a SÁRGASÁRGA drótokat a többivel. Minden 

bombaszakértő húzzon 1-1 SÁRGASÁRGA drótot és helyezze 
képpel felfelé fordítva maga mellé. Ez nem tartozik a saját 
drótjai közé, csak egy értéket jelöl.

2. �Vegyetek el játékosonként 1-1 drótot (először az  drótot, 
majd a  drótot, szükség esetén további, KÉPPEL LEFELÉ 
véletlenszerűen húzott drótokat), keverjétek meg képpel 
lefelé, majd osszatok 1-1-et minden bombaszakértőnek.  

Ezután a maradék drótokat osszátok ki a szokásos módon: 
a kapott drótot titokban hozzá kell adnotok a drótjaitokhoz 
(az egyik tartóhoz, ha kettő van).

• �Ha egy bombaszakértőnél CSILLAGOSCSILLAGOS drót van, helyezze 
titokban saját tartójára úgy, mintha az értéke megegyezne 
az előkészületek során húzott SÁRGASÁRGA drót értékével.

• ��NyomNyomjelölő választása helyett minden játékos 
véletlenszerűen húzzon 1-1-et (a sárgát cserélje ki, míg 
kéket nem húz), és helyezze a megfelelő helyre, vagy a keze 
mellé, ha nincs ilyen értékű drótja.

Dróton rángatva
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Ne higgyetek a szemeteknek, a drótok úgy vannak elrendezve, 
hogy megtévesszenek benneteket. Számoljátok meg őket 
alaposan, nehogy egy apró-cseprő számolási hiba állítson 
meg benneteket a Szívtelen Királynővel folytatott harcban.

ELŐKÉSZÜLETEK:

•  x2 a 3-ból   •  x2 a 3-ból   •  x1   •  x1 

• �Az előkészületek során és a teljes küldetés alatt: 

     = 0               = 13

• �Minden tartón belül, a drótok elrendezése után, minden 
bombaszakértő helyezze egymásra, egy oszlopba az azonos 
értékű drótokat.

Megjegyzés: A piros és sárga drótok értéke „piros”, illetve 
„sárga”, emiatt gyakran egyedül állnak a saját oszlopukban, 
kivéve, ha két egyforma színű drót egymás mellett van.

• �Ebben a küldetésben: 
- �Ne helyezzetek le nyomnyomjelölőket az előkészületek során.
- Ne tegyetek felszerelésfelszereléskártyákat a táblára.
- �Ne válasszatok karakterkártyákat (így nincs személyes 

felszerelés sem)

A hibázás nem opció!

Példa:
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Ahogy tovább követitek a Szívtelen Királynőt, a drótok két 
sorra válnak szét. Most már nincs visszaút… vágjatok bele!

ELŐKÉSZÜLETEK:

•  x2               •  x1 •  x1 

• �Az előkészületek során és a teljes küldetés alatt: 

    = 0               = 0
• �Minden bombaszakértő rendezze két sorba a drótjait: egyet 

tegyen az asztalra, egyet pedig sor TETEJÉRE. 

- ��2–4 játékos: A rendezés után 
a 7 legnagyobb értékű drótot 
tegyétek az asztalra, majd a  
6 legkisebb értékűt föléjük  
úgy, hogy minden felső drót  
két-két alsón álljon.

- �5 játékos: Ugyanez az elképzelés, 
de az 5 legnagyobb értékű drót 
kerül alulra, és az 5 legkisebb 
felülre úgy, hogy minden felső 
drót egy-egy alsón áll.

• �Ha felhúzzátok a 2-es (Adó-vevők), 10-10-es (Dezintegrátor) 
vagy 11-11-es (Csáklya) felszereléseket, helyettesítsétek 
mással.

Két sor mélyen

A 5  Nincs CSILLAGOSCSILLAGOS  
drót

2, 3, 4 
játékos: 5 játékos:



Ahogy közeleg a végső összecsapás, a drótok 
kaotikusan keresztezik egymást. Egy rossz döntés 
elegendő ahhoz, hogy minden menjen a lecsóba. 
Hangoljátok össze a lépéseiteket, mert minden vágás 
számít! 

ELŐKÉSZÜLETEK:

•  x1   •  x2   •  x1   •  x1 

• �Mielőtt kiosztjátok a drótokat, vegyetek el játékosonként 
1-1 drótot (először az  drótot, majd a  drótot, szükség 
esetén további, KÉPPEL LEFELÉ véletlenszerűen húzott 
drótokat), keverjétek meg képpel lefelé, majd osszatok 
1-1-et minden bombaszakértőnek.

Ezután a maradék drótokat osszátok ki a szokásos 
módon: a kapott drótot titokban hozzá kell adnotok  
a drótjaitokhoz (az egyik tartóhoz, ha kettő van).

• �A bombaszakértő, akinél az  drót van, helyezze azt 
titokban a tartója bal szélére.

• �A bombaszakértő, akinél a  drót van, helyezze azt 
titokban a tartója jobb szélére.

• �Ha felhúzzátok a 2-es (Adó-vevők) vagy 10-10-es 
(Dezintegrátor) felszereléseket, helyettesítsétek mással.

9Trafóba trafálva



A Szívtelen Királynő erődje úgy körvonalazódik  
a láthatáron, mint Carcassonne vára. Az egyetlen 
bökkenő, hogy vaskos várfal állja az utatokat. Nincs 
idő panaszkodni, ha ilyen akadállyal álltok szemben.

ELŐKÉSZÜLETEK:

•  x2   •  x2 

• �Minden bombaszakértő úgy helyezze el a drótjait  
a tartóiban, hogy minden páratlan sorszámú álljon, 
minden páros sorszámú feküdjön. Figyeljetek oda: 
a drótok sorszáma számít az előkészületeknél, nem 
az értéke.

10
Vágjunk lyukat  
a várba!



A kastély legmagasabb tornyának tövében álltok, 
amelynek tetejéről a Szívtelen Királynő uralkodik. 
Ne veszítsétek el a fejeteket! Másszatok fel, és 
taszítsátok le a trónjáról egyenesen a… tömlöcbe!

ELŐKÉSZÜLETEK:

•  x1   •  x2 

• �Mielőtt kiosztjátok a drótokat, vegyetek el  
1-1 darabot mindegyik számból (1–12), keverjétek meg 
képpel lefelé, majd alkossatok két 6-6 lapkából álló 
tornyot, képpel felfelé fordítva őket, ahogy itt látható:

• �Ezután a maradék drótokat osszátok ki a szokásos 
módon (3-3 darab mindegyik számból, 1 piros,  
2 sárga).

• �Ha felhúzzátok a 10-10-es (Dezintegrátor) 
felszerelést, helyettesítsétek mással.

A pokoli torony 11


