Lystring alla vid Bomb Busters hidgkvarter!
Drottning Hjértlés - excentrisk, extravagant och
extremt elak - har siktats i absolut sista sekunden.
Packa all expertutrustning: en enormt explosiv bomb
véntar!
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* Under férberedelserna och hela uppdraget:
- har valéren 0.
- har valdren 13.




Drottning Hjértlés &r en &kta taskspelare - alltid
redo att stéra era rutiner och fa er p3 fall. Hall
huvudet kallt: ibland kan ett par vinna hela handen ...
innan allt blir helt udda.

FORBEREDELSER
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* Under férberedelserna och hela uppdraget:
B-oim  B-13 0
« Nar ni har sorterat ledningarna skjuter ni alla JAMNA

valdrer en bit framat. Fér {10 och ledningar
raknas bara siffran fore decimaltecknet: 2.1 ar JAMN,

9.5 &r UDDA.
e 2 ]

¢ Infor detta uppdrag:

- Lagg inte ut nagra infomarkadrer under
forberedelserna.

- L&gg inte ut nagra pa spelbradet.

- Dela inte ut n&gra rollkort (uppdraget utférs alltsa utan
personlig utrustning).



Ni séker ofértrutet efter Drottning Hjértlés, som
gémmer sig vél ... Men &ven ledningarna leker
kurragémma.
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¢ Innan ni delar ut ledningarna: Ta en ledning per
spelare (ledningarna @ och B samt, vid flera spelare,
ytterligare ledningar dragna pé mafé med BAKSIDAN
UPP). Blanda dessa med baksidan upp och dela ut
en till varje spelare. Dela sedan ut de aterstéende
ledningarna som vanligt. Blanda den férsta ledningen
med dina andra och sortera in dem i din héllare.

*0Omduharen -LEDNING talar du inte om det
utan stéller den bara MELLAN tva valfria ledningar i
din hallare (d.v.s. var som helst utom férst eller sist)
utan att avsldja ndgot fér dvriga spelare.

* |stéllet for att valja en infomarlkér drar varje spelare
en slumpvis och lagger den framfér motsvarande
valor pa hand, eller, om valéren saknas, bredvid sin
héllare. Om du f&r en gul infomarlkdr drar du en ny.



Det saknas en ledning! Men allt som krévs fér att
hitta den &r ett telefonsamtal. S8, vem ringer man d&?
Bomb Busters!
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¢ Innan ni delar ut ledningarna plockar ni slumpvis bort
enledning utan att titta p& den och l&gger den
med baksidan upp bredvid spelbradet.

* Spelaren som har fatt B-ledningen talar inte om det,
utan stéller den bara MELLAN tva valfria ledningar i
sin héllare (d.v.s. var som helst utom férst eller sist)
utan att avsléja nagot fér dvriga spelare.



Nér alla légger sig att sova &r det ndgra ledningar
som végrar félja strémmen. De kan inte ducka
anklagelsen - alltsd ska de halshuggas!

FORBEREDELSER
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* Nar alla har sorterat sina ledningar ska var och

en i tur och ordning géra féljande for varje hallare,

kaptenen bérjar:

1. Plocka bort en valfri ledning.

2. Skjut ihop aterst&ende ledningar s3 att luckan
tapps till.

3. Stéll den bortplockade ledningen ovanfér de tva
ledningar den stod mellan.

Resultatet &r att varje héllare har en ledning som
"sticker ut".

* Den utstickande ledningen och de tva ledningarna
nedanfdr far inte markeras med nagon infomarlkar
under férberedelserna.

*Om 2 (Walkie-Talkier),

10-10 (Desintegrator) eller 11-11 (Anterhake) kommer
upp plockar ni bort dem och drar nya kort.



Ni har fatt upp ett spér efter General Ketchup,
Drottning Hjértlés hégra hand. Denne férgstarke filur
figurerar férkléadd till Overste Senap och férlustar sig
gédrna med att f3 er att se sévél gult som rétt!
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* Innan ni delar ut ledningarna:

1. Blanda inte de ledningarna med de évriga. Varje
spelare drar var sin ledning och lagger den med
framsidan upp intill sig. Den tillhor inte respektive spelares
hand utan anger bara ett vérde.

2. Ta en ledning per spelare (ledningarna [ och B samt,

vid flera spelare, ytterligare ledningar p& mafé med
BAKSIDAN UPP). Blanda dem med baksidan upp och dela
ut en till varje spelare.

Dela sedan ut de aterstdende ledningarna som vanligt. Blanda

den férsta ledningen med dina andra och sortera in dem i din

hallare.

* Varje spelare som har fatt en -LEDNING sorterar,
utan att séga nagot till de dvriga, in den i sin hallare efter
valoren pa den ledningen hen blev tilldelad.

* Istéllet fér att valja en infomarkor drar varje spelare en
slumpvis och lagger den framfér motsvarande valér pa hand,
eller, om valéren saknas, bredvid sin héllare. Om du f&r en gul
infomarkar. drar du en ny.



Det &r inte era dgon det &r fel pé, det &r ledningarna
som &r extra snériga. Rékna dem noga - minsta
matematiska malér kan bli kastsam om ni vill
utmandvrera Drottning Hjértlés.

FORBEREDELSER
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* Under férberedelserna och hela uppdraget:

B-0o H-13

* Varje spelare sorterar ledningarna i sin(a) hallare och
stéller da ledningar av samma valér ovanpd varandra i
staplar.

Obs: Réda och gula Exempel:
ledningar har valéren a
"rad” respektive "gul”
men staplas bara

om de hamnar direkt x
intill varandra vid
sorteringen, utan

andra ledningar mellan sig.
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* Infor detta uppdrag:
- Lagg inte ut nagra infomarkarer under férberedelserna.
- Lagg inte ut nagra pa spelbradet.
- Dela inte ut nagra rollkort (uppdraget utfdrs alltsa utan
personlig utrustning).



Ni &r Drottning Hjértlés hack i hél nér ledningarna
plétsligt delar sig i tvé rader! Det &r inte lége att ge
upp - med rétt klipp i steget kan ni &nnu hinna ifatt!
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e Under férberedelserna och hela uppdraget:

B. Ho

* Varje spelare ordnar sina ledningar i tva rader: en som vanligt
pa bordet och en rad stdende OVANPA denna.

- Vid 2-4 spelare: Nar du har sorterat dina ledningar
stéller du de 7 med hagst valér pa bordet och ordnar de
aterstdende 6 med lagre
valérer ovanpd dessa sa att
varje ledning balanserar pé
tva nedanfor.

-Vid 5 spelare: Principen &r
densamma men de 5 hégsta
valérerna stélls pa bordet
och de aterstdende 5 l&gre
valérerna stélls direkt ovanpd
respektive ledning under.

*0m 2 (Walkie- .
Talkier), 10-10 (Desintegrator) eller 11-11 (Anterhake) kommer
upp plockar ni bort dem och drar nya kort.




Slutstriden kommer allt nérmare och ledningarna
trasslar sig allt mer. Minsta felbedémning kan innebéra
slutet s& héll koll pé koordinaterna - varje klipp réknas!
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* Innan ni delar ut ledningarna: Ta en ledning per spelare
(ledningarna B och B samt, vid flera spelare, ytterligare
ledningar pd mafé med BAKSIDAN UIPP). Blanda dem
med baksidan upp och dela ut en till varje spelare.

Dela sedan ut de &terstéende ledningarna som vanligt.
Blanda den férsta ledningen med de évriga och sortera
in samtliga i din(a) hallare.

* Spelaren med @-ledningen staller den till vénster i sin
héllare, utan att séga nagot.

* Spelaren med B-ledningen stéller den till héger i sin
hallare, utan att séga nagot.

*0Om 2 (Walkie-Talkier) eller
10-10 (Desintegrator) kommer upp plockar ni bort dem
och drar nya kort.



Ni har &ntligen nétt fram till Drottning Hjértlés borg!
Men precis som i Carcassonne stér det en véldig mur i
er vag. Att gnélla hjélper dock féga — hinder ér till for att
dvervinnas!
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* Varje spelare ordnar sina ledningar i respektive héllare
s att varannan ledning st&r uppratt som vanligt och
varannan ligger ned pa sidan.
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Ni stér vid foten av borgens hégsta torn, lika hotfullt
och hérdfért som Drottning Hjértlés sjélv. Men tappa
inte modet nu! Klattra upp och knuffa ned henne frén
piedestalen - rakt ned i féngelsehélan!
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* Innan ni delar ut ledningarna tar ni en av varje valér
(1-12), blandar dem med baksidan upp och staplar
dem i tvé torn med sex ledningar i varje. Stéll sedan
tornen mitt pd bordet och vand dem s3 att ledningarnas
framsida pekar uppét.

* Dela till sist ut terstdende ledningar (tre av varje
valér, en réd och tva gula) som vanligt.

*Om 10-10 (Desintegrator) kommer
upp byter ni ut det.



