LISASAANNGT TEHTAVAAN 1

. -johdot pitaa katkaista parina ja
sen pitaa olla kyseisen pomminpurkajan
VIIMEINEN katkaisutoiminto (ennen
mahdollista punaisten johtojen paljastamista).

¢ Jos Tiimikatkaisussa arvataan -johdolle
vaara arvo, PUMM! (pommi r&jéhtaa kuten
punaiseen johtoon osuttaessa).

* Jos pomminpurkajalla on ké&dessaan
molemmat -johdot, hénen pitaa katkaista
ne Soolokatkaisulla ja aina viimeisena
toimintonaan.

MUISTAKAA:




LISASAANNGT TEHTAVAAN 2

. -johdot pitéa katkaista parina ja
sen pitéa olla kyseisen pomminpurkajan
VIIMEINEN katkaisutoiminto (ennen
mahdollista punaisten johtojen paljastamista).

¢ Jos Tiimikatkaisussa arvataan
-johdolle vaara arvo, PUMM!
(pommi rajahtaa kuten punaiseen johtoon
osuttaessa).

* Erikoissaantoja ei ole, vaan ainoa poikkeus
on johtojen asettelu valmistelujen aikana.
Kun katkaisette johtoja, olkaa tarkkana, etté
myds katkaistut johdot sailyvat kahdessa
“rivissa": PARILLISET ja PARITTOMAT.

¢ Jos pomminpurkajalla on kadessaan
molemmat -johdot, hanen pitaa
katkaista ne Soolokatkaisulla ja aina
viimeisena toimintonaan.

MUISTAKAA:

™
= 0 (parillinen) =13 (pariton)




LISASAANNGT TEHTAVAAN 3

. -johdot pitaa katkaista parina ja
sen pitaa olla kyseisen pomminpurkajan
VIIMEINEN katkaisutoiminto (ennen
mahdollista punaisten johtojen
paljastamista).

. -johtojen (Bja B) arvo on "tahti".

* Jos Tiimikatkaisussa arvataan

-johdolle vaara arvo, PUMM!
(pommi rajahtaa kuten punaiseen
johtoon osuttaessa).

Niiden pomminpurkajien, joilla on

-johtoja, taytyy olla ovelia estdakseen
muita katkaisemasta niita!



LISASAANNGT TEHTAVAAN 4

« B-johto pitaa katkaista poistetun
johdon arvoa vastaavan johdon (eli
"orpojohdon”) parina. Sen pitaa olla
kyseisen pomminpurkajan VIMEINEN
katkaisutoiminto (ennen mahdollista
punaisten johtojen paljastamista).

Kun tdma pari katkaistaan, paljastakaa
poistettu johto. Jos orpojohdon arvo ei
tdsmaa siihen: PUMM!

* Vaikka B-johto katkaistaan numeraollisen
sinisen johdon parina, tiettyja varusteita
kaytettdessa sen arvo on edelleen "tahti".

* Jos Tiimikatkaisussa arvataan -
johdolle vaara arvo, PUMM! (pommi réjahtaa
kuten punaiseen johtoon osuttaessa).

Taituritaso (3-5 pelaajalle: Pelaaja, jolla -johto on, ei
voi katkaista sitd. Vain orpojohdon omistaja voi katkaista
sen (paitsi jos seka -johto ettd kaikki kolme orpojohdon
arvoista johtoa ovat samalla pelaajalla).




LISASAANNGT TEHTAVAAN 5

e Torrottévan johdon saa katkaista kuten
tavallisesti, mutta sen alla olevat kaksi johtoa
ovat "jumissa”:

- N&ma kaksi johtoa voidaan katkaista VAIN,
jos ne ovat "vapaita” eli vasta sitten, kun
torréttava johto on katkaistu. Kun se on
katkaistu, siirtékaa alla olleet kaksi johtoa
takaisin erilleen ja asettakaa katkaistu
torréttava johto kumolleen niiden valiin.

- Torrattévan johdon parina ei voi Soolokatkaista
kumpaakaan sen alla olevista johdoista, koska ne
ovat jumissa.

e Vain KAPTEENI: vain MUUT pomminpurkajat
saavat katkaista kapteenin torrottavan
johdon. Jos se ei ole mahdollista (jumiutunut
johto, Soolokatkaisu jne.), niin PUMM!

* Ennen kuin torrottava johto on katkaistu, naiden
kolmen johdon (torrottéva ja sen alla olevat
kaksi johtoa) kohdilla ei KOSKAAN saa olla
tietomerkkeja;

* Naihin kolmeen johtoon ei saa koskaan
kayttaa (yhteisia tai
henkilokohtaisia). 8 (Yleistutka) on
kuitenkin sallittu.




LISASAANNGT TEHTAVAAN 6

. -johdot pitda katkaista parina ja
sen pitaa olla kyseisen pomminpurkajan
VIIMEINEN katkaisutoiminto (ennen
mahdollista punaisten johtojen
paljastamista).

. -johtojen (B ja B) arvo on "tahti".

* Jos Tiimikatkaisussa arvataan

-johdolle vaara arvo, PUMM!

(pommi r&jahtaa kuten punaiseen johtoon
osuttaessa).



LISASAANNGT TEHTAVAAN 7

» Kussakin sarakkeessa johdot pitaa aina
katkaista ylhaalta alas. Soolokatkaisu on
sallittu.

. -johdot pitéa katkaista parina ja
sen pitaa olla kyseisen pomminpurkajan
VIIMEINEN katkaisutoiminto (ennen
mahdollista punaisten johtojen
paljastamista).

* Jos Tiimikatkaisussa arvataan
-johdolle vaara arvo, PUMM!
(pommi rajahtaa kuten punaiseen johtoon
osuttaessa).

Muistakaa:

B-0 H-13




LISASAANNGT TEHTAVAAN 8

¢ Alarivin johtoja saa katkaista vain, jos ne ovat
vapaita (eli niiden paalla ei ole johtoa).

« Jos "telineen” ylarivin ainoa jaljelld oleva johto
on HVYANIEY, sen saa paljastaa. Aktiivinen
pomminpurkaja voi siis tehda Paljasta punaiset
johtosi -toiminnon, mutta vain télle johdolle.

* NOLLAN arvoiset -johdot pitaa katkaista
parina (mutta sen ei tarvitse olla viimeinen
toiminto).

* Jos -johdolle arvataan vaara arvo, PUMM!
(pommi rajahtaa kuten punaiseen johtoon
osuttaessa).

¢ Jos kaytatte 1tai 12 (Etiketti = tai =),
sen osoittamien johtojen pita3 olla samassa
rivissa.

Muistakaa:

B-0 H-o

Vinkki: alariville voitte asettaa tietomerkkeja
johtaojen eteen kuten tavallisesti, mutta ylarivissé
merkit kannattaa asettaa johtojen paélle.




LISASAANNGT TEHTAVAAN 9

) -johdot pitaa katkaista parina. Niiden arvot
muuttuvat tehtdvan kuluessa: kummankin arvo on
saman telineen [8himman KATKAISEMATTOMAN

johdon arvo.
- B saa arvon [8himmalta katkaisemattomalta
siniseltd johdolta sen oikealla puolella.
- | saa arvon |8himmalta katkaisemattomalta
siniseltd johdolta sen vasemmalla puolella.
- Varusteita kaytettdessa arvo on kuitenkin aina
"tahti".

* Niiden katkaisemiseksi teidan taytyy odottaa,
kunnes niiden arvot ovat samat. Aktiivinen
pomminpurkaja tekee Tiimikatkaisun: seka han
ettd arvauksen kohteena oleva pelaaja ilmoittavat

-johtojensa arvot. Jos ne ovat samat, johdot
katkaistaan. Jos eivat, PUMM!

* Jos -johtoa arvataan milloin tahansa
muulloin, PUMM silloinkin!
e Jos -johdon telineessa ei enda ole yhtadan

katkaisematonta SIITSU johtoa, PUMM silloinkin!

Helpompi taso: Valmistelujen jalkeen -johdon
saaneet kaksi pelaajaa ilmoittavat, missa telineissa
ne ovat (kertomatta kumpi johto on kyseessa).
Sankaritaso (3-5 pelaajalle): -johdon saaneet
pelaajat eivat saa katkaista niitd, vaan jonkun muun
pelaajan taytyy katkaista ne parina.




LISASAANNGT TEHTAVAAN 10

e MUIDEN PELAAJIEN telineisté saa arvata ja
katkaista vain pystyssa olevia johtoja.

¢ Omista telineistdan jokainen pelaaja saa
katkaista seka pystyssa etta kyljellaan olevia
johtoja.

¢ Kun toinen pelaaja katkaisee telineestési
pystyssé olevan johdon, kdanna yksi viereinen
katkaisematon kyljelléan oleva johto pystyyn
(jos sinulla on). Johtoja ei voi kaantaa pystyyn
milldan muulla tavain.

¢ Jos pystyt tekemaan vain Tiimikatkaisun ja muilla
pelaajilla on vain kyljelléan olevia johtoja, PUMM!

¢ Jos kyljelldan olevaa johtoa arvataan
vahingossa (epdhuomiossa), viisari etenee 1
askeleen.

* Toisen pelaajan telineesta saa kuitenkin arvata
kyljelléan olevan johdon siirtamalla viisaria 1
askeleen eteenpain.

. 10-10 (Ka&ristin) voi katkaista myds
kyljelléan olevia johtoja.

Taituritaso: Kyljelldan olevia johtoja ei saa arvata
edes viisaria siirtamalla.




LISASAANNGT TEHTAVAAN 11

* Kun aktiivinen pomminpurkaja tekee Tiimikatkaisun:
Hén ilmoittaa haluamansa arvon ja osoittaa yhta
johtoa TOISEN pelaajan telineesta.

9 Sitten han valitsee YHDEN seuraavista:

* joko katkaisee sen arvoisen johdon omasta
telineestaan (tavallinen Tiimikatkaisu)
* tai katkaisee johdon kumman tahansa tornin
huipulta. Siina tapauksessa:
- Aktiivisella pomminpurkajalla ei tarvitse olla
tdman arvoista johtoa omassa telineessaan.
- Tornista katkaistu johto asetetaan arvopuoli
ylospain pelilaudan viereen.

* Jos pelaajalla on kolme samanarvoista johtoa,
TOISEN pelaajan on pakko katkaista yksi niista (ja
vastaava johto torneista). (Poikkeus: 99
Pikavuorolippu saa kuitenkin kayttaa.) Jaljelle jaavan
parin voi myéhemmin katkaista Soolokatkaisulla.

* Jos aktiivinen pomminpurkaja uskoo, ettei han pysty
pelaamaan vuoroaan, han jattaa vuoronsa valiin ja
siirtaa viisaria 1 askeleen eteenpain.

* Kun pelaaja on poissa pelista (kaikki hanen johtonsa
on katkaistu tai paljastettu), han ei saa enaa
katkaista mitaan johtoja, ei edes torneista.

. ei saa kayttaa tornien johtoihin.




