U
U .

. -LEDNINGAR maste klippas
tillsammans och det maste vara bombréjarens
SISTA klipp (d.v.s. omgangen direkt fore det
att spelaren avslgjar sina kvarvarande rdoda
ledningar).

*Omen -LEDNING tilldelas fel valér vid
ett dubbelklipp exploderar den som en réd
ledning (BOOM!).

* Om du har bada -LEDNINGAR pa
hand maste du klippa dem tillsammans som
soloklipp och det méaste vara ditt allra sista

klipp.

KOM IHAG:

H-o H-13
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. -LEDNINGAR maste klippas tillsammans
och det maste vara bombrajarens SISTA klipp
(dv.s. omgéngen direkt fore det att spelaren
avslgjar sina kvarvarande rdda ledningar).

*Omen -LEDNING tilldelas fel valér vid
ett dubbelklipp exploderar den som en réd
ledning (BOOM!).

* Inga dvriga specialregler géller, det &r
bara uppstallningen av ledningarna som
ar annorlunda. Var noga med att hélla
ledningarna pé tvé rader &ven nar de &r
klippta: JAMNA och UDDA.

* Om du har bada -LEDNINGAR pa
hand méaste du klippa dem tillsammans som
soloklipp och det maste vara ditt allra sista

klipp.

KOM IHAG:

=0 (jdmn) =13 (udda)
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. -LEDNINGAR maste klippas
tillsammans och det maste vara
bombrajarens SISTA klipp (d.v.s.
omgangen direkt fére det att spelaren
avslojar sina kvarvarande rida
ledningar).

. -LEDNINGAR (B och &) har
valoren "STJARNA".

*Omen -LEDNING tilldelas fel
valor vid ett dubbelklipp exploderar den
som en rod ledning (BOOM!).

Det galler for bombrojare med -

LEDNINGAR att pa alla tankbara satt

forhindra att Gvriga spelare klipper dem!
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« B ledningen maste klippas tillsammans med
maken till den bla ledning som plockades
bort, och det maste vara bombrajarens
SISTA klipp (d.v.s. omgéngen direkt fore det
att spelaren avslgjar sina kvarvarande roda
ledningar). Nar dessa ledningar har klippts
vander ni upp den bortplockade ledningen.
Om valéren inte stdmmer: BOOM!

* Trots att den klipps som del av ett par med
en bla ledning har B-edningen hela tiden
valoren "STJARNA" vad géller tillampliga
utrustningskort o.dyl.

*Omen -LEDNING tilldelas fel valér

vid ett dubbelklipp exploderar den som en
rdd ledning (BOOM!).

Expertlége (3-5 spelare): Spelaren med -ledningen

far inte klippa den sjélv. Det &r istéllet spelaren med
den ensamma bla ledningen som maste utféra klippet
(sdvida inte spelaren med -Iedningen har samtliga tre
ledningar av aktuell valdr).




REGLER FOR LUPPDRAGET

¢ Den utstickande ledningen far klippas pa vanligt
satt. Den blockerar dock de tva ledningarna
nedanfar:

- Dessa tva ledningar far BARA klippas nar de ar
"fria” (d.v.s. forst nar den utstickande ledningen
har klippts). Nar den utstickande ledningen har
klippts ska den |léggas ned pa bordet pa sin
ursprungliga plats mellan de tvé undre.

- Det gér inte att utféra ett soloklipp av den
utstickande ledningen och en av de tva blockerade
ledningarna nedanfar den.

* Endast KAPTENEN: Kaptenens utstickande
ledning far BARA klippas av évriga spelare.

Om det inte gar (blockerad ledning, soloklipp
o.dyl.) exploderar bomben (BOOM!).

* Det far ALDRIG ligga nagon infomarkér vid nagon
av de tre ledningarna (den utstickande eller de tva
nedanfdr) innan den utstickande ledningen &r klippt.

e Det &r inte heller tilldtet att anvanda
(personlig eller allman) pa dessa tre ledningar.
De kan dock identifieras med 8
(Radarspaning).

Usv



REGLER FGR LIPPDRAGET U e

. -LEDNINGAR maste klippas
tilsammans och det maste vara
bombréjarens SISTA klipp (d.v.s.
omgangen direkt fore det att spelaren
avsléjar sina kvarvarande roda
ledningar).

. -LEDNINGAR (B och &) har
valdren "STJARNA".

*Omen -LEDNING tilldelas fel valér
vid ett dubbelklipp exploderar den som
en rdd ledning (BOOM!).



REGLER FGR LIPPDRAGET U e

* Ledningar i stapel maste alltid klippas
uppifrén och ned, men soloklipp inom
samma stapel &r tillatet.

. -LEDNINGAR maste klippas
tillsammans och det maste vara
bombréjarens SISTA klipp (d.v.s.
omgangen direkt fore det att spelaren
avslojar sina kvarvarande réda ledningar).

*Omen -LEDNING tilldelas fel valdr
vid ett dubbelklipp exploderar den som en
rod ledning (BOOM!).

KOM IHAG:

B-0 H-13




REGLER FGR LIPPDRAGET U 2

¢ Ledningar i undre raden far bra klippas nar de &r
“fria” (d.v.s. inte l&ngre tacks av en ledning ovanfér).
Obs: Galler &ven nar detektorutrustning anvands.

. 1 & 12 (Etikett = & +#) maste gélla
ledningar pa samma rad.
. 8 (Radarspaning) kan anvandas

aven pa blockerade ledningar.

*Om enﬁ@i)ledning ar ensam kvar i den 6vre raden
far den avslgjas. Spelaren utfér da, nar det blir
hens tur, spelmomentet Avsléja réda ledningar,
men enbart fr ledningen i évre raden.

. -LEDNINGARNA har valdren NOLL och maste
klippas tillsammans (men inte nodvandigtvis som
sista klipp).

*Omen -LEDNING tilldelas fel valér exploderar
den som en réd ledning (BOOM!).

KOM IHAG:

B-o H-0

Tips: Infomarkérer fér évre raden léggs Iémpligen
ovanpd ledningen. Fér undre raden ldggs
infomarkdren som vanligt framfér ledningen.
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) -LEDNINGAR maste klippas tillsammans.
Deras valor andras under spelets gang till vardet
av den ndrmaste OKLIPPTA ledningen i
samma hallare.

- B4 antar vardet av ndrmaste oklippta bla ledning
till héger.

- B antar vérdet av ndrmaste oklippta bla ledning
till vanster.

¢ Ledningarna maste ha samma valér innan de far
klippas. Nar tiden &r inne initierar aktiv spelare
ett dubbelklipp och bada spelare tillkénnager
aktuell valér pa respektive -LEDNING. Om
valéren stdmmer &r bada ledningarna klippta,
annars — BOOM!

*Omen -LEDNING klipps vid annat tillfalle -
ocksa BOOM! :)

* Om hallaren saknar oklippt bla ledning intill en
-LEDNING - &terigen BOOM!

Lattare variant: Efter forberedelserna ger sig de

tva berdrda spelarna till kdnna och talar om vilken

héllare som har en -LEDNING (utan att ange

vilken sida den star pa).

Svarare variant (3-5 spelare): Spelarna med
-LEDNINGAR far inte sjélva klippa dem. De

maste klippas tillsammans av ndgon annan spelare.
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* HOS ANDRA SPELARE far du bara vélja ut och
klippa upprattstdende ledningar. Det géller
aven nar detektorutrustning anvands.

¢ Bland dina egna ledningar far du klippa bade
upprattstaende och liggande ledningar.

* Om en annan spelare klipper en
upprattstdende ledning i din hallare far du
stélla en av de intilliggande ledningarna upp,
om det finns n&gon. Endast s& kan liggande
ledningar bli stdende.

* Om 6vriga spelare bara har liggande ledningar
kvar exploderar bomben — BOOM!

* Om en liggande ledning véljs av misstag flyttar
detonatorvisaren ett steg framat.

* Det ar tillatet att avsiktligen flytta
detonatorvisaren ett steg framat for att kunna
klippa en annan spelares liggande ledning.

Expertvariant: Det &r inte tillatet att avsiktligen flytta
detonatorvisaren fér att klippa liggande ledning.
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REGLER FOR LUPPDRAGET

* Nar en spelare utfor ett dubbelklipp géller féljande:
Spelaren anger valdren och pekar ut en ledning i en
ANNAN spelares hallare.

9 Sedan far hen vélja ETT av féljande alternativ:
* klippa en ledning med vald valar fran sin egen héllare
(vanligt dubbelklipp)
* klippa en ledning éverst i ndgot av de tva tornen. Om hen
vélier detta géller fdljande:
- Aktiv bombréjare behdver inte ha en ledning av samma
valdr pa hand.
- Ledningen som klipps frén tornet léggs med
framsidan upp bredvid spelbradet.
- fér inte anvandas pa ledningar i
tornen.
* Om du har tre ledningar av samma valér pd hand maste
en av dem forst klippas av en ANNAN spelare (tillsammans
med ledningen frén ett av tornen). Forst darefter far du
klippa de aterstaende tva med ett soloklipp (eller anvanda
9-9 Snabbpass).
* Om du anser att du inte kan spela din tur f&r du passa och
flytta detonatorvisaren ett steg framat.
* Om du &r ute ur spelet (alla dina ledningar har klippts eller
avsldjats) far du inte klippa nagra fler ledningar, inte heller
fran tornen.



