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Olette hadin tuskin ehtineet tarkastaa uudet varusteenne,
kun halytys laukeaa.
Uusi haijy ja haikailematon vastustaja haastaa teidat.
Téma sydameton kuningatar tahtoo havittaa maailmasta pelit ja
hauskuuden.
Nyt on aika sotkea hanen suunnitelmansa.

§ Katkaiskaa hanen johtonsa!




Hyvét pomminpurkajat,
Onnittelut! Olette hankkineet ammattilaistason varusteet,
jotka tekevét teista entistakin tehokkaampia tydssénne.

LAATIKKD, jota voitte sailyttaa peruspelin
laatikossa (poistettuanne ensin mustan
laatikon, johtolaatat ja laattatelineet)

PUSSIT: tehtavakohtaiset johdot (keltaiset,
punaiset ja ) voitte sailyttda pienissa
pusseissa ja lisata ne suureen mustaan pussiin
ennen johtojen jakamista.

MUOVISET JOHTOLAATAT korvaavat peruspelin
johdot. Kaikkia BOMB BUSTERS -tehtavia voi pelata
vaihtamalla ndma alkuperaisten johtojen tilalle.

KAKSI UUTTA JOHTOA: @-johto ja B-johto.
Naiden kahden -johdon ominaisuudet riippuvat
tehtévasta. Pitakaa naita silmalla!




S&annot pysyvat ennallaan ja kaikki pelin osat (kortit, pelilauta, merkit jne.)
ovat tdysin yhteensopivia uusien 11 tehtévan kanssa.
Tassa muutama selvennys uusista osista:

LAATTATELINEET

Laatat asetetaan nyt pystyyn péydalle, joten “laattatelineen” kasite muuttuu.
"Teline" tarkoittaa nyt pelaajan eteen riviksi asetettuja ja jarjestetty;ja laattoja.
Kaksinpelissa — seka kolminpelissa kapteenilla - jokaisella on siis kaksi "telinetta”
eli kaksi vierekkain asetettua katkaistavien johtojen rivia.

TAHTIJOHDOT

Joissakin uusissa tehtévissa -johdoilla on
erityisrooleja.

BOMB BUSTERS -PERUSPELIN TEHTAVIEN MUUNTELL

Jos haluatte lisatd peruspelin tehtavien vaikeustasoa,
voitte lisatd -johdot ja noudattaa seuraavia saantoja:




. -johto lajitellaan O:n arvoiseksi.
. -johto lajitellaan 13:n arvoiseksi.

. -johdot taytyy aina katkaista parina.

TAHTI-moodi, taso 1: Ne toimivat cftifsiam johtojen tapaan, mutta vaaralla
arvauksella niiden eteen ei aseteta tietomerkkeja (vaan pomminpurkaja

pelkastaan ilmoittaa: "tdma on -johta").
TAHTI-moodi, taso 2: Vaaralla arvauksella -johto rajayttdad pommin
(kuten FEEEE0 johtoon osuminen).

1. Varoitus: Monet tehtévét ovat riittévén vaativia ilman -johtojakin.

Teita on varoitettu, alkaa kokeilko tata kotona!

FAQ - TAHTIJOHDOT & VARUSTEET

* Tunnistimia (Tupla-, Tripla- ja Super-) saa kayttaa -johtojen etsimiseen.
Jos véarin arvattujen johtojen joukossa on pelkéstaan JEIRUINAISIAY
niin pomminpurkaja ilmoittaa ~johdon (taso 1) tai PUMMM! (taso 2).

. 4 (Muistilappu) ei saa kayttaa -johtoihin.

. 8 (Yleistutka) kelpaa vain eflifl:ffin johtaihin, joiden numerat ovat 1-12,
eika sitd saa kayttaa -johtoihin.

. 9 (Vakautin) auttaa valttdmaan rajahtdmisen sellaisissakin tehtaviss3,
joissa -johtoon osuva vaara arvaus tavallisesti rajayttaisi pommin (kuten

(EmEEEER johtoon osuminen).
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