Uwaga! Stynna Cruella de Bomb, bardzo wybuchowa
persona specjalizujgca sie w kabelkach z gwiazdkami,
byta widziana na krakowskim Rynku. Bierzcie swoje
zabawki, nie ma czasu do stracenia!
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* Podczas przygotowania misji i w trakcie misji:

numer [§ = 0, numer [ = 13
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Cruella de Bomb to wyjatkowo parzysty przeciwnik —
fatwo sie sparzyé...

* Podczas przygotowania misji i w trakcie misji:
numer l = 0 (parzyste), numer k4 = 13 (nieparzyste)

* Po utozeniu kabli w rzedzie wszystkie kable o parzy-
stych numerach przesuficie do przodu. W przypadku
i kabli liczy sie cyfra przed prze-

cinkiem: 2.1 jest parzysty, 9.5 jest nieparzysty.
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* Podczas przygotowania misji nie kiadziecie znacznikéw
info przed odpowiednim kablem (w trakcie misji moze-
cie juz je klast tak jak zwykle).

* Karty i nie biorg udzialu w tej
misji.
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Czesto slyszycie, ze nalezy ,siegac gwiazd".
Tym razem to fatalna rada — unikajcie gwiazd!

* Wezcie tyle kabli, ilu jest saperéw (najpierw
kable, a nastepnie - jesli to konieczne - dotdzcie
losowe kable bez patrzenia, co na nich jest). Wymie-
szajcie je (numerami do dotu) i rozdajcie kazdemu sa-
perowi po 1 kablu.

* Pozostate kable rozdajcie tak jak zwykle, dodajcie do
nich otrzymane powyzej kable (bez ujawniania ich nu-
meréw) | ustawcie w rzedzie (tak jak zwykle).

Kabel saper stawia miedzy 2 dowolnymi ka-

blami (czyli nie na brzegu rzedu).

 Zamiast wybiera¢ po 1 znaczniku info, wylosuijcie je
i potdzcie przed odpowiednim kablem (przed swoim rze-
dem). Jesli nie macie takiego kabla w rzedzie, znacznik
info potdzcie z boku rzedu.

Jesli wylosowany znacznik info jest z6ity , powtdrzcie

losowanie.
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MISJA

&4

Na stole bomba, ale brakuje jednego kabelka!
Na czole blyszczy sie potu kropelka.
Potrzebujesz specjalistow klasy ,masters".
Kogo wezwiesz? Oczywiscie Bomb Busters!

» Usuficie losowo 1 kabel (bez podgladania)
i odtozcie go do pudetka. W misji beda wiec tylko 3 ka-
ble z tym numerem. Kabel ,bez pary" z tym numerem
nazywac bedziemy kablem SIEROTA.

* Saper, ktéry ma kabel . stawia go (bez
ujawniania) miedzy 2 dowolnymi kablami (czyli nie na
brzegu rzedu).

Cartes_missions_bbkitpro_0326_EN_v2_PL.indd 4 7.08.2026 13:45



Dostalismy cynk, ze Cruella de Bomb grata

w planszéwki w pubie ,Awaria pradu” i przegrata.

A przegrywaé nie potrafi! Ukryta wiec tam jakies
zelastwo z wystajgcymi kablami. Pakujcie sie i jazda
do Wractawia.

'ELEMENTY )

* Po ulozeniu kabli w rzedach, poczawszy od Kapitana
(a potem zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek ze-
gara) kazdy saper wykonuje ponizsze dziatania dla
kazdego swojego rzedu kabli:

1. Usuwa 1 wybrany kabel (poza skrajnymi).

2. Zsuwa pozostate kable, aby nie byto luki.

3. Stawia usuniety kabel na 2 kablach, z ktérymi wcze-
$niej sgsiadowal. Bedzie to ,wystajacy” kabel.

* Podczas przygotowania misji nie kfadziecie znacznikow
info przed ,wystajgcym” kablem ani 2 kablami pod nim
(w trakcie misji kladziecie je juz tak jak zwykle).

. nr2, nr10-10 i nr 11-11 odtdzcie
do pudetka.
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Do gry wszedt Jasper Bumbum, wierny stuga Cruelli
de Bomb. Ten nikczemny nikczemnik zrobi wszystko,
by przypodoba¢ sie swojej pani. Rozbréjcie jego bombke!

" o e
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. 2823 D bierze udziat w misji
1. Nie dodawaijcie kabli do Kazdy
saper bierze 1 kabel i kfadzie go (numerem do

gory) przed soba. To nie jest kabel do przeciecia.
2. Wezcie tyle kabli, ilu jest saperdw (najpierw
kable, a nastepnie - jesli to konieczne - do-
l6zcie losowe kable bez patrzenia, co na nich jest).
Wymieszajcie je (numerami do dolu) i rozdajcie kaz-
demu saperowi po 1 kablu.

Pozostate kable rozdasjcie tak jak zwykle, dodajcie do
nich otrzymane powyzej kable i ustawcie w rzedzie (tak

jak zwykle).
* Kabel saper stawia tak, jakby miat nu-
mer taki sam jak jego kabel.

* Zamiast wybieraé po 1 znaczniku info, wylosuijcie je
i pot6zcie przed odpowiednim kablem (przed swoim rze-
dem). Jesli nie macie takiego kabla w rzedzie, znacznik
info potézcie z boku rzedu. Jesli wylosowany znacznik
info jest zolty , powtdrzcie losowanie.
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Dostalismy SMS-a: . Tu Tomek z Poczty Planszéwkowej.
Mam tu stosy gier gotowych do wysytki - z ktorejs

z nich dobiega zlowieszcze cykanie. Pomézcie!”.

Pora znowu odwiedzi¢ Krakaw.

Sols % L L N1 ﬂ X
Q229 [
* Podczas przygotowania misji i w trakcie misji:

numer [ = 0, numer = 13

* Po ustawieniu kabli w rzedy kazdy saper w kazdym
swoim rzedzie ukiada w stosy kable o tym samym

numerze (stawia je jeden na drugim). 8,
Uwaga! fczeswone] - =
kable majg inne wartosci ' !
od Ukiadane B 3 8
s3 wiec pojedynczo. Jesli Eﬂ 6 .E
jednak miedzy lub cZETEE kablami nie ma
kabli, ukiadamy je w jednym stosie.

* Podczas przygotowania misji nie kfadziecie znacznikow
info przed odpowiednim kablem (w trakcie misji moze-
cie juz je kiasé tak jak zwykle).

* Karty i nie biorg udziatu w tej misji.
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~ Halo, Bomb Busters? Tu Michat, wasz wielki fan.
Mam nawet takg samg koszulke jak wy. Ale ja nie o tym.
Jestem w pubie ,Boardowa". Chciatem w cos zagraé,
otwieram pudetko, a tam... bomba z dziwnymi kablami.
Pomazcie!

* Podczas przygotowania misji i w trakcie misji:

numer (8= 0 numer |- 0

* Kazdy saper stawia swoje kable w 2 rzedach, jeden na
drugim. Kazdy ma wiec rzad dolny i gérny.
- 2-4 saperéw: 7 kabli o najwiekszych numerach w dol-
nym rzedzie, 6 pozostalych ; 4
kabli w gérnym rzedzie nml.
(kazdy kabel z gérnego F 4
rzedu stoi na 2 kablach).
- 5 saperdw: 5 kabli o najwigkszych .m
numerach w dolnym rzedzie, E
5 pozostalych kabli w gérnym L
rzedzie (kazdy kabel z gérnego rzedu stoi na 1 kablu).
. nr 2, nr 10-10 i nr 11-11 odt6zcie do pudetka.
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* Wezcie tyle kabli, ilu jest saperéw (najpierw
kable, a nastepnie - jesli to konieczne - dotdzcie
losowe kable bez patrzenia, co na nich jest). Wymie-
szajcie je (numerami do dotu) i rozdajcie kazdemu sa-
perowi po 1 kablu.

Pozostate kable rozdasjcie tak jak zwykle, dodajcie do
nich otrzymane powyzej kable i ustawcie w rzedzie (tak
jak zwykle).

* Kabel |gd saper stawia jako pierwszy z lewej strony.
* Kabel gf saper stawia jako pierwszy z prawej strony.
. nr2i nr 10-10 odt6zcie do pudetka.
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Dotarliscie do posiadtosci Cruelli de Bomb! Musicie
pokonaé drobng przeszkode — mur obronny. Nie ma
czasu na narzekanie, forsujcie zamek!

' DODATKOWE ELEMENTY MISJI 4
B:=2 0

* Ustawcie swoje kable tak jak zwykle, a nastepnie co dru-
gi obraccie na bok. Pierwszy kabel stoi pionowo (kabel
pionowy), drugi stoi poziomo (kabel poziomy) i tak dalej,
na zmiane.
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MISJA
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Stoicie u podnéza najwyzszej wiezy zamku. Na jej
szczycie ukrywa sie Cruella. Nie traccie odwagi,
wspinajcie sie dzielnie i straécie jg z piedestatu...

prosto za kratki!

Q=00

* Wezcie po 1 kablu z kazdego numeru (od 1 do 12), wy-
mieszajcie je (numerami do dotu) i utdzcie w 2 wieze
(stosy) po 6 kabli kazda. Nastepnie potdzcie obie wieze
obok planszy.

* Odwréccie kable na gérze obu wiez (aby numery kabli
byly widoczne).

* Pozostale kable (po 3 z kazdego numeru,
iiczerwonyars ) podzielcie tak jak zwykle.

. nr 10-10 (Kruszarka) odi6zcie do pudetka.
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