PRAVILA OVE MISIJE: U

) Zice morate da presecete
zajedno i to mora biti POSLEDNJI presek
igraca (na potezu neposredno pre otkrivanja
crvene Zice).

e Ako je Zica pokazana
tokom neuspelog Duplog preseka, BUM!
(Eksplodira kao crvena Zica.)

e Ako igrac ima obe Zice u ruci,

mora ih preseci koristeci Solo presek, i
uvek kao POSLEDNJU akciju.
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) Zice morate da presecete
zajedno i to mora biti POSLEDNJI presek
igraca (na potezu neposredno pre otkrivanja
crvenih Zica).

e Ako je Zica pokazana
tokom neuspelog Duplog preseka, BUM!
(Eksplodira kao crvena Zica.)

* Ne vaze nikakva posebna pravila, samo je
raspored Zica tokom postavke drugaciji.
Prilikom secenja Zica, vodite racuna da
presecene Zice budu postavljene u dva
.reda”. PARNI i NEPARNI.

e Ako igrac ima obe Zice u ruci,
mora ih preseci koristeci Solo presek, i
uvek kao POSLEDNJU akciju.

PODSETNIK:

= 0 (par) =13 (nepar)
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) Zice morate da presecete
zajedno i to mora biti POSLEDNJI presek
igraca (na potezu neposredno pre otkrivanja
crvene Zice).

. sice @i ) imaju vrednost
.SPECIJALNA".
e Ako je Zica pokazana

tokom neuspelog Duplog preseka, BUM!
(Eksplodira kao crvena Zica.)
Igraci koji imaju Zice morace
da budu veoma pametni kako bi spredili
pokusaje drugih igraca da ih preseku.
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» Zicu M morate da presetete zajedno sa
,Siroce” Zicom, koja ima vrednost kao
odbacena Zica, i to mora biti POSLEDNJI
presek igraca (na potezu neposredno pre

otkrivanja crvene Zice).

Kada presecete ovaj par, okrenite
uklonjenu Zicu. Ako se vrednosti ne
poklapaju: BUM!

« Cak i ako se sete u paru sa numerisanom
plavom Zicom vrednost M Zice ostaje
.SPECIJALNA" u svrhu koriséenja
odredenih karata opreme.

e Ako je Zica pokazana
tokom neuspelog Duplog preseka, BUM!
(Eksplodira kao crvena Zica.)

Ekspertska varijanta (3-5 igraca): Igra¢ koji ima i Zicu
ne moZe da je presece. Nju mora da presece igrac kaji
ima ,siroce” Zicu (osim ako isti igra¢ ima M Zicu i sve tri
druge Zice te vrednosti).
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« Zica koja ,viri" moze se preseéi kao i obitno.

Ona ,blokira” Zice koje se nalaze ispod nje:

- Te dve Zice mogu se preseci SAMO ako su
,slobodne” (to jest, kada je Zica koja ,viri"
iznad njih presecena). Kada se Zica koja
wiri" presece, razdvojite dve Zice ispod i
poloZite je tatno izmedu njih.

- Nije moguce izvesti Solo presek Zice koja ,viri"
i jedne od dve Zice ispod nje, jer su te Zice
blokirane.

* Samo za KAPITENA: njegovu Zicu koja
Wiri" mogu da preseku SAMO drugi igraéi.
Ako to nije moguce (blokirana Zica, Solo
presek, itd.), onda BLUM!

* Info token NIKADA ne moZe da se nalazi ispred
nijedne od ove tri Zice (Zice koja ,viri" i dve Zice
ispod nje) sve dok gornja Zica nije presecena.

* Oprema (ni liéna, ni zajedni¢ka) nikada ne
moZe da se koristi na ove tri Zice.
Medutim, ako koristite opremu 8 (Radar),
ona ih nece ignorisati.
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L] Zice morate da presecete
zajedno i to mora biti POSLEDNJI presek
igraca (na potezu neposredno pre otkrivanja
crvenih Zica).

. sice (@i H) imaju vrednost
.SPECIJALNA".
e Ako je Zica pokazana

tokom neuspelog Duplog preseka, BUM!
(Eksplodira kao crvena Zica.)
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* Unutar svake kolone Zice moraju da se
seku od vrha prema dnu.

U Zice morate da presecete
zajedno i to mora biti POSLEDNJI presek
igraca (na potezu neposredno pre
otkrivanja crvenih Zica).

* Ako je Zica pokazana
tokom neuspelog Duplog preseka, BUM!
(Eksplodira kao crvena Zica.)

PODSETNIK:

B-0 H-13
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* Zice u donjem redu mogu se preseci
samo ako su slobodne (to jest, ako se
iznad njih ne nalaze Zice).

e Ako je crvena Zica poslednja preostala
Zica u gornjem redu, moZete je otkriti. Na
svom potezu igrat mozZe da odigra akciju
Otkrivanje crvenih Zica, ali samo na tu
Zicu.

* Dve Zice, koje imaju vrednost
NULA, morate da presecete zajedno (ali to
ne mora biti poslednji presek).

* Ako je Zica pokazana
tokom neuspelog Duplog preseka, BLIM!
(Eksplodira kao crvena Zica.)

Savet: Info tokene plocica u gornjem redu drZite na
njima. Info tokene plocica u donjem redu postavite
ispred njih, kao i obi¢no.

PODSETNIK:

B-0 H-o




PRAVILA OVE MISIJE: U

) Zice morate da presecete zajedno.
Njihove vrednosti se menjaju tokom partije: one
uzimaju vrednost najblize NEPRESECENE FILYE
Zice na istom postolju.

- Zica ™ uzima vrednost najblize nepresetene plave
Zice sa svoje desne strane.
.. . e v

- Zica &d uzima vrednost najblize nepresecene plave
Zice sa svoje leve strane.

* Da biste ih presekli, morate sacekati dok ne budu
imale istu vrednost. Zatim igra¢ mora da odigra
akciju Dupli presek: on i igra¢ na ¢iju je Zicu pokazao

objavljuju vrednosti Zica. Ako su vre-
dnosti iste, Zice su presecene. U suprotnom, BUM!
* Ako je Zica pokazana u bilo kom
drugom trenutku, takode BUM!
* Ako bilo koja Zica vie nema nijednu
nepresecenu plavu Zicu na svom postolju, takode
BUM!

Pocetni¢ka varijanta: Nakon postavke javljaju se igraci
kod kajih se nalaze Zice i pokazuju na kojim
postoljima se nalaze, ali ne otkrivaju koja je kod koga.
Herojska varijanta (3-5 igraéa): Igraéi koji imaju

Zice ne mogu da ih preseku. Neki drugi
igra¢ mora da ih presece zajedno.
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» U postavkama DRUGIH IGRACA, igra& moze
da pokaZe i presece samo uspravne Zice.

* Ll svojoj postavci, igra¢ moze da presece
uspravne i poloZene Zice.

* Kada uspravnu Zicu u vasoj postavci
presece drugi igra¢ morate da uspravite
jednu susednu nepresetenu Zicu, ako je
imate. Ovo je jedini nacin da postavite Zice
uspravno.

* Ako su jedine preostale Zice u postavkama
drugih igra¢a poloZene Zice, BUM!

* Solo presek: posto se desava u vasoj
postavci, moZete da presecete i uspravne i
poloZene Zice.

* Ako je poloZena Zica pokazana greskom
(nedostatak paznje), detonator se pomera
za jedno polje unapred.

* Igra¢ moze da pokaze i presece poloZenu
Zicu drugog igrac¢a pomeranjem detonatora
za jedno polje unapred.

Ekspertska varijanta: Nije moguce preseci poloZzenu
Zicu pomeranjem detonatora za jedno polje unapred.
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* Na svom potezu, kada igra¢ odigra akciju Dupli
presek:
On objavljuje vrednost i pokazuje jednu Zicu na
postolju DRUGOG igrata.
9 Zatim bira JEDNO od sledeceg:
* |li sete Zicu te vrednosti u svojoj ruci (standardni
Dupli presek),
* |li sece Zicu sa vrha jedne od dve kule. Ul ovom
slucaju:
- Aktivni igra¢ ne mora imati Zicu te vrednosti u
SV0j0j ruci.
- Ovo moze biti prvi ili drugi par te vrednosti koji
se sece.
- Zatim presecenu Zicu sa vrha kule postavlja
licem nagore pored table.

* Ako igrat ima tri Zice iste vrednosti u svojoj ruci, jednu
od njih mora da presete neki DRUGI igra¢ (u paru sa
Zicom sa vrha kule), a posle toga on moZe da presece
druge dve Solo presekom (osim ako se ne iskoristi
oprema 9-9, Propusnica).

* Ako igra¢ smatra da ne mozZe da odigra nijednu
akciju na svom potezu, propusta potez i detonator se
pomera za jedno polje unapred.

* Kada igrac vise nije u igri (sve njegove Zice su
presecene ili otkrivene), vise ne moZe da sece Zice,
ukljuéujuéi i Zice sa kula.



