
• � Efeito instantâneo

Fundo Falso
Pegue 2 cartas de Equipamento e 

coloque-as na partida com as outras.

-  Dependendo dos valores que já foram cortados, 

essas cartas poderão ser usadas imediatamente.  : Na caixa das Missões 9 a 19.
•� Efeito instantâneo

Fundo Falso
Pegue 2 cartas de Equipamento e coloque-as na partida com as outras.-  Dependendo dos valores que já foram cortados, essas cartas poderão ser usadas imediatamente.  : No livro de regras, página 4 (localização B).

• �Outros adesivos são para personalizar seus suportes de 
peças, só por diversão!

A
 partir da m

issão 9, em
baralhe o novo equipam

en-
to no baralho de Equipam

ento
Equipam

ento para m
issões com

 
fios am

arelos
 am

arelos. Ele ficará disponível assim
 que um

 
par de fios am

arelos 
am

arelos for cortado.

M
issões 1 a 8  

concluídas.

Cartas de Número  Número x12 Cartas de EquipamentoEquipamento x1
Efeito instantâneo

Fundo Falso
Pegue 2 cartas de Equipamento e 

coloque-as na partida com as outras.

-  Dependendo dos valores que já foram cortados, 

essas cartas poderão ser usadas imediatamente.

Carta de Sequência Sequência x1

Efeito instantâneo

Fundo Falso
Pegue 2 cartas de Equipam

ento e 
coloque-as na partida com

 as outras.
-  D

ependendo dos valores que já foram
 cortados, 

essas cartas poderão ser usadas im
ediatam

ente.

• �  : No quadro de honra (lado 
interno da caixa do Bomb Busters) 
quando for conquistado!
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Não se importa com o perigo, o risco vale a pena. Não se lembra de nada.

•  : Na caixa das Missões 20 a 30.
•  : 4 medalhas para os suportes de peças dos jogadores que mais merecerem! 
• �  e  : No quadro de honra quando forem conquistados (lado interno da caixa do Bomb Busters).

MISSÃO  
CONCLUÍDA  
sem usar  
o Detector  

Duplo

3 
M

IS
SÕ

ES
  

CO
N

SE
CU

TI
VA

S  
co

nc
lu

íd
as

 n
a 

 
1ª  t

en
ta

tiv
a

M
ISSÃO

  
CO

N
CLU

ÍDA  
sem

 usar 
 nenhum

  
equipam

ento

2 AÇÕES DE  
CORTE DUPLO  

fracassaram 
 consecutivamente

Gasta equipamentos como se não houvesse amanhã.

MESTRE DE  
ENGENHOCAS

Passa a noite em claro pensando.

DEVAGAR E 
SEMPRE

APRESSADO  
COME CRU

MEMÓRIA  
DE PEIXE

M
issões 9 a 19 
 concluídas

 Fichas x1/x2/x3 x21 Fichas X x5 Fichas par/ímpar x22
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• �  e  : No quadro de honra.
• � DETECTOR

TRIPLO

Equipamento

pessoal:

RAIO
X OU Y

Equipamento

pessoal:

RADAR
GERAL
PODE SER USADO A QUALQUER MOMENTO

Equipamento

pessoal:

RÁDIO 
COMUNICADOR
PODE SER USADO A QUALQUER MOMENTO

Equipamento

pessoal:  : Na caixa das Missões 31 a 42.
•� RAIO

X OU Y

Equipamento
pessoal:  : No livro de regras, página 2 (localização A).

A
 partir da m

issão 31, os especialistas em
 

desarm
am

ento de bom
bas (exceto o Capitão) 

podem
 trocar seu personagem

 por um
 dos 

4 novos. Confira a carta de Equipam
ento

Equipam
ento 

correspondente para conferir as regras de uso.

M
issões 20

 a 30
 

 concluídas.

RA
IO

X
 O

U
 Y

Equipam
ento

pessoal:

MISSÃO  
CONCLUÍDA 

 sem avançar  
o detonador

 Cartas de Restrição  Restrição x12

DETECTOR
TRIPLO

Equipamento

pessoal:

RAIO
X OU Y

Equipamento

pessoal:

RADAR
GERAL
PODE SER USADO A QUALQUER MOMENTO

Equipamento

pessoal:

RÁDIO 
COMUNICADOR
PODE SER USADO A QUALQUER MOMENTO

Equipamento

pessoal:

Novos Personagens x4

E adesivos  
fofos para 

 personalizar  
seus suportes  

de peças!
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•  : Na caixa das Missões 43 a 54.
•  : 4 medalhas para os suportes de peças que mais merecerem!
• �  e  : No quadro de honra quando forem conquistados (lado interno da caixa do Bomb Busters).

Bummm! Fio errado. Dedução é sua especialidade.

Sempre acerta os cortes na sorte.

SORTE  
NO BOLSO

Escolhe cortar os fios mais inesperados.

MESTRE  
EM CONFIAR

ERRA  
TODAS

MISSÃO 
FRACASSOU 

mais 
de 3 vezes

M
IS

SÃ
O

 
 C

O
N

CL
U

ÍD
A

 
co

m
 2

, 3
, 4

 e
 5

  
es

pe
ci

al
is

ta
s 

em
  

de
sa

rm
am

en
to

  
de

 b
om

ba
s

M
ISSÃO

 CO
N

CLU
ÍDA

com
 todos os 

 especialistas 
 vestidos de  

verm
elho

E incríveis decorações  
para personalizar  

seus suportes  
de peças!

M
issões 31 a 42 
concluídas.

RAPIDEZ  
E DEDUÇÃO

Nano, o robô x1Fichas de Oxigênio Oxigênio x32
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• �   : No quadro de honra quando forem conquistados. 
• � CCartas artas de 

Equipamento x5
Cartas de Cartas de Desafio x10

33

Efeito instantâneo

Caixa de Emergência

Vire imediatamente as cartas de  

Equipamento usadas. Agora elas 

podem ser usadas novamente  

durante a missão.

33

Efeito instantâneo

Caixa de Emergência

Vire imediatamente as cartas de  

Equipamento usadas. Agora elas 

podem ser usadas novamente  

durante a missão.

Pode ser usado a qualquer momento

22

Etiqueta de Fio Único

Coloque uma ficha de  em frente a um 

dos seus fios azuis (cortado ou não).

-  Isso indica que o valor correspondente aparece 

apenas uma vez no suporte de peças (incluindo 

fios já cortados).

99

Use no seu turno

Carta de Passe Rápido

Durante uma ação de Corte Solo, cor-

te 2 fios idênticos de uma vez, mesmo 

que não sejam os últimos desse valor.

Pode ser usado a qualquer momento

1111

Garra
Aponte para um fio de um colega, 

pegue-o sem revelá-lo e coloque-o  

na sua mão.

 -  Todos veem de onde o fio foi retirado e onde  

foi inserido.

Carta de 

Abrigo x1  : Na caixa das Missões 55 a 66.
•� Pode ser usado a qualquer momento

1111

Garra
Aponte para um fio de um colega, pegue-o sem revelá-lo e coloque-o  na sua mão.

 -  Todos veem de onde o fio foi retirado e onde  foi inserido.  : No livro de regras, página 4 (localização C).
•� �E o adesivo dos campeões!

Cartas de EquipamentoEquipamento x5

A
 partir da m

issão 55, em
baralhe os novos equipa-

m
entos no baralho de Equipam

ento
Equipam

ento. Para usá-los, é 
preciso cortar 4 fios do m

esm
o valor.

M
issões 43 a 54 
 concluídas.

Pode ser usado a qualquer m
om

ento

11
11

G
arra

A
ponte para um

 fio de um
 colega, 

pegue-o sem
 revelá-lo e coloque-o  

na sua m
ão.

 -  Todos veem
 de onde o fio foi retirado e onde  

foi inserido.

M
issões 55 a 66 
 concluídas.

Cartas de Desafio Desafio x10

33

Efeito instantâneo

Caixa de Emergência

Vire imediatamente as cartas de  

Equipamento usadas. Agora elas 

podem ser usadas novamente  

durante a missão.

1010

Efeito instantâneo

Desintegrador
Pegue uma ficha de Informação  

(com um número aleatório de 1 a 12): 

todos os especialistas em desarma-

mento de bombas cortam quaisquer 

fios restantes desse valor.

Pode ser usado a qualquer momento

22

Etiqueta de Fio Único

Coloque uma ficha de  em frente a um 

dos seus fios azuis (cortado ou não).

-  Isso indica que o valor correspondente aparece 

apenas uma vez no suporte de peças (incluindo 

fios já cortados).

99

Use no seu turno

Carta de Passe Rápido

Durante uma ação de Corte Solo, cor-

te 2 fios idênticos de uma vez, mesmo 

que não sejam os últimos desse valor.

Pode ser usado a qualquer momento

1111

Garra
Aponte para um fio de um colega, 

pegue-o sem revelá-lo e coloque-o  

na sua mão.

 -  Todos veem de onde o fio foi retirado e onde  

foi inserido.

Carta de Abrigo x1
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