
• �  : Na krabičku misí 9–19.
•�  : Na str. 4 pravidel hry (rámeček B).
• Ostatními nálepkami si můžete třeba zkrášlit stojany na dráty.

Počínaje m
isí 9 zam

íchejte kartu vybavení
vybavení Falešné dno 

m
ezi karty, z nichž vybíráte společné vybavení při 

přípravě m
ise (vyjm

a m
isí, kde nefigurují  žluté 

žluté dráty). 
Efekt se provádí, když přestřihnete 2 žluté

žluté dráty.

M
ise 1–8 

úspěšně 
splněny.

12 číselných číselných karet 1 karta vybavenívybavení 1 karta kleštíkleští

• �  : Nalepte na stěnu vyznamená-
ní (na vnitřní bočnici krabice hry), 
až se vám uvedené podaří!



Směje se smrti do tváře, neboť risk je zisk. Vůbec nic si nepamatuje.

•  : Na krabičku misí 20–30.
•  : 4 vyznamenání nalepte na stojany těch hráčů, kteří si je nejvíce zaslouží! 
• �  a  : Na stěnu a polici vyznamenání (na vnitřní bočnici krabice hry).
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2 PÁROVÁ 
STŘIHNUTÍ   
za sebou 

neúspěšná

Používá vybavení, jako by nemělo být zítra.

KUTIL 
TIM

Potřeboval(a) by na své tahy 
přesýpací... kalendář.

NIKAM 
NESPĚCHÁ

HORKÁ 
HLAVA

AKVARIJNÍ 
RYBKA

M
ise 9–19 

úspěšně 
splněny.

21 žetonů „×1/×2/×3“ 5 žetonů "×" 22 žetonů „sudá/lichá“



• �  a  : Na stěnu/polici vyznamenání. 
• � TROJITÝ 

DETEKTOR

Osobní 
vybavení:

PAPRSEK 
X/Y

Osobní 
vybavení:

VŠEOBECNÝ 

RADAR
MŮŽETE JEJ VYUŽÍT KDYKOLI

Osobní 
vybavení:

VYSÍLAČKA 

MŮŽETE JI VYUŽÍT KDYKOLI

Osobní 
vybavení:  : Na krabičku misí 31–42.

•� PAPRSEK 
X/Y

Osobní 
vybavení:  : Na str. 2 pravidel hry (rámeček A).

Počínaje m
isí 31 m

ůže libovolný pyrotechnik krom
 

kapitána nahradit svou kartu pyrotechnika některou 
ze 4 nových karet. Pravidla využití osobního vybavení 
najdete na odpovídající kartě společného vybavení

vybavení.

M
ise 20–30

 
úspěšně 
splněny.
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karty omezení omezení ×12

TROJITÝ 
DETEKTOR

Osobní 
vybavení:

PAPRSEK 
X/Y

Osobní 
vybavení:

VŠEOBECNÝ 

RADAR
MŮŽETE JEJ VYUŽÍT KDYKOLI

Osobní 
vybavení:

VYSÍLAČKA 

MŮŽETE JI VYUŽÍT KDYKOLI

Osobní 
vybavení:

nové karty pyrotechniků ×4

A pár nálepek, 
abyste si 

přizpůsobili 
stojany!



•  : Na krabičku misí 43–54
•  : 4 vyznamenání na stojany těch hráčů, kteří si je nejvíce zaslouží!
• �  a  : Na stěnu/polici vyznamenání (na vnitřní bočnici krabice hry).

BŮŮŮM! Špatnej drát. Jeho/její doménou je schopnost dedukce.

Prostě má při šmikání kliku.
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a všichni pyrotechnici 
byli oblečeni 
v červeném

A opět pár 
dekorací na 
vaše stojany!

M
ise 31–42 
úspěšně 
splněny

O KOLEČKO 
VÍC

1 robot Nano32 žetonů kyslíkových lahvíkyslíkových lahví



• �   : Na stěnu vyznamenání, až si to zasloužíte. ;) 
• � EEquipment quipment cards ×5Challenge Challenge cards ×10

33

Okamžitý efekt po zpřístupnění

Krabička poslední 

záchrany
Otočte použité karty společného vyba-

vení lícem vzhůru – lze je využít znovu.

1010

Okamžitý efekt po zpřístupnění

Dezintegrátor
Vylosujte žeton nápovědy  

s číslem 1–12. Každý pyrotechnik, který 

ještě má v zásobě drát(y) této hodnoty, 

je všechny vyloží jako přestřižené.

Může využít kdokoli kdykoli.

22

Štítek jedináček
Položte žeton  k jednomu ze svých 

modrých drátů (stojícímu či vyloženému).

-  Žeton značí, že drát této hodnoty je na daném 

stojanu jediný (včetně drátů již přestřižených).

99

Využijte, když jste na řadě.

poukázka Fast Pass

Během akce Sólové střihutí vyložte 

2 dráty stejné hodnoty, i když to nejsou 

jediné zbylé dráty této hodnoty ve hře.

Může využít kdokoli kdykoli.

1111

Tažný hák
Vezměte spoluhráčův stojící drát, 

neukazujte jeho hodnotu a zařaďte si 

jej na svůj (libovolný) stojan.

 - Každý hráč vidí, z kterého místa byl drát 

vytažen a na které místo vložen.

Bunker card ×1  : Na krabičku misí 55–66.
•� Může využít kdokoli kdykoli.

1111

Tažný hák
Vezměte spoluhráčův stojící drát, neukazujte jeho hodnotu a zařaďte si jej na svůj (libovolný) stojan.

 - Každý hráč vidí, z kterého místa byl drát vytažen a na které místo vložen.  : Na str. 4 pravidel (rámeček C)
•� �...no a nálepka pro největší šampiony!

5 karet vybavenívybavení

Počínaje m
isí 55 zam

íchejte během
 přípravy m

ise 
nové karty vybavení 

vybavení m
ezi ostatní. Toto vybavení je 

zpřístupněno poté, co jsou vyloženy 4 m
odré dráty 

dané hodnoty.

M
ise 43–54 
úspěšně 
splněny

M
ůže využít kdokoli kdykoli.

11
11

Tažný hák
Vezm

ěte spoluhráčův stojící drát, 
neukazujte jeho hodnotu a zařaď

te si 
jej na svůj (libovolný) stojan.
 - Každý hráč vidí, z kterého m

ísta byl drát 
vytažen a na které m

ísto vložen.

M
ise 55–66 
úspěšně 
splněny

10 karet výzevvýzev

33

Okamžitý efekt po zpřístupnění

Krabička poslední 

záchrany
Otočte použité karty společného vyba-

vení lícem vzhůru – lze je využít znovu.

1010

Okamžitý efekt po zpřístupnění

Dezintegrátor
Vylosujte žeton nápovědy  

s číslem 1–12. Každý pyrotechnik, který 

ještě má v zásobě drát(y) této hodnoty, 

je všechny vyloží jako přestřižené.

Může využít kdokoli kdykoli.

22

Štítek jedináček
Položte žeton  k jednomu ze svých 

modrých drátů (stojícímu či vyloženému).

-  Žeton značí, že drát této hodnoty je na daném 

stojanu jediný (včetně drátů již přestřižených).

99

Využijte, když jste na řadě.

poukázka Fast Pass

Během akce Sólové střihutí vyložte 

2 dráty stejné hodnoty, i když to nejsou 

jediné zbylé dráty této hodnoty ve hře.

Může využít kdokoli kdykoli.

1111

Tažný hák
Vezměte spoluhráčův stojící drát, 

neukazujte jeho hodnotu a zařaďte si 

jej na svůj (libovolný) stojan.

 - Každý hráč vidí, z kterého místa byl drát 

vytažen a na které místo vložen.

1 karta bunkru


