Stitek =

Polozte eton [Z] pred 2 své sousedici
draty rtznych hodnot.

- Jeden z nich maze byt jiz prestrizeny.

- Pozor: Véechny Zluté draty i véechny éervené
draty se povaZuji za draty stejné hodnoty.
Nelze napf. poloZit Zeton # pied 2 Zluté draty.

Muze vyuZit kdokoli kdykoli.




Vysilaéky

Vymérite si 2 draty:

1. Vezméte jeden svij stojici drat a poloZte jej
licem dolt pred libovolného spoluhrace.

2. Ten vam stejné poskytne 1 svijj stojici drat.

3. Oba si poté vezméte svdj novy drat a za-
rad'te jej na spravné misto svého stojanu.

- Ma-li pyrotechnik 2 stojany, sviij novy drat vioZi do
tého stojanu, odkud drét pied chvili odebral.

- Lze poslat libovolné nepiestriZené draty (véetng
Zlutych a éervenych).

- V&ichni hrati vidi, z kterého mista stojanu byly
draty odebrany a kam byly zai*azeny nové.

Mize vyuzit kdokoli kdykoli.




Trojity detektor

Pri akci paroveé stfihnuti miZete udat
hodnotu (ne véak Zlutou) a ukazat na
3 draty na jednom stojanu spoluhrace.

- Toto vybaveni funguje stejné jako Dvojity detek-
tor, jen tentokrat se 3 draty.

VyuZijte pii akci parové stfihnuti.




Nalepka

PoloZte 1 Zeton napovédy M pred jeden
ze svych modrych dratd.

Muze vyuZit kdokoli kdykoli.




Superdetektor

Pri akci paroveé stiihnuti mizZete udat
hodnotu (ne véak Zlutou) a ukazat na
cely 1 stojan jednoho spoluhrace.

- Toto vybaveni funguje stejné jako Dvajity detektor,
jen tentokrat na cely stojan.

VyuZijte pii akci parové stfihnuti.




Rezistor

Vratte rucicku detonatoru o 1 pole zpét.

Muze vyuZit kdokoli kdykoli.




Nahradni baterie

Otoéte licem vzharu 1-2 jiz vyuZité

karty pyrotechniku. Tyto karty ,Cerstvé
dobitého" osobniho vybaveni bude mozné
béhem mise vyuZit znovu.

Muze vyuZit kdokoli kdykoli.
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Celoplosny r'adar'

Uved'te ¢islo od 1 do 12. Vsichni pyro-
technici (véetné vas), ktefT maji alespori
jeden stojici modry drat této hodnoty na
svém stojanu, feknou ,zde".

- Ma-li pyrotechnik dva stojany, odpovida pro
kazdy zvlast.

Muze vyuZit kdokoli kdykoli.




Stabilizétor

Ototte tuto kartu PRED akci parové
stiihnuti. At uZ akce dopadne jakkoli:
- Ruéitka detonatoru se nepohne.
- Bomba nevybuchne (ani pokud
piestfihnete &erveny drat).

- Driitel oznaéeného dratu k nému poloZi Zeton
napovédy jako obvykle (éiselny &i Zluty), pokud
hodnotu uréite nespravné.

Vyutijte pted akci parové stfihnuti.




Paprsek X/Y

Pri akci parové stirihnuti mazZete udat
dvé razné hodnoty, kdyZ oznaéujete

P

1 spoluhraédv drat (Ize i Zlutou).

- Ob& hodnoty museji byt zastoupeny ve vasi zasobé.

VyuZijte pii akci parové stfihnuti.




Termoska s kavou

Vynechte svij tah a urcete pristiho
aktivniho pyrotechnika (bez konzul-
tace s ostatnimi).

- Hra poté pokraéuje po sméru hodinovych
rutitek dale od uréeného pyrotechnika.

Vyutijte, kdyz jste na Fadé.




Stitek =

Polozte zeton =l prred 2 své sousedici
draty stejnych hodnot.

- Jeden z nich miZe byt jiZ piestiizeny.
- Pripominame: Véechny Zluté draty &i véechny
tervené draty se povaZuji za draty stejné hodnoty.

Muze vyuZit kdokoli kdykoli.




