Lekce 1: Jak se vlastné strihaji draty?

PRIPRAVA MISE

Na kaZdé karté mise je uveden poZadovany herni ma-
terial, zejména pocet dratd, které mate zamichat licem
dolti, ndhodné rozdélit mezi stojany a ser‘adit na kaz-
dém stojanu vZdy vzestupné (nejniZsT hodnota vlevo).

» Bl <24 modrych dratd (hodnoty 1-6, kazda 4x)

* Zjednodu$eni oproti béZnym pravidlim:
- Na hernim planu nejsou karty .
- Je pouzita pouze polovina modrych dratd.
* V této i véech dalsich misich plati:
- Rugitka detonatoru mit na pole dle poétu hraéd.
- Kazdy hrat si vezme kartu pyrotechnika.
Sviij Dvojity detektor miZete vyuZit jednou za misi.
- Potinaje kapitanem a dale ve sméru hodinovych
rutitek poloZi kazdy hraé 1 Zeton népovédy‘
spravné hodnoty ped svdj libovolny modry drat.
- Nakonec otoéte (tuto) kartu mise na druhou stranu
a vyloZte do vyrezu herniho planu.



Lekce 2: St¥hani ZLUTYCH dratd

PRIPRAVA MISE

o Wil 32 drath (hodnoty 1-8) « Ml <2*
*Zluté draty vylosujte z dratii s hodnotami 1.1 a2 71.

* Zjednodu$eni oproti béZnym pravidlim:
- Na hernim planu nejsou karty
- Jsou pouZity pouze dvé tietiny modrych dratd.

Na zatatku kazdé mise (touto misi po¢inaje) postavte
drevéné Spalitky do otvortl herniho planu mezi cela
¢isla tak, aby pozice Spalitki odpovidaly hodnotam
vylosovanych [EarrEgiEh dratd pouzitych

v dané misi (v této misi tedy 2 Zluté pali¢ky — napr.
mezi ¢isla 3 a 4, pokud vylosovany Zluty drat je 3.1).

* Pfipominame: B&hem piipravy hry nesmite poloZit
Zluty Zeton napovédy



Lekce 3: NESTRIHANI éervenych drati

PRIPRAVA MISE

Wi x40 (hodnoty 1-10) -

*Cerveny drat vylosujte z drétii s hodnot ami 1.5 a 9.5.

¢ Zjednodu$eni oproti béZnym pravidlim:
- Nejsou pouzity véechny modré draty.

* Na zatatku kazdé mise (touto misi pocinaje) vyloZte
na hernich plan tolik karet , kalik hraje
hracu.

* Pokud jste vylosovali karty vybaveni 11 (Termoska
s kavou) &i 12 (Stitek =), odhod'te je a vylosuijte jiné.



Cas uvést teorii do praxe!

PRIPRAVA MISE

« B ~48 (VSECHNY)

« Touto misi po&inaje budete uz VZDY hrat se viemi
modrymi draty (tj. s 48 draty).

* Pokud se v misi upravuje pocet dratt (i jiné Gpravy)
pro hru ve dvou, najdete je vZdy zminéné v ramecku
nize na lici karty s oznacenim &3 (tak jako poprvé
zde).
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Opatrné, je to minové pole, nenechte se rozhodit...

PRIPRAVA HRY

o Ml <2 ze 3*

* B&hem pripravy drath do hry:

- Vylosujte 3 Zluté draty,

- postavte 3 Zluté Spalitky | do patFiénych otvord
herniho planu stranou s otaznikem ,?" vzhru,

- zamichejte 3 vylosované Zluté draty licem dold,
dva z nich pridejte do Gvodni zasoby dratd do hry
a tieti bez nahliZeni na licovou stranu vyrad'te
ze hry.
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Co to je, je to Zluté a éeka to?
4 dréaty, co museji byt véas prestiihnuty!

PRIPRAVA MISE
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Je tam hodnej a zlej éervenej drat...

PRIPRAVA MISE

) x| ze 2*

* B&hem pripravy drath do hry:

- Vylosujte 2 tervené draty,

- postavte 2 Eervené &palicky ll do patiengch otvori
herniho planu stranou s otaznikem ,?" vzhru,

- zamichejte oba vylosované tervené draty licem
dolt, jeden z nich pridejte mezi zasobu dratd
do hry a druhy bez nahliZeni na licovou stranu
vyrrad'te ze hry.

2 hraéi: 0*1 ze 3




Nadesel den D! Jste pripraveni sloZit zavéreénou
zkousku a stat se certifikovanymi pyrotechniky?

PRIPRAVA MISE
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