PRAVIDLA MISE: U

Ve svém tahu jste aktivni pyrotechnik. Musite provést:

+ BUD PAROVE STRIHNUTI: 2 stejné draty,
1 ze svého stojanu a 1 ze stojanu spoluhrace.
Oznaéte konkrétni stojici drat libovolného
spoluhrace a uved'te hodnotu: Napr. ,Toto je 4"
—> Byl-li odhad spravny, je akce dispésna:
VyloZte oznateny a 1 svij drat téZe hodnoty pred
stojany, prresné ke vzniklé mezere po nich.

=> Byl-li odhad nespravny, je akce neispésna:

Zadné draty nevykladejte.

o Ruci¢ka detonatoru postoupi o politko dal
(ukaze-li na lebku, bomba vybuchne a vy
prohrajete).

@ Dritel oznateného dratu pred néj polozi
Zeton napoveédy B ukazuijicl jeho skuteénou
hodnotu.

A\ 1V tomto pFipadé nijak nenaznatuite, ktery
svilj drat jste chtéli vyloZit vy.

+ NEBO SOLOVE STRIHNUTI: véechny draty
konkrétni hodnoty ze své zasoby, POUZE
V. PRIPADE, 7e mate véechny zbyvajici draty této
hodnoty. Tj. bud' vechny 4 stejné, nebo 2 stejné,
pokud 2 draty této hodnoty jiZ leZi. Poté umistéte
na plan na dané &islo zeton dokonéeni O.



PRAVIDLA MISE: U

Ve svém tahu jste aktivni pyrotechnik.
Musite provést:

- BUD PAROVE STRIHNUTI: 2 stejné draty,
1 ze svého stojanu, 1 ze stojanu spoluhrace.

- NEBO SOLOVE STRIHNUTI: véechny zbyvaji-
ci draty dané hodnoty ve hr'e, ze své zasoby.

+ NOVINKA: Zlute draty
Zluté draty se strihaji stejné jako modré
(PAROVE ¢i SOLOVE strihnuti).
Pro aéely stithani maji zluté draty
stejnou hodnotu: ,ZLUTA".
Chcete-li tedy prestrihnout Zluty drat,
musite mit alespori 1 Zluty i ve své zasobé,
oznacit spoluhraciy drat a tipnout ,tento
drat je Zluty".
POZNAMKA: Pokud pfi pokusu o strihnuti
modrého dratu omylem oznacite spolu-
hraciv Zluty, rucicka detonatoru postoupi
o 1 policko dal jako obvykle a spoluhraé
k ozna¢enému dratu poloZi Zluty Zeton
napovedy H.
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« NOVINKA: (S0 draty

—> Pokud prestrihnete ¢erveny drat, mise
okamzité konéi prohrou!

Ma-li pyrotechnik na zacatku svého tahu ve své

zasobé pouze éervené draty, musi je véechny

vyloZit — to je posledni tah, ktery v této misi

provede (dale jsou jeho tahy vynechavany).

Je je to takeé jediny zptisob, jak vyloZit na stdl

¢erveny drat a neodpalit pri tom bombu.

* NOVINKA: karty

- Na zaéatku hry nelze spoleéné karty vybave-
ni (leZici na hernim planu) jesté vyuZit.

- Jakmile jsou alespoi 2 Gael3 draty dané
hodnoty vyloZeny, vybaveni tého? ¢&isla se
stava dostupnym — posufite kartu vyse, aby
byl pod ni vidét symbol

- Kazdou kartu vybaveni Ize vyuZit jen jednou
za misi, poté ji otoéte licem dold. Text ve spod-
ni &asti karty uvadi, kdy je mozné ji vyuZzit.

Pripominame:
Jakmile budete mit pocit, Ze jste jako tym pFipraveni
na zavére¢nou zkousku, vydejte se rovnou k misi 8.
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V této misi si prfipomenete vse, co jste se
dosud naudili:

* Mate nékolik spole¢nych karet
jejichz efekt je dostupny od chvile, kdy j Jsou
vyloZeny alespori 2 @eel@ draty hodnoty
uvedené na karté vybaven.

* Ve hre jsou 2 draty, které musite
prestrihnout spolecné (ve hie 2 hraca
jsou to 4 zluté draty, musite prestrihnout
2 a poté dalsi 2).

« Ve hie je i 1 (BN drat. Prestrihnout
jej v ramci akce parové strihnuti zna-
menda okamtZitou prohru. Jediny zplsob,
jak ho vyloZit, je specialni akce odhaleni
svych éervenych dratd, kterou musi
drzitel dratu provést az v okamziku, kdy
je na radé a Zadné jiné nez ¢ervené draty
v zasobé nema.

Pripominame:
Jakmile budete mit pocit, Ze jste jako tym pripraveni
na zavére¢nou zkousku, vydejte se rovnou k misi 8.
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* NOVINKA: .2 ze 3"

2 ZLUTE draty ve he musite piestiihnout
spoleéné. Jejich hodnotu ovéem neznate
presné, pouze nékolik moznych hodnot,
které to mohou byt.

Pripomindme:

Jakmile budete mit pocit, Ze jste jako tym pFipraveni

na zavére¢nou zkousku, vydejte se rovnou k misi 8.
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* NOVINKA: 4 Zluté draty
Vsechny 4 draty maji pri stfthani stejnou
hodnotu ,, ", Strihaji se tedy stejné jako
modré draty stejné hodnoty:
- nej¢astéji po dvou soucasné v ramci akce
PAROVE STRIHNUTI

- nebo 2 &i 4 soutasné v ramci akce
SOLOVE STRIHNUTI za podminky, Ze
véechny Zluté draty, které jesté ve hre

zbyvaji, ma v zasobé aktivni pyrotechnik.

Pripomindme:
Jakmile budete mit pocit, Ze jste jako tym pripraveni
na zavérecnou zkousku, vydejte se rovnou k misi 8.
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* NOVINKA : ,1 ze 2"
Ve hte je pouze jeden CEVENT drat, ale
jeho ¢iselnou hodnotu znate jen napdl -
znate dvé moznosti, z nichZ jedna je
spravné (resp. 3 moZnosti pri hi‘e ve
dvou).
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Zadna zvlastni pravidla: jen si spojte dohro-
mady vse, co jste se nautili.

i:"““t} NEZDAR: Nastésti to nebyla prava
bomba... Projed'te si skripta a zkuste to znovu!

N¢

@ : Dobra prace! Vas tym vazné
JEDE BOMBY!

Od této chvile vas, certifikované
pyrotechniky, mohou kdykoli povolat do
akce. Vasim prvnim tkolem, pokud se
rozhodnete ho prijmout, je oteviit krabicku
misi 9-19.



