* Vlibec nesmite stfihat draty hodnot
(9 a @ dokud neprestrtihnete alespof
2 draty o hodnoté &.

* Nesmite strthat draty hodnot @ dokud
neprestrihnete alespori 2 o hodnoté (5.

* Draty ostatnich hodnot Ize strthat kdykali.

Jakmile prestrihnete 2 draty hodnoty &,
miZete ¢iselnou kartu & otocit a posunout
kartu [{=57 k (5, aby sekvence byla zi*ejma
véem. Analogicky pak postupujte

s kartamiba @
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* Po dokonéeni pripravy spustte ¢asovat —
bombu musite zajistit, nez ¢as vyprsi!

* V této misi se vyjimeéné nestidate na
tazich v por‘adi dle hodinovych ruéiéek,
miZete se stfidat libovolné. Kterykoli hrae
mUZe po dohrani tahu zvolat ,SMIK!" a stava
se aktivnim pyrotechnikem.

Pozor: Vzdy pockejte na tplné dokonéeni tahu
spoluhrate, ne? zvolate ,SMIK!" Nepropadejte
panice, vsichni jste jeden tym.
» Zadny pyrotechnik nesmi hrat vice
tahi po sobé (pokud nehrajete jen ve
dvou nebo pokud nejste poslednim
pyrotechnikem, ktery jesté ma draty
v zasobé).
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4 @RGl3 draty o hodnoté G2l karty nize se
ve véech ohledech povaZuji za CaREE
* Prestrizeni téchto dratd odpali bombu
a mise okamzité skon¢i netispéchem.
* Pokud chcete tyto draty vyloZit, musi to
byt jediné stojici draty ve vasi zasobé.

————————————————————————
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* Nez mizZete vyuzit konkrétni vybaven,
musi byt vyloZeny alespori:
- 2 dréty o hodnoté uvedené na karté
vybaveni (jako obvykle) A NAVIC
- 2 dréaty o hodnoté @523 karty
poloZené na karté vybaveni.
Poradi vyloZeni téchto dratd nehraje roli.

* Prestrihnete-li 2 draty konkrétni hodnoty,
stadi to k odhozeni @S karty i ke
zpFistupnéni karty vybaveni s danym
&islem (tj. stacT napr. vyloZit 2 MEEHE
draty 12", abyste odhodili ¢iselnou kartu 12
a také zpFistupnili vybaveni 12 Stitek =).

* Fale$né dno: Je-li ve hte toto vybaveni,
umistéte na obé karty vstupujici
do hry b&hem mise po 1 @i karté.
Pokud dva draty dané hodnoty jsou v tu
chvili jiz vyloZené, mlzete ¢iselnou kartu
ihned odhodit. Jinak bude odhozena az
pozdgji.
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Béhem této mise miZete ve svém tahu
provést novou akci:

« PRESTRIHNUTI VSECH CERVENYCH:
Oznacte a prestrihnéte véechny
3 éervené draty soutasné.

- Pokud se byt jen jednou zmylite, bomba
vybuchne a mise kon¢i netispéchem.

- Pri hi'e 4 nebo 5 hracd mizZe tuto akci
provést i pyrotechnik, ktery sdm Zadny
cerveny drat nema.

- POZOR, v této misi neni dostupna
obvykla akce ,odhalent svych ¢ervenych
drat("! Pokud hrac na tahu ma ve své
zasobé pouze cervené draty, MLISI
provést tuto novou akci!
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* Pokud se zelenac zmyli béhem akce
paroveé sttihnuti, bomba okamzité

vybuchne.

Poznamka: Zelenac véak maze vyuzit
vybaveni 9 (Stabilizator).
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» Jakmile prestrihnete véechny 4 draty

hodnoty prvni @242 karty, otoéte prvni
kartu - je okamzité dostupna

(bez ohledu na jeji &islo). Poté vyloite

dalsi e kartu atd.
Priklad hry

3 hraca: .
L-ud
% T \

Vsechny 4 draty 8" byly vyloZeny: otocte prvni kartu
a hned ji vysurite vyse (jako dostupnou).
* Pokud takto vyloZite kartu
o0 hodnoté, ktera odpovida v tu chvili jiz
dokonéenému ¢islu, odhod'te ji a vyloZte
dalsT (pri tom se nezpfistupni Zadné nové
vybaveni).
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* Vdechny Zetony napovédy Sergia el
Clamarra matou: kdykoli k nékterému
dratu priloZi Zeton napovédy (véetné
Gvodnich), znamena to ,tento drat nema
uvedenou hodnotu".

* KdyZ Sergilv spoluhrac provadi parové
strihnuti a chybné urci hodnotu dratu
v Sergiové zasobé, Sergio priloZi
k oznatenému dratu Zeton napovédy
o hodnoté, kterou spoluhraé uved| (&ili
opét s nespravnou hodnotou).

* Sergio nesmi pouZivat zadné karty
, ale mizZe se Gcastnit efektu
vybaveni vyuzitého jinym hracem -
2 (Vysilacky) a 8 (Celoplosny radar).
» Nezapomerite, Ze prestoZe jeden z vas je
nucen |lhat, vasim spoleé¢nym cilem je stale
zneskodnit bombu!
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V této misi je Celoplosny radar vidy k dis-
pozici. Aktivni pyrotechnik ve svém tahu:

© 0Ototi horni Esliem kartu z balitku.

@ Vyuzije vybaveni 8 (Celoploény radar)
pravé na hodnotu dle E=E3 karty.

© Ur¢i pyrotechnika (maze i sebe), ktery
musi provést akci pravé s draty této
hodnoty. Dalsi na tahu je soused po
levici uréujicitho hrace (ne stfihajiciho).

- Kdy? je balitek Efa=lif=h karet prazdny,
zamichejte pouzité karty a utvorte novy.

- Jakmile je nékteré ¢islo dokonéeno, vyrrad'te
odpovidajici @sEliEm kartu ze hry.

- M&-li hraé na zacatku svého tahu
v zasobé pouze ¢ervené draty, nevyuziva
radar a provede akci odhaleni svych
cervenych dratl.

Pripomindme: Je zakazano si navzajem pripominat
vysledky radaru z minulych taht. Bud'te ve stéehu!
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Vchazite do jeskyné pripraveni k akei...
nahlas prehrajte zvukovy soubor:

mindok.cz/jedemebomby19

i:"““‘? SELHANI: Moment! Neni tamhle

na obzoru zaloZni védatorova jeskyné?
Prehrajte soubor znovu a neopakuijte tutéz
chybu!

@ LISPECH: Skvéla prace! Prolomili

jste kad védatorova trezoru s tajnymi
plany a nakresy zkazonosnych vynalezi!
Nastésti se nyni jiz véci chopi vycviceni
agenti FBI, CIA a SRPS. Vas mezitim ¢ekaji
noveé tkoly v krabi¢ce misi 20-30.



