Posadko, mame $patny zprévy! V tyhle bombé se
musel hrabat néjakej $ilenej védator. Néktery draty
je potieba presti‘ihat ve spravnym poradi.

Hlavné se soustred'te a nezamotejte se do toho!

PRIPRAVA MISE

a
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« Zamichejte Gz karty, vylosujte ti (jednu po druhé)
a vyloZte je zleva doprava na st tak, jak prigly. Kartu
(47 (str. A) polozte nad ¢iselnou kartu vlevo.

L™ arta Klesti]
l/_ CrlE karty

Peiklad:
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Nejde jen o napéti v dréatech, které sti‘ihate, ale také
o0 napjaté vztahy mezi kolegy. Kaslete na antipatie, jste
prece tym a dratii je dost pro véechny!

PRIPRAVA MISE

* Pripravte si 15minutové stopky.

* Pokud vylosujete kartu vybaveni 11 (Termoska
s kavou), odhod'te ji a vylosuijte jinou - a to i v pfipa-
dé, Ze prijde do hry béhem mise (diky karté Falesné
dno).

2 hrati: « 12 minut




.Kapitane, jsem barvoslepy dyslektik."

PRIPRAVA MISE

-

» Vlylosujte &=lam kartu a vyloZte ji na vyhrazené
pole na rubu této karty mise.

* VyloZite-li kartu tohoto ¢isla, odhod'te ji
a vyloZte jinou (opét plati i béhem mise).

* Ano, béhem pripravy mizete pred draty tohoto &k
umistit Zeton napovédy, ale je to dobry napad?

2 hrati: « B 4

Kapitan béhem pripravy nepoklada Zeton napovedy.




JAch jo, dréty, véude zasmodrchany draty. Kli¢ovy je
neztratit soudnost... Moment, kdyZ mluvime o kliéich,
kde je tagka s nérfadim?

PRIPRAVA MISE

* Na kazdou kartu ve hr'e poloZte jednu
(rcliem kartu tak, aby obé ¢isla byla vidét.




Sileny védator je Silené vztekly! Pry vidi dplné ruds.
Tak rudg, Ze do své podoméacku vyrobené bomby dal
3 éervené draty.

PRIPRAVA MISE

* Béhem pripravy této mise nemichejte EaREnS draty
mezi @A Zamichejte jen 3 éervené draty zvIast
a rozdejte po jednom kazdému hraéi na stojan,
potinaje kapitanem. (Hrajete-li ve dvou, kapitan
dostane dva tervené dréaty a kazdy drat postavi na
jiny stojan.) Teprve poté si rozdélte modré draty.

« Zetony napovéd si tentokrat vybirat nebudete -
kazdy si Zeton vylosuje a poloZi pfed spravny drat,
nebo stranou od stojanu, nema-li drat této hodnoty.
Vylosujete-li Zluty Zeton napovédy, losujte znovu.

2 hradi: Kapitan béhem pfipravy nepoklada
Zeton napovédy.




Dévejte pozor na toho zelenéaée, i ta nejmensi
chybi¢ka nas miize stat Zivot!

PRIPRAVA HRY
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 Zamichejte karty pyrotechniki licem dold
a kazdému hraci jednu rozdejte. Kazdy poté odhali
svou kartu. Kapitanovi budeme v této misi Fikat
.zelenagé".




Dalsi mise se odehréava v tchajwanském mésté,
coZ je pro vas $panélska vesnice. Dodali vam
nastraje v pouzdrech s popisky, které nepreétete.
KaZdé otevi‘eni pouzdra s nastrojem bude novym
prekvapenim!

PRIPRAVA MISE
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* Karty vyloZte na herni plan licem doli (bez
nahlizeni).

* Zamichejte balitek v&ech 12 &= karet a horni
kartu vyloZte licem vzhtiru.




« Zamichejte Gl karty, vylosuite tii (jednu po druhé)
a vylozZte je zleva doprava na st tak, jak prisly. Kartu
(45T (str. B) umistéte nad ¢iselnou kartu vlevo.




Poznéte, kdyZ vas nékdo klame?

PRIPRAVA MISE
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 Zamichejte karty pyrotechniki licem dold a kazdé-
mu hraéi jednu rozdeijte. Hrac s kartou oznatenou
JKapitan" bude v této misi zvan Sergio el Clamarro.
Poté svou kartu odloZi do krabice — nema Dvaojity
detektor!

* Namisto 1 Zetonu napovédy poloZi Sergio Zetony 2.
Ty ovéem museji KLAMAT: uvedené hodnoty nesméji
odpovidat dratdm, které oznaéuji. A (jako obvykle)
nesméji oznacovat ¢erveny drat.

"y

* Ostatni hraci poloZi po 1 ,pravdivém" Zetonu napovédy
jako obvykle.

2 hraci: « W <3




Na tuto misi nemame 2adné vybaveni, ale nastésti
tady byl Bat-man a nechal ném specialni radar ze
svého Bat-ohu.

PRIPRAVA MISE

* Zamichejte vech 12 ({7l karet a utvofte z nich
balicek licem dold.

* VyloZzte na hernf plan licem vzhiiru kartu vybaveni
8 (Celoplosny radar). Zadné jiné karty
nevykladejte.

* V této misi neumistujte na zac¢atku Zetony napovédy.
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Koneéné jste nalezli tajnou skry$ sileného védce!
Pravé tady kuje své pikle a snova své zIé plany.
Pozor, napochodovat na domaci tizemi protistrany
miiZe byt riskantni...

PRIPRAVA MISE
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