Takhle sériovy bombaovy atentatnik podepisuje své
utoky. Ale vy se prece nebudete bét vlka nic!
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* Prvni drét, ktery si do kazdého stojanu zaradite,
musite postavit Gplné vpravo (bez ohledu na jeho
hodnotu) a seradit pouze ostatni draty. Pied tento
Lodstréeny” drat poloZte Zeton .

* Pokud kdykoli vyloZite kartu vybaveni 2 (Vysilacky),
odhod'te ji a vyloZte novou.
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To se na zabija¢kach nestava: bomba ukryta v tlacence!
Pri zajistovani této bomby si budete muset poéinat
obzvlast opatrné — nechcete piece, aby se zabijacka
proménila v krvava jatka... teda... vite, jak to myslime.
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* Nahrad'te véechny Zetony napovédy R novymi Zetony
suda/licha RE terne (pavodni) Zetony napovédy
muZete vratit do krabice.

* Béhem pfipravy budete namisto Zetonl napovédy
rozmistovat ke svym modrym dratim pouze Zetony
suda/licha. To bude jedina informace, kterou se
o vasich dratech spoluhraci dozvédi.




.Jakmile vylouéite nemoZné, véechno ostatni, co zbude,
at je to jakkoli nepravdépodobné, musi byt pravda.”

Sherlock Holmes
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* Namisto obvyklého vybéru 1 Zetonu napovédy Wi
kazdy hrat vezme 2 Zetony o hodnotach, které ve své
zasobé NEMA. Ty umisti vedle svého stojanu.

- Je povoleno vzit si i Zluty Zeton napovédy R

- Pyrotechnik, ktery méa 2 stojany, si vezme a poloZi
2 Zetony: po 1 ke kaZzdému stojanu.

- Pokud pyrotechnikovi v zasobé chybéji draty jen

1 hodnoty, poloZi pouze 1 Zeton - respektive viibec
2adny, ma-li draty véech hodnot véetné Zlutych.



Tohle neni film a ne véechny atentéaty se odehravaji
v hlavnich méstech. Ale Fidi¢ dodavky z dstfedi
nemiiZe misto éinu najit... vase vybaveni se trochu
zpozdi.
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* Nevykladejte Z2adné spole¢né karty , ale
vylosuijte 7 karet a poloZte je licem doldi

jako bali¢ek na hern plan.

* Vlylosujte jednu &=l kartu a vylozte ji licem
vzhiru vedle karty mise.

2 hraéi: 0*2 ze 3




Poéitame s vami, Ze si draty dobr'e prepaoéitate.
Odpoéet uz bézi...
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* Namisto Zeton(l napovédy budete pouZivat Zetony
s et <3t ﬁ. E. E, a to jak béhem pripravy hry,
tak po celou misi.

* Tyto Zetony ukazuji, kolikrat se na daném stojanu
vyskytuje dana hodnota, a to véetné dratd, které
uz byly prestrizeny. Zetony *2 a =3 Ize poloZit
k libovolnému z drati stejné hodnoty (levy, pravy,
v pripadé *3 i prostitedni).

* Tyto Zetony nesmite viibec pokladat k ¢ervenym
drattim.
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At uz ma velké usi nebo ne, vite, Ze velky zly vik
nasloucha! Cokoli, co béhem této mise feknete
nahlas, vas miiZe stat Zivot!
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U3 jste zase skonéili vikovi na Spek. Odsud vas dostane
Jjen solidni tymova prace.
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. Vylozte na stdl vsechny@éﬂi@ karty licem vzhuru

* Pokud kdykoli vyloZite kartu vybaveni 10 (Paprsek X/Y),
odhod'e ji a vyloZte novou.




Této Sedobilé vybusné plasteliné se rika semtex a je
ceskoslovenského piivodu, stejné jako slovo pro

ni, které od nas prejal cely svét. Zda se, Ze lidstvo
obohacujeme hlavné slovy pro potenciélné nebezpeéné
véci: semtex, pistole, robot, dolar...
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* V této misi vyjime¢né vratte véechny karty
pyrotechniki do krabice (jakmile uréite kapitana).
Nikdo v této misi nema Dvajity detektor!

* Pokud kdykoli vyloZite kartu vybaveni 7 (Nahradni
baterie), odhod'e ji a vyloZte novou.

2 hraéi: Kapitan béhem pripravy hry nepoklada
Zeton napovedy}




Kapitan Zdechlina neni nejosti*ejsi tuzka v penale.
Zapomnél si vybaveni.
A jestli se splete, tak jsme tady skonéili!
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* Po rozdani karet pyrotechniki kapitan — zde zvany
kapitan Zdechlina — musi odloZit svou kartu do
krabice. Nebude mit k dispozici Dvajity detektor-.
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Néktery ¢éisla pry jsou past, tak radsi polevit
z vysokejch otacek...
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» Zamichejte E:lE karty a rozdejte kazdému
pyrotechnikovi 2 licem dold, plus jednu navic
pyrotechnikovi po kapitanové pravici. Zbytek karet
poloZte licem dolti na stil jako dobiraci balitek.
Své karty nikdo nikomu neukazuije.

2 hraéi: Kapitan béhem pripravy hry nepoklada
Zeton napovedy}




Velky zly vik se vratil a myslivec vas z toho nevyseka.
Pripravte se, ma pro vés rychlou a zbésilou misi!
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* Zamichejte viech 12 ({7l karet a poloZte je jako
dobiraci balitek licem dold na stdl.




