PRAVIDLA MISE: U

* Hrajte jako obvykle, jen si pamatuite, Ze
draty oznacené Zetony % mohou byt
kterékoli hodnoty i barvy — nejsou ve
spravném poradi.

* PouZivani vybavent:

- Zadné karty nelze vyuZit na
draty oznatené Zetony .

- Tyto draty jsou ignorovany pri véech
.plosnych" efektech vybaveni, jako je
osobni vybaveni, Superdetektor (5)

a Celoploény radar (8).
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* Po cely pribéh mise vyuZivejte Zetony
suda/licha B & namisto zeton napovédy,
HARRAARAARRR. To platijak pri
nespravném paravém strihnuti, tak napf. pri
vyuZiti vybaveni 4 (Nalepka).

Pripomindme: ¢ervené draty maji hodnotu ,éervena",
coz neni suda ani licha.
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» Jakmile jsou vyloZeny prvni 2 Zluté
draty, kazdy pyrotechnik (po&inaje
kapitanem a dale po sméru hodinovych
rucicek) vybere z herniho planu
1 Zeton napovédy a preda jej spoluhradi
po levici. Kazdy hrac¢ postavi takto
obdrzeny Zeton napovédy spravné
pred (néktery) svdj stojan (nebo vedle
stojand, pokud tuto hodnotu nema).
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* V&echny 4 @eelE draty odpovidajici
hodnoté EEli3 karty MUSITE prestrihnout
soucasné.

« SPECIALNI AKCE PRO TUTO MISI: Oznatte
viechny 4 draty odpovidajici @3 karté
(nesmite pri tom vyuZit Dvajity detektor).

- Oznacite-li je spravné, jsou véechny
prestrizeny.
- Dznacite-li nespravné, bomba vybuchne!

* Na konci kazdého kola (tj. pred tahem
kapitana vyjma Gplné prvniho tahu)
odhod'te jednu ze 7 pripravenych karet
vybaveni, pokud nebyla specialni akce
popsana vyse dosud provedena. Jakmile
ji provedete, viechny zbylé karty vybaveni
vyloZzte na herni plan jako ihned dostupné
(bez ohledu na jejich &iselné hodnoty).
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* Po cely pribéh mise vyuZivejte Zetony
«1, 2, »3 (F, Bl B namisto zetons
napoveédy ARARARRAAARRAR)
To plati jak pii nespravném parovém strih-
nuti, tak napf*. pri vyuZiti vybavent
4 (Nalepka).

* Po vyuziti vybaveni 4 (Nalepka) mizZete
tentokrat vyjimectné poloZit Zeton pred jiz
prestrizeny drat.
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* Nesmite nikdy nahlas oznamit ¢islo dratu.
MuzZete je vselijak naznacovat: citoslovce,
ukazovat na prstech, hlaskovat, uvadét
véci jako ,pocet dni v tydnu" apod.

* Pokud pyrotechnik na toto pravidlo
zapomene a uvede ¢islo nahlas,
rucic¢ka detonatoru postoupi o policko dal.
Pozor na jazyk!
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* Ve svém tahu must aktivni pyrotechnik
nejprve vybrat libovolnou kartu
leZici licem vzhiru otodit ji licem dold.
Nasledné musi provést strihnuti drétli
prave této hodnoty (PAROVE ¢i SOLOVE).
Po celou dobu plati, Ze aktivni pyrotechnik
mlzZe vybirat pouze z viditelnych &isel na

ErclliEn kartach.

* Jakmile véechny karty lezi licem dold,
otocte opét véechny licem vzharu.

* Jakmile je néktera hodnota ,dokonéena”
(tj. véechny 4 draty dané hodnoty jsou
pFestFizeny), vyFad'te odpovidajici @52k
ey kartu ze hry.

* Pokud aktivni pyrotechnik nema v zasobé
Zadné stojici draty o hodnotach viditel-
nych &isel, vynecha tah (rucitka deto-
natoru se pritom nepohne). Pokud viak
néjaké ma, MUSI provést strih alespon
jednoho z nich.
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* Jakmile vyloZite prvni 2 Zluté draty:

© Vylosuite tolik Zetond napovedy (W),
kolik hraje hraéd, a vylozte je do rrady
licem vzhiru.

@ Kazdy pyrotechnik (potinaje kapi-
tanem a dale po sméru hodinovych
rucic¢ek) si jeden z téchto Zetond
vybere a vyloZi jej prred néktery svij
stojan (nebo stranou, pokud drat této
hodnoty vilbec nema).
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» Kapitan Zdechlina nesmi vyuZivat spole¢né
a osobni vybaveni nema.

* Pokud se kapitan Zdechlina splete pfi
provadéni akce PAROVE strihnuti, bomba
okam?zité vybuchne.

* Kapitan Zdechlina se mize Gcastnit efektd

vyuzitych jingm pyrotechnikem -
2 (Vysilacky) i 8 (Celoplosny radar).
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 Na zacatku kazdého tahu:

© Soused po pravici aktivniho pyrotech-

nika pred néj poloZi jednu ze svych
¢iselnych karet licem dold.

@ Aktivni pyrotechnik odehraje svij tah

jako obvykle.
© Ototte vyloZzenou kartu licem vzhtiru:

pokud aktivni pyrotechnik st#thal draty
zrovna této hodnoty, rucicka detonatoru

postoupi o policko dale.

© Aktivni pyrotechnik si kartu vezme do

ruky.

* Jakmile jsou vyloZzeny 4 modré draty urci-
té hodnoty, odhod'te odpovidajici ¢iselnou

kartu.

* Zbyva-li kterémukoli pyrotechnikovi v ruce

jedina karta, dobere si dalsi z balitku
(a pripadné ji opét odhodi, odpovida-li

dokonéenému &islu a dobere si jeté dalsi).
e Zbyva-li posledni hodnota modrych dratd,

vyrrad'te ze hry véechny karty.
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Pted prvnim tahem prehrajte soubor:

mindok.cz/jedemebomby30

it SELHANI: Bagdm! Ale méte druhou
$anci zdarma! Prehrajte soubor znovu
a zkuste sebou tentokrat hodit!

@ : Gratulujeme! Policie velkého
zlého vlka dopadla se viemi doliénymi
predméty byl zatéen. Vypada to, Ze si delsi
¢asek posedi, cela neni ze slamy, aby ji jen
tak sfoukl...

Vase dobrodruzstvi pokratuje v krabiéce
misi 31-42.



