PRAVIDLA MISE: U

* Kazdy hra¢ musi dodrZovat pravidlo na

své karté @R

* Pokud hraé na zacatku tahu nijak nemize
dodrzet pravidlo dle své karty omezeni,
otodT ji licem doll a po zbytek mise hraje
dle obvyklych pravidel (bez omezeni).
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» Vsichni hraci museji dodrZovat omezeni dle
aktualné viditelné karty.

* Na zagatku kazdého svého tahu kapitan
MUZE po poradé s ostatnimi otocit dalsi
kartu GEaz6T a poloZit ji na aktualné
platnou kartu, ¢imz zméni omezeni pro
viechny.

* NemtiZe-li aktivni pyrotechnik nijak dodr-
zet omezeni dle karty, ktera je aktualné
vidét, oznami to a jeho tah je vynechan
(rucitka detonatoru se nepohne).

* Omezeni se nevztahuji na akci odhaleni
svych éervenych dratd.
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* Po cely prdbéh mise vyuZivejte Zetony
suda/licha B & namisto zetong napovédy,
HARRAARAARRR. To platijak pri
nespravném parovém strihnuti, tak napf. pri
vyuZiti vybaveni 4 (Nalepka).

Pripomindme: ¢ervené draty maji hodnotu ,éervena",
coz neni suda ani licha.
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* Dokud lezi karty pyrotechniki licem dolt, Zadny
pyrotechnik nema osobni vybaveni.

v ¥

* Nejslabsi élanek:

- Musi dodrzovat omezeni dle své karty G

aniz by o ném mluvil.
- Pokud ve svém tahu nemuiZe nic provést kvdili
omezent:
- Ruéi¢ka detonatoru postoupi o 2.
- V&ichni pyrotechnici odhodi své karty GIEEza]
i karty pyrotechnika.
* Ostatni hradi:
- Hraji jako obvykle, ignorujice sva GIEzz1
- Na zatatku svého tahu miiZe libovolny hraé urtit,
kdo je nejslabsi élanek a dle kterého omezeni
hraje (bez porady s ostatnimi).
—> Pokud se myli (at uz v uréent hrate, nebo
jeho omezeni): ruti¢ka detonatoru postoupi
o poli¢ko dal.

—> Pokud ma pravdu (v uréeni hrace i omezeni):

otoéte vdechny karty pyrotechniki licem
vzhiiru - osobni vybaveni je dostupné.
Vyrad'te ze hry véechny karty Gz
Nejslabsi élanek jiz nemusi dodrZovat
omezeni. Pokracujte v misi.
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* Draty oznatené Zetony | miizete prestrih-
nout jako obvykle (PAROVYM nebo SOLO-
VYM strihnutim), ale pouze poté, co byly
vyloZeny véechny 4 Zluté draty.

* Pouzivani vybavent:
- Zadné karty nelze vyuZit na
draty oznatené Zetony . 5
- Tyto draty jsou ignorovany pri VSECH
efektech vybaveni véetné osobnich
vybaveni, Superdetektor (5)
a Celoploény radar (8).
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* Modré draty o hodnotach vylosavanych
Erelael karet musite stéihat v pofadi
daném Sipkou na karté ({250 Jakmile
aktivni pyrotechnik prestrihne 2 draty
hodnoty, na niz karta ({257 ukazuje,
danou kartu odhodi a (BEZ
porady s ostatnimi) se rozhodne, zda
kartu [{=57 jen posune k dalsi Eaid

karté, nebo umisti na druhy konec rady.

Priklad: Byly vyloZzeny dva modré draty ,10".

el =
s G

/\ Karta [H@ﬁmuze zlstat na
téze strané (ukazujic na 2),

nebo byt presunuta na

opacnou (ukazujic na 1).

* Modré draty jinych hodnot, nez jsou

hodnoty viditelnych Eiaalifich karet, Ize
str'that kdykoli.
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* Musite dodrZovat aktualné viditelné

* Vzdy kdyZ dokontite néjakou hodnotu,
otoéte dalsi kartu Gmaazi a prekryjte ji
kartu prredchozi.

* Pokud aktivni hraé nemaze hrat kvdli
aktuaIinimu omezeni, oznami to a vynecha
tah. Pokud v&ak kvali aktualnimu omezeni
nemUzZe proveést tah nikdo za celé kolo,
posurite rucicku detonatoru o policko dal

a otocte dalsi kartu @mEAR

* Jakmile projdete cely balicek karet
7adna dalsi ve hi*e nebudou -
dohrajte misi dle obvyklych pravidel.

* Omezeni se nevztahuji na akci odhaleni
svych éervenych drata.
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* Kapitan musi svij oto¢eny drat prestrih-
nout osobné béznou akcT stfihnuti. Pokud
se splete, bomba vybuchne.

« Zadny jiny pyrotechnik nesmi pfestyi-
hnout kapitantyv oto¢eny drat. Pokud
aktivni pyrotechnik nema ve svém tahu
jinou moznost nez prestrihnout kapitantv
otoc¢eny drat, oznami to, vynecha svij tah
a rucicka detonatoru postoupi o policko
dal.

* Na otoceny drat nesmite pouZit Zadné
vybaveni, osobni ani spolecné.
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» Viechny 4 @EelR3 draty o hodnoté vylozené
@&l karty musite prestrihnout souéasné.

« SPECIALNI AKCE PRO TUTO MISI: Bez
pouzitt osobniho vybaveni oznacte véechny
4 draty o hodnoté vylozené &= karty —
to je mozné, i kdyz Zadny z nich nemate vy.
Zmylite-li se, bomba vybuchne.

* Na konci kazdého kola (tj. pied tahem
kapitana vyjma Gplné prvniho tahu) odhod'te
jednu z 8 &=l karet, dokud nebyla
pravedena specialni akce popsana vyse.

* Jakmile tuto specialni akci provedete,
vsechny zbyvajici ¢iselné karty po jedné
rozdejte hracim, pocinaje kapitanem. Kazdy
hrac poté poloZi ke své zasobé Zetony
napovédy o hodnoté vsech karet, které
dostal. Pokud jiz v banku nezbyva Zeton
napovédy dané hodnoty, dany hraé nebude

pokladat Zadny nahradni Zeton.



PRAVIDLA MISE: U

* Po cely pribéh mise vyuZivejte tyto dva
typy Zetont namisto Zetonll napovédy
HRRABARAARAER T ek
pri nespravném parovém strihnuti, tak
napr. pri vyuziti vybaveni 4 (Nalepka).

* Kapitan, (pfipadny) treti a paty hraé
vyuZivaji Zetony =1, *2, *3 (E. é E): ty zna-
zorfuji, Ze dana hodnota je na daném sto-
janu pritomna jednou, dvakrat ¢i trikrat,
véetné drat jiz presttizenych. Zetony x2
a *3 mlzete poloZit k libovolnému z dratd
dané hodnoty (levy, pravy i prostrredni).

* Druhy a (pripadny) étvrty hrac vyuZivaji
zetony suda/licha BE.

* Po vyuziti vybaveni 4 (Nalepka) mizete
polozZit Zeton =1, *2, *3 pred jiz prestrize-
ny drat.

» Zadny z téchto Zetond nelze poloZit pied
¢erveny drat.
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» Zluté draty (zvané NASTRAZNE) se v této
misi nestrihaji po dvou jako obvykle -
stithaji se PO JEDNOM.

« SPECIALNI AKCE PRO TUTO MISI:

Ve svém tahu miZe pyrotechnik ukazat na
JEDEN drat na stojanu libovolné-
ho spoluhrace (ne na svém).

- Pokud se trefil, vyloZte jen samotny ozna-
¢eny drat a rucitka detonatoru se vrati
o politko zpét.

- Pokud se zmylil, poloZte k oznacenému
dratu Zeton napovédy a ruci¢ka detonatoru
postoup (jako obvykle pri netispésném
stfihnuti) o poliéko vpred.

* Ma-li aktivni pyrotechnik ve své zasobé
pouze své vlastni draty

(a pripadny cerveny drat), vynecha tah.
Detonator se pri tom nepohne.
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Udélejte si kolem sebe trochu mista

a necht show zapotne!

Pred za¢atkem prvniho tahu prehrajte
audio:

mindok.cz/jedemebomby42

i:"““‘? NEZDAR: Tak to byla dojemné
pitoma show... prestarite kolem toho délat
tyjatr a zkuste to znovu!

@ LISPECH: Gratulujeme, $askové potma-
rani! V manézi jste zazarili, ale pozor, pristi
padouch nemusi mit smysl pro humor....
oteviete krabicku misi 43-54!



