Nékdy si klademe riiznd omezeni do cesty sami,
nékdy ndm hazeji klacky pod nohy jini.

PRIPRAVA MISE

23 - =5 (karty A-E)

* Vlylozte 5 karet Gmzazsf A-E licem vzhiru na stil.
Jesté pred vybérem Zeton( ndpovédy si kazdy
(poéinaje kapitanem a dale po sméru hodinovych
ruci¢ek) vyberte jednu z karet a vyloZte ji licem
vzhiru pred sebe na stil. Uvedené omezeni bude
pro vas (tj. pro drzitele dané karty) b&hem mise
platit.

* Hraje-li méné nez 5 hracd, vratte zbylé karty

@mED do krabice.

2_hrati: Doporucujeme nebrat si do hry
soucasné omezeni A+B ¢i C+D.




Béhem své praxe jste uz par padouchii potkali, ale
zly klaun je nejdésivéjsi... moZna i dost na to, aby

z vés udélal coulrofoby! KaZdé kolo se budete muset
prizplisobit novym pravidliim!

PRIPRAVA MISE

* Zamichejte véech 12 karet Giaazifl vytvorte z nich
balitek a poloZte ho na stil licem dold. Poté otoéte
horni kartu tohoto balitku.

2 hraci: « M <3




Jako by nestaéili klauni, prisel i Clooney. A jesté ke
véemu se svymi 11 kamaréadiéky umistil bombu do
sejfu v kasinu. Kostky jsou vrZeny!

PRIPRAVA MISE
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* Namisto v&ech Zeton( napovédy n pouZijte Zetony
sudé/licha RE Zetony napovédy vratte do krabice.

* Béhem piipravy mise bude kazdy pokladat 1 Zeton
suda/licha namisto Zetonu napovédy I

2 hraci: « M <3




Ano, miiZe to byt nékdo z vas! MiiZete to byt primo vy!

PRIPRAVA MISE

. =5 (karty A-E)

¢ Jakmile uréite, kdo bude kapitanem, znovu
zamichejte karty pyrotechniki (véetné karty
kapitana) a kazdému hrati rozdejte jednu licem dold.
Kapitan (tj. za¢inajici hraé) tedy mozna nebude mit
kartu ozna¢enou ,Kapitan".

» Zamichejte karty Gz A-E a rozdejte po jedné
kazdému hraci. Na zbylé karty se nedivejte.

* Kazdy hrat se na své karty tajné podiva. Karty pyro-
technikd ztistanou licem dolli (zpo¢atku nebudete mit
Dvajité detektory) a drzitel karty ,Kapitan" je nejslabsi
¢lanek. Musi dodrZovat Gicrzad dle své karty, aniz by
ostatnim sdéloval, o které omezent jde. Ostatni hraci si
své karty omezeni piectou, ale ignoruji je.

2 hrati: MISSION IMPOSSIBLE.
Tuto misi nelze hrat ve dvou.




Jeden dréat je tam zaletovanej!

PRIPRAVA MISE

) ~
a x
Ml-2z23 <M< <pru

* Nez mezi modré draty primichate ¢ervené a Zluté
pro tuto misi, rozdejte kazdému hraéi 1 modry drat.
Ten musi postavit Gplné vpravo (bez ohledu na
jeho hodnotu) a sefadit pouze ostatni dréty. Pred
tento dréat poloZte Zeton X a teprve poté zamichejte
viechny draty a rozdélte je jako obvykle.

* VlyloZite-li kartu vybaveni 2 (Vysilacky), odhod'te
kartu a vyloZte novou.

Ma -Hw




Vitejte na Bora Bora. Obvykle je to r3j, ale dnes ne!
A nikdo nebude skakat bomby do bazénu...

PRIPRAVA MISE
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» Zamichejte @273 karty, vylosujte 5 z nich a vylozte
je do f*ady na stdl v poradi, jak byly vylosovany.

* Kapitan se bez konzultace s ostatnimi rozhodne, zda
poloZi kartu ({87 (stranou A vzhiiru) na levou, nebo
pravou stranu stupnice, a Sipku karty nato&i dovnitf.

— Jojelollol =




Kouknéte na toho ichtyla, pod krkem Zlutého motyla...
A kdykoli uéinite néjaky pokrok, nastraZi vdm novou
past! Takové $askarny véZné lezou jednomu na nervy.

PRIPRAVA MISE

« Zamichejte véech 12 karet Gi=a=if, utvorte z nich
dobiracT balitek licem dold a otoéte horni kartu.

2 hraci: « M <3




Kapitdn ma jeden drat zapleteny naopak, ale ostatni se
toho dréatu prosim vystrihejte!

PRIPRAVA MISE

* Po rozdéleni dréati ototT kapitan jeden svdj drat
naopak (hodnotou ke spoluhraéim) a postavi na pravy
konec své zasoby, aniz by se na hodnotu dival.




Doktor Dratolaska tvrdi, Ze kdyZ prestfihnete
spravné 4 draty, dozvite se spoustu véci!

PRIPRAVA MISE
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* Nevykladejte na herni plan karty

* Zamichejte Gl karty, jednu vyloZte licem vzhiiru
na prvni pole pro vybaveni na hernim planu
a z dalsich 8 vytvorte dobiracT balitek, ktery poloZte
licem dolti vedle herniho planu.

» Zetony napovédy si nebudete vybirat - kazdy hrag
si jeden Zeton vylosuje a umisti jej spravné pied
svou zasobu, nebo ved|e stojanu, pokud tuto hodnotu
vilbec nema. Vylosujete-li Zluty Zeton napovédy,
losujte znovu.

Ma -H-4




Vydali jste se spoleéné oslavit Vanoce v mrakodrapu
Nakatomi Plaza, ale néjak se vam to vymklo! Neni
snadné se domlouvat na spolupraci, kdyz vézite ve
vétraci $achté. Willislite, jak z toho vyBrucelit?

PRIPRAVA MISE

* Namisto Zetond napovédy R vyuZijte Zetony
ot o« 3" L B B A TAKE zetony suda/licha B ®
. BéZné Zetony napovédy vratte do krabice.

* Béhem pripravy mise poloZi kapitan Zeton ,*1, *2, *3",
dalsi hraé v poradi Zeton sudé/licha, dalsi hrac opét
.1, *2, *3" a takto stridejte Zetony jednotlivych druh,
dokud kazdy hraé nema 1 Zeton pred dratem ve své
zasobe.

* Zetony ,*1, =2, *3" ani suda/licha nesmite poloZit
k ¢ervenym dratim.

2_hréati: Kapitan béhem pripravy nepoklada Zadny
Zeton, druhy hraé poloZi Zeton sudéa/licha.




+Para bailar la Bamba...", coZ $panélsky znamena
Jkruci, dalsT bomba" (teda asi, my $panélsky moc
neumime). A tohle je pékné horka bomba, tak postupujte
s chladnou hlavou!

PRIPRAVA MISE
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 Nemichejte Zluté draty mezi ostatni. V této misi jsou
to NASTRAZNE DRATY: po vyznaten jejich hodnot
na planu jeden z nich predejte licem dolt kazdému
pyrotechnikovi. Ve hite 5 hraéi kapitan
Zluty drat nedostane.

* Detonator nastavte na toto poli¢ko:

* Namisto vybéru Zetonu napovédy si
kazdy hrat jeden vylosuje a poloZi jej pred
svou zasobu, nebo vedle, nema-li u sebe
dréat této hodnoty.

» \lylozite-li kartu vybaveni O Falegné dno, nahradte ji.
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A je to tady, Klaun vas pozval k sobé domii! Méli
bychom vés varovat, tahle mise nebude 2adna
legrace. Jedna véc je jista: na tohle nejste pfipraveni.

PRIPRAVA MISE




