
Každý si nese svůj kříž
#31

Někdy si klademe různá omezení do cesty sami, 
někdy nám házejí klacky pod nohy jiní.

PŘÍPRAVA MISE

• �  ×2 ze 3    •  ×5 (karty A–E) 

• �Vyložte 5 karet omezeníomezení A–E lícem vzhůru na stůl. 
Ještě před výběrem žetonů nápovědy si každý 
(počínaje kapitánem a dále po směru hodinových 
ručiček) vyberte jednu z karet a vyložte ji lícem 
vzhůru před sebe na stůl. Uvedené omezení bude 
pro vás (tj. pro držitele dané karty) během mise 
platit.

• �Hraje-li méně než 5 hráčů, vraťte zbylé karty 
omezení omezení do krabice.

 2 hráči: Doporučujeme nebrat si do hry 
současně omezení A+B či C+D.



Během své praxe jste už pár padouchů potkali, ale 
zlý klaun je nejděsivější... možná i dost na to, aby 
z vás udělal coulrofoby! Každé kolo se budete muset 
přizpůsobit novým pravidlům!

PŘÍPRAVA MISE

• �  ×2   •  

• �Zamíchejte všech 12 karet omezeníomezení, vytvořte z nich 
balíček a položte ho na stůl lícem dolů. Poté otočte 
horní kartu tohoto balíčku.

Chechtálek útočí!
#32

 2 hráči: • ��  ×3



Jako by nestačili klauni, přišel i Clooney. A ještě ke 
všemu se svými 11 kamarádíčky umístil bombu do 
sejfu v kasínu. Kostky jsou vrženy!

PŘÍPRAVA MISE

• �  ×2 ze 3   • � / 

• �Namísto všech žetonů nápovědy nápovědy   použijte žetony 
sudá/lichá . Žetony nápovědy nápovědy vraťte do krabice.

• �Během přípravy mise bude každý pokládat 1 žeton 
sudá/lichá namísto žetonu nápovědy nápovědy .

#33
Co se stane 
ve Vegas…

 2 hráči: • �  ×3



Ano, může to být někdo z vás! Můžete to být přímo vy!

PŘÍPRAVA MISE

• �  ×1   • � ×5 (karty A–E)

• �Jakmile určíte, kdo bude kapitánem, znovu 
zamíchejte karty pyrotechniků (včetně karty 
kapitána) a každému hráči rozdejte jednu lícem dolů. 
Kapitán (tj. začínající hráč) tedy možná nebude mít 
kartu označenou „Kapitán“.

• �Zamíchejte karty omezení omezení A–E a rozdejte po jedné 
každému hráči. Na zbylé karty se nedívejte.

• �Každý hráč se na své karty tajně podívá. Karty pyro
techniků zůstanou lícem dolů (zpočátku nebudete mít 
Dvojité detektory) a držitel karty „Kapitán“ je nejslabší 
článek. Musí dodržovat omezeníomezení dle své karty, aniž by 
ostatním sděloval, o které omezení jde. Ostatní hráči si 
své karty omezení přečtou, ale ignorují je.

Nejslabší článek
#34

 2 hráči: MISSION IMPOSSIBLE. 
Tuto misi nelze hrát ve dvou.



Jeden drát je tam zaletovanej!

PŘÍPRAVA MISE

• �  ×2 ze 3   • �  ×4   • �   

• �Než mezi modré dráty přimícháte červené a žluté 
pro tuto misi, rozdejte každému hráči 1 modrý drát. 
Ten musí postavit úplně vpravo (bez ohledu na 
jeho hodnotu) a seřadit pouze ostatní dráty. Před 
tento drát položte žeton  a teprve poté zamíchejte 
všechny dráty a rozdělte je jako obvykle. 

• �Vyložíte-li kartu vybavení 2 (Vysílačky), odhoďte 
kartu a vyložte novou.

Jeden za všechny
#35

 2 hráči: • �  ×3    • �  ×4



Vítejte na Bora Bora. Obvykle je to ráj, ale dnes ne! 
A nikdo nebude skákat bomby do bazénu... 

PŘÍPRAVA MISE

• �  ×1 ze 3   • �  ×2   • �   •  

• �Zamíchejte číselné číselné karty, vylosujte 5 z nich a vyložte 
je do řady na stůl v pořadí, jak byly vylosovány.

• �Kapitán se bez konzultace s ostatními rozhodne, zda 
položí kartu kleští kleští (stranou A vzhůru) na levou, nebo 
pravou stranu stupnice, a šipku karty natočí dovnitř.

#36Vyhnaní z ráje

Kartu kleští kleští položte na 1 z míst

 2 hráči: • �  ×2 ze 3    • �  ×4



#37
Koukněte na toho ichtyla, pod krkem žlutého motýla... 
A kdykoli učiníte nějaký pokrok, nastraží vám novou 
past! Takové šaškárny vážně lezou jednomu na nervy.

PŘÍPRAVA MISE

• �  ×2   • �

• �Zamíchejte všech 12 karet omezení omezení, utvořte z nich 
dobírací balíček lícem dolů a otočte horní kartu.

Klaun!

 2 hráči: • �  ×3



Kapitán má jeden drát zapletený naopak, ale ostatní se 
toho drátu prosím vystříhejte!

PŘÍPRAVA MISE

• �  ×2 

• �Po rozdělení drátů otočí kapitán jeden svůj drát 
naopak (hodnotou ke spoluhráčům) a postaví na pravý 
konec své zásoby, aniž by se na hodnotu díval.

#38
Když to nejde hladce, 
půjde to obrace...  

 2 hráči: • �  ×3



 2 hráči: • �  ×3    • �  ×4

#39
Doktor Drátoláska tvrdí, že když přestřihnete 
správné 4 dráty, dozvíte se spoustu věcí!

PŘÍPRAVA MISE

• �  ×2 ze 3   • �  ×4   • �   

• �Nevykládejte na herní plán karty vybavenívybavení.

• �Zamíchejte číselné číselné karty, jednu vyložte lícem vzhůru 
na první pole pro vybavení na herním plánu 
a z dalších 8 vytvořte dobírací balíček, který položte 
lícem dolů vedle herního plánu.

• �Žetony nápovědy nápovědy si nebudete vybírat – každý hráč 
si jeden žeton vylosuje a umístí jej správně před 
svou zásobu, nebo vedle stojanu, pokud tuto hodnotu 
vůbec nemá. Vylosujete-li žlutý žeton nápovědynápovědy, 
losujte znovu.

4 klíčové dráty



#40
Vydali jste se společně oslavit Vánoce v mrakodrapu 
Nakatomi Plaza, ale nějak se vám to vymklo! Není 
snadné se domlouvat na spolupráci, když vězíte ve 
větrací šachtě. Willislíte, jak z toho vyBrucelit?

PŘÍPRAVA MISE

• �  ×3   •      • � / 

• �Namísto žetonů nápovědy  nápovědy   využijte žetony 
„×1“, „×2", „×3" , ,  A TAKÉ žetony sudá/lichá 
. Běžné žetony nápovědy nápovědy vraťte do krabice.

• �Během přípravy mise položí kapitán žeton „×1, ×2, ×3“, 
další hráč v pořadí žeton sudá/lichá, další hráč opět  
„×1, ×2, ×3“ a takto střídejte žetony jednotlivých druhů, 
dokud každý hráč nemá 1 žeton před drátem ve své 
zásobě.

• �Žetony „×1, ×2, ×3" ani sudá/lichá nesmíte položit 
k červeným drátům.

Smrtonosná past

 2 hráči: Kapitán během přípravy nepokládá žádný 
žeton, druhý hráč položí žeton sudá/lichá.



„Para bailar la Bamba...", což španělsky znamená 
„kruci, další bomba“ (teda asi, my španělsky moc 
neumíme). A tohle je pěkně horká bomba, tak postupujte  
s chladnou hlavou!

PŘÍPRAVA MISE

• �  ×1 ze 3   • �  × počet hráčů (max. 4)  

• �Nemíchejte žluté dráty mezi ostatní. V této misi jsou 
to NÁSTRAŽNÉ DRÁTY: po vyznačení jejich hodnot 
na plánu jeden z nich předejte lícem dolů každému 
pyrotechnikovi. Ve hře 5 hráčů kapitán 
žlutý drát nedostane.

• Detonátor nastavte na toto políčko:

• �Namísto výběru žetonu nápovědy nápovědy si 
každý hráč jeden vylosuje a položí jej před 
svou zásobu, nebo vedle, nemá-li u sebe 
drát této hodnoty.

 • Vyložíte-li kartu vybavení  Falešné dno, nahraďte ji.

Žhavá výbušnina
#41

 2 hráči: • �  ×2 ze 3    • �  ×2



A je to tady, Klaun vás pozval k sobě domů! Měli 
bychom vás varovat, tahle mise nebude žádná 
legrace. Jedna věc je jistá: na tohle nejste připravení.

PŘÍPRAVA MISE

• �  ×1 ze 3   • �  ×4   • �  

#42Co je tohle za cirkus?


