Nano ma po vés zpravu: ,Pip pip pip pip pip!"*
*je tak sprosty, Ze jsme museli vypipat véechno, co
Fekl.

PRIPRAVA MISE

¢ Pred rozdanim dratd poloZte

na podnos robota draty
v pottu daném poctem
hraéu:

- 2 hrati: 5 dratd

- 3-4 hrati: 4 draty
- 5 hracd: 3 draty

2_hraci: Kapitan si Zzeton napovédy,
b&hem pripravy mise losuje (nikoli vybira).



Krvavy kralik je pirat po véech strankach. Jak na
mori, tak v elektronice. A vas ted' éeka prvni setkani
s nim - do téhle mise se musite hluboko ponofit.
Nejen Ze musite vydrzZet ten tlak a ty nervy, ale navic
musi kyslik vydrZet vam!

PRIPRAVA MISE
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* PoloZte na tuto kartu 2 za kazdého
pyrotechnika (na pole ,Rezerva" na rubu). Napr.
hrajete-li ve ti'ech, poloZte 6 lahvi.

* Vlylosujete-li kartu vybavent 10 (Paprsek X/Y),
odhod'te ji a vylosuijte jinou.

 Nesmite pouZit ani novou kartu pyrotechnika, ktery
je vybaven Paprskem X/Y jako osobnim vybavenim.



Kdo se boji, do hospody nelez! Jak si kdo ustele,
je kazdy general! Po bitvé je nejvétsi tma!

PRIPRAVA MISE

x2 o
* Zamichejte viech 12 Gl karet, vytvorte z nich
dobiraci balitek a poloZte ho na sttl licem dolt.

* Vlylosujete-li kartu vybaveni 10 (Paprsek X/Y) ¢i
1 (Termoska s kavou), odhod'te ji a vylosuijte jinou.
* Nesmite pouZit ani novou kartu pyrotechnika, ktery
je vybaven Paprskem X/Y jako osobnim vybavenim.




.ME jméno je Bomb. James Bomb."

PRIPRAVA MISE

« B x4 (pevné danych hodnot: 5,1/ 6,1/ 71/ 81)

* Vylosujete-li kartu vybaveni 7 (Nahradni baterie),
odhod'te ji a vylosuijte jinou.

2 hrati: Kapitan béhem pripravy mise
nepoklada Zeton napovédy.




Tentokrat nepiijde jen o vasi sehranost, ale o SOUCET
vasich schopnosti - to je ROZDIL opraoti jinym misim.

 PRIPRAVA MISE
VA
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. Vonzte na stil licem vzhuru vsech 12@3hﬂ§1}]karet.

* Vlylosujete-li kartu vybaveni 10 (Paprsek X/Y),
odhod'te ji a vylosujte jinou.

 Nesmite pouZit ani novou kartu pyrotechnika, ktery
je vybaven Paprskem X/Y jako osobnim vybavenim.

2 hrati: « I *3




+A na tri jdem do akce."
.Poékat! Znamena to, Ze raz, dva, tr'i a potom vyrazi-
me, nebo Ze raz, dva a na tri' vyrazime?"

PRIPRAVA MISE
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» Béhem pripravy této mise nemichejte
draty mezi ostatni. Zamichejte je zvlast
a rozdejte po jednom dratu kazdému
hraéi na stojan, po¢inaje kapitanem.
(Hrajete-li ve dvou, kapitan dostane dva
draty a kazdy drat postavi na jiny stojan.)
Teprve poté si rozdélte ostatni draty.




Krvavy kralik, jak je u pirati zvykem, se o ldhev
rumu nikdy nedéli. Vy véak nemate na vybér a o své
lahve kysliku se podélit musite! Planujte s rozvahou!

PRIPRAVA MISE
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* Kazdy hrat si vezme stejny potet
a poloZi je pred sebe na stil tak, aby pocet vSichni
vidéli:
- 2 hrati: kazdy 7 lahvi
- 3 hrati: kazdy 6 lahvi
- 4 hraci: kazdy 5 lahvi
- 5 hraca: kazdy 4 lahve

* Vlylosujete-li kartu vybaveni 10 (Paprsek X/Y),
odhod'e ji a vylosuijte jinou.

 Nesmite pouZit ani novou kartu pyrotechnika, ktery
je vybaven Paprskem X/Y jako osobnim vybavenim.

2 hrati: « M <3




Ani uprosti'ed noci a na Sirém oceanu vam Krvavy
kralik neda pokaj! Naboural se do systémii vasi lodi
a kompletné vypnul svétla. No... nastésti méate dobrou
pamét, Ze?

PRIPRAVA MISE

¢ Vratte do krabice Zetony dokonéeni O i véechny
Spalicky Ml | . V této misi se nepouzivajil

¢ Zapamatuijte si hodnoty@sﬁ%ﬁﬁiﬁ)i dratd,
nez je v ramci pripravy zamichate mezi ostatni draty.

 Béhem pFipravy hry nepokladejte Zeton napovédy
pred svij stojan, nybrz stranou. Tam ho nechte lezet
tislem vzhiru a dany drat ukazte spoluhraéim
prstem. V&echny tyto informace si budete muset
pamatovat!
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Nékdy nestaéi jen rozumét svému oboru, musite
i vérit svym instinktdim.

PRIPRAVA MISE

@
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* Zamichejte 12 (&=1]i karet a poloZte je jako
balicek licem dold.

¢ Ruéi¢ku detonatoru nastavte o policko zpét
(jako by hralo o 1 hrage vic).

* Vlylosujete-li kartu vybaveni 10 (Paprsek X/Y),
odhod'te ji a vylosujte jinou.

* Nesmite pouZit ani novou kartu pyrotechnika,
ktery je vybaven Paprskem X/Y jako osobnim
vybavenim.

2_hragi: I 2. Kapitdn béhem pfipravy mise
nepoklada Zeton napovédy:




Do vaseho tymu se vkrada paranoia. Véichni maji nervy
na pochodu, IZi a podeziravost rozeZiraji vase odhod|a-
ni a feseni je v nedohlednu.

PRIPRAVA MISE

* Vlylosujete-li karty vybaveni 1 (Stitek ) &i 12 (Stitek =),
odhod'e je a vylosujte nahradni.

* Namisto pokladani 1 Zetonu napovédy poloZi béhem
pripravy mise kazdy pyrotechnik 2. Ty véak museji
KLAMAT: uvedené hodnoty nesméji odpovidat hod-
notdm dratd, u nichz lezi. Mohou leZet u modrych ¢&i
¢ervenych drat.




Ctvrty zakon robotiky:
Nékdy si prosté robot dél3, co chce.

PRIPRAVA MISE

* Postavte robota pred politko ,1" herniho planu.

o =

* V této misi se vibec nepouZiva detonator.
* Vlylosujete-li karty vybaveni 6 (Rezistor)

¢i 9 (Stabilizator), odhod'te je

a vylosujte ndhradni.




PRIPRAVA MISE

Jaderna ponorka, pirét, praskliny v trupu
a samozi‘ejmé bomba... co by se mohlo pokazit?

) *11 (véechny)

 Nemichejte 11 &ervenych drati mezi ostatni. Postavte je
do sloupeéku na vyhrazené pole na rubu této karty.

* Vezméte si
- 2 hrati: kazdy 9 lahvi
- 3 hrati: kazdy 6 lahvi
- 4 hraci: kazdy 3 lahve
- 5 hraca: kazdy 2 lahve
Své lahve poloZte pred sebe na stdl,
aby vsichni hraci vidéli, kolik lahvi
komu zbyva (ostatni Zetony lahvi
dejte doprostied stolu jako bank).

¢ Vlylosujete-li kartu vybaveni 10 (Paprsek X/Y),
odhod'te ji a vylosuijte jinou.

 Nesmite pouZit ani novou kartu pyrotechnika, ktery
je vybaven Paprskem X/Y jako osobnim vybavenim.



