.Je &as postavit se nékomu vétsimu, neZ jste vy! Sméle
do toho, kratitelé bomb!"

PRIPRAVA MISE

* Vlylosuijte a vyloZte na stl licem vzhiru tolik karet
W kolik hraje hratd.

¢ Ruti¢ku detonatoru nastavte
na toto politko:




Musite se na véc podivat z jiného dhlu.

PRIPRAVA MISE

*22&3 .

* Po rozdani dratd musi kazdy hraé umistit svij prvni
drat éislem od sebe (smérem ke spoluhraéim) dplné
vpravo, aniz by se na néj dival, a sefadit jen ostatni.
Mate-li vice stojan(, ototte i tak celkové jen jeden
drat.




Jisty Ethan méa pro vas zpréavu:

.J& mam dovolenou, takZe vasim dkolem (pokud se
rozhodnete ho prijmout) je zachranit svét. Jasny? Jo,
zase. Svét se holt por'dd mota v priidvihach. Tahle
zpréva se zni¢i za 10 sekund. Zlomte vaz!"

PRIPRAVA MISE

* \lylozte na sttil véechny E2ElE karty licem vzhiiru
a ke kazdé z nich vyloZte licem vzhiru jednu nahodné

vylosovanou kartu G2l

* Vlylosujete-li kartu vybaveni 10-10 (Dezintegrator),
odhod'te ji a vylosujte jinou.

2 hrati: « I %2




Neni snadné bez domlouvani zneskodnit bombu.
Nastésti véak vas dobry kdmos Mike Gyver ma u sebe
pouZitou Zvykaéku a kancelarskou svorku, takZe mize
sestavit provizorni Dvojity detektor!

PRIPRAVA MISE

* Vratte Zetony napovédy do krabice. V této misi je
nepouZijete, dokonce ani na pfipravu mise.

* Vlylosujete-li karty vybaveni 4 (Nalepka) nebo
7 (Nahradni baterie), odhod'te je a vylosuijte jiné.

* Na tuto misi si kazdy musi vzit kartu pyrotechnika
vybaveného Dvojitym detektorem.




.Zivot, o Zivoté mi nemluvte.” Nano je ponékud v depresi,
ale vZdy si nakonec prosadi svou a vy se s tim musite
srovnat.

PRIPRAVA MISE

. x2ze3 o

* Vylozte véech 12 &cllifdlo karet na stdl licem vzha-
ru v ndhodném
poradi do rady.

* Postavte robota
na ¢islo 7 oto¢eného

telem k vétsi skupiné o &
cisel. % 9 y

* Vlylosujete-li kartu vybaveni N

10 (Paprsek X/Y), odhod'te ji a vylosujte , |

jinou. Nesmite ani pouZit kartu pyrotechnika (\ \6
vybaveného osobnim Paprskem X/Y. \

2 hrati: « I *3




.Lidi se déli na dvé skupiny. Ty, co bombasticky otie-
sou celym svétem a ty, co $mikaj malinky drétky."
Nenechte se od Nikoliva snadno vyprovokovat!

PRIPRAVA MISE

. x2ze3 o

* Vylosuite tolik karet fFzam, kolik hraje pyrotechnik,
a vyloZte je na stdl licem vzharu.

* Nastavte ruéi¢ku detonatoru
na toto poli¢ko:




Problémy jsou mensi, kdyZ se o né podélite!

PRIPRAVA MISE

-\
ol X o g =5 (karty A-E)

* Kazdy hrat si vylosuje jednu z karet Gaazaf A-E
a vyloZi ji pred sebe na stdl licem vzharu.

* Pokud hrajete ve dvou, pridejte jesté
2 karty =i (z karet A-E) na stdl:
jednu po kapitanové levici a druhou po pravici.
* Hrajete-li ve tech hraéich, pridejte jednu
kartu GaA=ET navic (z karet A-E) a vylozte ji
licem vzhiiru po kapitanoveé levici.




Ben A. Flek a jeho tym vesmirnych prizkumniki maji za
tikol umistit bombu na asteroid, nez zasahne Zemi. Ale
co éert nechtél, brigadnik nakladaci sluzby spustil odpo-
éet bomby uZ v hangéru. Honem, vydejte se na zékladnu
NASA a zachrarite budouci zachrance svéta!

PRIPRAVA MISE:

* Vlylosujte a vyloZte na stil licem vzhiru tolik

Gl karet, kolik hraje hraga.

* Nastavte ruéi¢ku detonatoru
na toto policko:




Jaké to zvlastni jméno pro tuto zbrusu novou obFi
lod'. Navic pry zndmy terorista Leopardo diKardio
umistil bombu na lodni kyl. Pozor, at béhem ponorii
nezabrednete do priigvihu!

PRIPRAVA MISE

N .g

* Kapitan si vezme
- Pri hi*e 2 hraca: 14 lahvi
- Pri hie 3 hracd: 18 lahvi
- Pri hi*e 4 hracd: 24 lahvi
- Pri he 5 hracd: 30 lahvi

* Vylosujete-li kartu vybaveni 10 (Paprsek X/Y),
odhod'te ji a vylosujte jinou. Nesmite ani pouZit kartu
pyrotechnika vybaveného osobnim Paprskem X/Y.

2 hrati: « I *3




A je pod proudem!

PRIPRAVA MISE

N K

« Jakmile rozdate draty, kazdy z hracd si 2 draty bez na-
hlizeni postavi na oba konce své zasoby éislem od sebe
(smérem ke spoluhraéim). Spoluhrati poté uvedou,
mate-li oba draty navzajem vyménit, &i nikoliv — drat nizs
hodnoty z téchto dvou ma stat na levé strané zasoby
(z pohledu drzitele dratd), drat vyssT hodnoty na prave.

el 1 8

s




LTy se mi libié, dés mi éislo?"

PRIPRAVA MISE

@
«Hll<3 .

» Zamichejte @273 karty a ndhodné je rozdejte viem
hra¢am. Kazdy si své karty vyloZi pred sebe licem
vzhiru. Hrajete-li v péti, dostane kapitan a jeho
soused po levici o kartu vice neZ ostatni.

* Vlylosujete-li kartu vybaveni 10 (Paprsek X/Y),

odhod'te ji a vylosuijte jinou. Nesmite ani pouZit kartu
pyrotechnika vybaveného osobnim Paprskem X/Y.

2 hrati: MISSION IMPOSSIBLE
Tuto misi nelze hrat ve dvou.




Helikoptéra, v ni letite, se bliZi do bunkru doktora
Nikoliva. Nastal éas na posledni souboj.

PRIPRAVA MISE

1.EE..: B
. xao xP o (K . x5 (A-E) » .

« Vedle herniho planu polozte kartu BUNKRU CIE.
* Figurku tymu & postavte na poli¢ko helikoptéry.

» Zamichejte karty Gz A-E a nahodné jednu vylozte
ke kazdé strané karty BUNKRLI. Zbylou kartu GIeZ=:]
vyloZte stranou, to bude karta G0, AKCE".

aemi o

Musite stihat
pouze draty
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