
MISSIONSREGLER
Når det er din tur, skal du gøre en af følgende:

• �DOBBELTKLIP: Klip 2 matchende ledninger; 1 hos 
en holdkammerat og 1 hos dig selv. Peg først på en 
holdkammerats ledning, og gæt en værdi, eksempel 
“Denne ledning er en 9’er.”

 Hvis det er rigtigt, lykkes handlingen.
De 2 ledninger afsløres og placeres med billedsiden 
opad foran deres respektive brikholdere, uden 
placeringerne af brikkerne ændres i forhold til de 
resterende ledninger.
 �Hvis det er forkert, mislykkes handlingen.

1  �Detonator-drejepilen flyttes 1 felt fremad. (Hvis 
pilen nogensinde når til kraniet, sprænges 
bomben, og missionen ender i fiasko!)

2  �Holdkammeraten placerer 1 infoinfo -brik  foran 
den valgte ledning med dens sande værdi.

 : �Den aktive spiller må aldrig afsløre, hvilken 
ledning de ville klippe.

• �SOLOKLIP: Spilleren har alle resterende ledninger med 
samme værdi i hånden; enten:

  - �Klip ALLE 4 ledninger med samme værdi,
  - �Eller, hvis 2 ledninger med den pågældende værdi 

allerede er blevet klippet, de 2 resterende ledninger 
med den værdi.

Afslør og placér alle disse ledninger med billedsiden opad 
foran deres brikholdere uden at ændre deres position i 
forhold til de andre ledninger.



MISSIONSREGLER

Når det er din tur, skal du gøre en af 
følgende:
• �DOBBELTKLIP: Klip 2 identiske ledninger 
(1 hos en holdkammerat og 1 hos dig selv).

• ��SOLOKLIP: Klip og afslør ALLE resterende 
ledninger med samme værdi på din hånd.

• NYT: KLIP GULE ledninger!
GULE ledninger klippes på samme måde 
som blå ledninger (DOBBELT- eller SOLO-
klip). 
Alle de gule ledninger regnes for at have 
samme værdi, når de klippes.
For at klippe en GUL ledning skal den 
aktive bomberydder have en på sin hånd, 
pege på en holdkammerats hånd og sige 
“Denne ledning er gul.” Udfør samme trin 
som før afhængig af, om handlingen var 
vellykket eller mislykket.
BEMÆRK: Hvis en GUL ledning bliver 
forsøgt klippet ved en fejl, så markér dens 
værdi med en ”gul” infoinfo -brik .



MISSIONSREGLER

• NYT: RØDE ledninger
Hvad sker der, hvis I klipper en RØD ledning?

 �Bomben eksploderer straks, og missionen 
mislykkes!

NY HANDLING: Afslør RØDE ledninger
Hvis en bomberydder kun har RØDE ledninger 
tilbage, når det bliver deres tur, skal de afsløre 
dem. Derefter udfører de ikke flere handlin-
ger i missionen, men deres holdkammerater 
fortsætter. Det er den eneste måde at afsløre 
RØDE ledninger uden at detonere bomben.

• NYT: UdstyrskortUdstyrskort
- �UdstyrUdstyr kan ikke bruges i starten af en 

mission.
- �Klip 2 ledninger med samme værdi som 

UdstyrskortetUdstyrskortet for at få adgang til det; skub 
kortet op på sin plads for at indikere, at det 
nu er tilgængeligt.

- �UdstyrUdstyr kan kun bruges én gang pr. mission. 
Efter brug vendes kortet med billedsiden nedad.

Husk:
Så snart, I mener, I er klar til at bestå afgangsprøven 
som hold, skal I gå til mission #8!



MISSIONSREGLER

Denne mission benytter alt, I har lært indtil 
nu. Et par ting at huske på:
• �UdstyrUdstyr er tilgængeligt, når I har klippet 

2 ledninger, der matcher værdien vist på 
kortet.

• �Der er 2 GULE GULE ledninger, der skal 
klippes sammen (eller hvis I spiller med 2 
spillere, så er der 4 i alt, der skal klippes 
2 og 2).

• �Der er 1 RØDRØD ledning, der skal undgås 
og ikke klippes i løbet af missionen. Den 
må først afsløres, når det er den sidste 
ledning tilbage på spillerens hånd.

Husk:
Så snart, I mener, I er klar til at bestå afgangsprøven 
som hold, skal I gå til mission #8!



MISSIONSREGLER

• NYT: ”2 ud af 3”
2 GULE ledninger skal klippes samtidig, 
men de 2 ledninger kan have 3 mulige 
værdier.

Husk:
Så snart, I mener, I er klar til at bestå afgangsprøven 
som hold, skal I gå til mission #8!



MISSIONSREGLER

• NYT: 4 GULE ledninger
De 4 GULE ledninger regnes for at have 
værdien ”gul”. Derfor kan de klippes ligesom 
alle andre ens ledninger.
- �For det meste bliver de klippet 2 ad gangen 
ved at lave et DOBBELTKLIP 

- �Nogle gange kan de klippes med et 
SOLOKLIP, men kun hvis den aktive 
spiller har ALLE tilbageværende GULE 
ledninger  – enten alle 4 GULE eller de 
sidste 2 GULE ledninger, når de første 2 
allerede er blevet klippet.

Husk:
Så snart, I mener, I er klar til at bestå afgangsprøven 
som hold, skal I gå til mission #8!
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• �NYT: ”1 ud af 2”
Der er kun én RØD ledning i spil, men 
den ledning kan have 2 mulige værdier 
(eller 3, hvis I spiller 2 spillere).
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Ingen særlige regler: Benyt jer af 
de færdigheder, I har lært i løbet af 
grundtræningen. Held og lykke!

 FIASKO: Det var heldigvis bare 
en attrap ... øv jer noget mere, og tag så 
afgangsprøven igen!

 SUCCES: Godt klaret! I er nu officielt 
medlemmer af BOMB BUSTERS-brigaden!

Hold øjnene åbne!  Faktisk kommer her 
jeres første mission, hvis I vælger at 
acceptere den. Åbn æsken markeret med 
”Missioner 9-19.”


