Ese cientifico loco ha estado toqueteando la bomba:
hay que cortar ciertos cables en orden.

Sobre todo... jno perdais la calma!

PREPARACION
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@ * Barajad las cartas de [[{l{z®, robad 3 y ponedlas
una al lado de la otra, boca arriba. Poned la carta
de SzevEpE (lado A) por encima de la carta de
la izquierda.
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Ejemplo:

2 jugadores: * I XSS H x4
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Hay que desenredar cables, y ademas hay cables
cruzados con tus comparieros. Trabajad en equipo...,
jhay suficientes cables para todo el mundo!

PREPARACION
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* Preparad un temporizador a 15 minutos. @

*Si se ha robado el Equipo 11 (Termo de café),
reemplazadlo por otro.

2 jugadores: * ® 12 minutos E
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«Capitan, soy disléxico y dalténico».

PREPARACION
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* Robad una carta de [\[T{i=7® al azar y ponedla boca
arriba detras de esta carta de Misién. @

@ *Si hay una carta de del mismo nimero,
reemplazadla por otra carta.
* Si, podéis poner una ficha de Informacion delante
de un cable del valor de la carta de [[fi=7®, pero...
;es buena idea?

2 jugadores: ° H x4
El Capitan no pone una ficha de Informacion durante

la preparacion.
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«Los cables, los cables... jSois mas pesados que un
martillo!». Hablando de martillos..., ;dénde esta la
caja de herramientas?

PREPARACION

; SYN
°x1 -ax4 "ﬁ

@ e Afiadid una carta de [[T[{i=f® boca arriba a cada @
carta de en juego (dejando los nimeros de
Equipo visibles).
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2 jugadores: * I S0 H x4
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iEl cientifico loco esta furiosao! Tanto que ha puesto 3
cables rojos en su bomba casera.

PREPARACION
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*No mezcléis los 3 cables rojos con los demas
cables. Repartidlos boca abajo, en sentido horario,
empezando por el Capitan. En una partida de dos
jugadores, el Capitan recibe 2 y pone 1 en cada
soporte. A continuacion, repartid los cables azules.

* En lugar de elegir su ficha de Informacion, todo
el mundo toma una al azar y la pone en el lugar
correcto delante de su mano, o al lado de su mano si
no tiene ese valor. Si robais una ficha de Informacion
«amarilla», sustituidla por otra.

2 jugadores:
El Capitan no pone una ficha de Informacion durante
la preparacion.
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No perdais de vista al novato, porque el error mas
pequerio puede resultar fatal.

PREPARACION

a
Bl x2 MMl x2de3

* Barajad las cartas de Personaje boca abajo y
@ repartid una a cada jugador. Todo el mundo muestra
su carta. El jugador con la carta de Capitan se

llamara «el novato» durante esta misién.

2 jugadores: * I X3 e H x4
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Vuestras cajas de herramientas estan etiquetadas
en ruso..., que os suena a chino. jAsi tendréis una
sorpresa cada vez que abriis la caja!

PREPARACION
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@ * Poned en juego las cartas de boca abajo
sin mirarlas.

* Barajad y poned la pila de 12 cartas de [{[{i=7® boca
abajo y dadle la vuelta a la carta superior.

2 jugadores: * I x2 de 3
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No os quedéis atras..., jhaced el movimiento correcto!

PREPARACION
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* Barajad las cartas de [{[fiiic7@,robad 3 y ponedlas

una al lado de la otra, boca arriba. Poned la carta
@ de S=evERED (lado B) por encima de la carta de @
la izquierda.

I 2 jugadores: * I XER s H x4
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¢Podéis diferenciar lo verdadero de lo falso?

PREPARACION

ol x2 de 3

* Barajad las cartas de Personaje boca abajo y repartid
una a cada jugador. Cada jugador muestra su carta.
@ El jugador con la carta de Capitan se llamara «Sergio
El Mytho» durante esta misidn. A continuacion, Sergio
el Mytho devuelve a la caja su carta de Capitan: jno
tendra la posibilidad de utilizar el Detector doble!

* En lugar de poner 1 ficha de Informacian delante de
su mano, Sergio pone 2. Estas fichas deben ser
falsas: los 2 valores no deben corresponderse a los
2 cables designados.

No esta permitido ponerlas delante de un cable rojo.
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Para esta mision no hay Equipo, pero, por suerte,
Batman nos ha prestado su BAT-RADAR.

PREPARACION
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* Barajad las 12 cartas de [|[f{i27® y poned la pila

@ boca abajo.

* El Equipo 8 (Radar general) se coloca boca arriba en
el tablero. No se pone ninguna otra carta de

* Como excepcion, no se pone ninguna ficha de
Informacién durante la preparacion.
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iPor fin habéis encontrado el escondite secreto del
cientifico loco! En esta cueva es donde trama todos
sus planes maquiavélicos. Cuidado..., tener un pie
en la tumba no siempre es buena idea...

PREPARACION
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