Asi es como un loco de las bombas firma su trabajo.
¢Pero quién teme al lobo feroz? jVosotros no!

PREPARACION
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* El dltimo cable repartido a cada jugador no se pone en
@ la mano, sino que se coloca a la derecha del soporte
(independientemente de su valor), y delante se le pone

una ficha *.

* Sise ha robado el Equipo 2 (Walkie-talkies), reemplazadlo.

2 jugadores: * I x2de3 e H x4
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Algo inaudito en Escocia: juna bomba escondida
dentro de un haggis! Tenéis que ir con cuidado
al desactivar esta bomba... jsi no queréis acabar
perdidos por Aberdeen bajo una lluvia infernal!

PREPARACION
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* Reemplazad todas las fichas de Informacion R por

fichas pares/impares BE podsis devolver a la caja
las fichas de Informacion.

* Durante la preparacién, poned una ficha par/impar
en lugar de una ficha de Informacion, de modo que la
informacion que estéis dando ya no es el nimero de
cable, sino si es par o impar.
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«Cuando hayas descartado lo imposible, lo que quede,
aunque sea improbable, debe ser la verdad».

Sherlock Holmes

PREPARACION

* En lugar de elegir una ficha de Informacién N de
forma normal, cada jugador toma a la vez 2 fichas
de valores que NO tengan en su mano y las pone al
lado de su mano.

- Estd permitido tomar una ficha de Informacion
«amarilla».

- Los artificieros con 2 soportes eligen y ponen 2
fichas: 1 al lado de cada soporte.

- Si a un artificiero le quedan menos de 2 valores en
la mano, pone menos fichas.



No es una pelicula. jNo todas las misiones peligrosas
suceden en Nueva York! Ni siquiera en la oficina de
correos saben donde esta... Vuestro equipo va a llegar
un poco tarde.

PREPARACION
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* No toméis ninguna carta de ;poned una pila de
7 cartas de al azar boca abajo en el tablero.

* Poned una carta de [7i=7® cualquiera boca arriba
al lado de la carta de Misian.

2 jugadores: * I x2 de 3
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Contamos con vosotros para contar los cables.
Empieza la cuenta atras...

PREPARACION
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* Reemplazad las fichas de Informacian por las fichas

@ «x», «x2», «x3» ﬁ, B B Estas fichas se utilizaran para @
esta mision; para la preparacion y durante la partida.

e Estas fichas muestran que el valor indicado esta
presente una vez, dos veces o tres veces en el soporte,
incluidos los cables que ya se han cortado. Las fichas
«x2» y «x3» pueden ponerse en cualquier cable del
valor (y la «x3» en la izquierda, derecha o centro).

* Estas fichas no pueden colocarse delante de cables
rojos.
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No sabemos si tiene o no las orejas grandes, pero
seguro que el lobo feroz estd escuchando. jCualquier
cosa que digais en voz alta durante esta desactivacion
puede ser terrible!

PREPARACION
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2 jugadores: * I x3 é



Otra vez habéis acabado en la boca del lobo. Esta vez,
solo un buen trabajo en equipo os sacara de ahi.

PREPARACION

* Poned todas Ias cartas de[ﬂﬂiﬂg}@boca arrlba en Ia mesa. @
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* Si se ha robado el Equipo 10 (Rayos X o Y), reemplazadlo.



Esta plastilina gris parece divertidisima..., pero sera
mejor no jugar con ella, jporque es altamente explosiva!

PREPARACION
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* Como excepcion, en cuanto hayais determinado al
@ Capitdn, no repartais ninguna carta de Personaje. @
Efectivamente..., jen esta mision no tendréis un
Detector doble!

* Si se ha robado el Equipo 7 (Pilas de emergencia),
reemplazadlo.

2 jugadores:
El Capitan no pone una ficha de Informacion durante

la preparacion.
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El Capitan Pereza no seria precisamente el oficial
mas brillante de su promacién. Se le ha olvidado
traer sus herramientas. jEsperemos que no cometa
ningin error mas!

PREPARACION
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* Después de repartir las cartas de Personaje, el
Capitan, que se llamara «Capitan Pereza», devuelve
a la caja su carta de Personaje. No tendra el
Detector doble.

®

2 jugadores: * I X3 e H x4
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«Cuidado con este ndmero... jEs una trampal»

PREPARACION
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* Barajad y repartid 2 cartas de [\[ff=® boca abajo
a cada jugador (3 cartas al jugador a la derecha del
@ Capitan), y entonces poned el resto de cartas boca @
abajo en una pila en la mesa. Cada jugador toma las
cartas discretamente.

2 jugadores:
El Capitan no pone una ficha de Informacion durante

la preparacion.
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El lobo feroz ha vuelto... tan desagradable como
siempre. jPreparaos! jTiene una misién frenética
para vosotros!

PREPARACION
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* Barajad las 12 cartas de [{[fii27® y ponedlas en una
pila boca abajo a un lado del tablero.




