
• � Välitön vaikutus

Valepohja
Ota 2 varustekorttia ja lisää ne 

pelilaudalle nykyisten oheen.

-  Jos sopivat johdot on jo katkaistu, on mahdollista, 

että nämä kortit ovat heti käytettävissä.  : ”Tehtävät 9–19”-laatikon kanteen.
•� Välitön vaikutus

Valepohja
Ota 2 varustekorttia ja lisää ne pelilaudalle nykyisten oheen.

-  Jos sopivat johdot on jo katkaistu, on mahdollista, että nämä kortit ovat heti käytettävissä.  : Sääntöjen sivulle 4 (kohtaan B).
• �Lopuilla tarroilla voitte koristella laattatelineitänne!

Tehtävästä 9 alkaen sekoittakaa uusi varuste
varuste 

varustekorttipinoon, jos tehtävässä on keltaisia
 keltaisia 

johtoja. Se on saatavilla heti, kun kaksi keltaista 
keltaista 

johtoa on katkaistu.

Tehtävät 1–8  
suoritettu  
onnistuneesti.

12 numerokorttianumerokorttia 1 varustekorttivarustekortti

Välitön vaikutus

Valepohja
Ota 2 varustekorttia ja lisää ne 

pelilaudalle nykyisten oheen.

-  Jos sopivat johdot on jo katkaistu, on mahdollista, 

että nämä kortit ovat heti käytettävissä.

1 yhdistelmäkorttiyhdistelmäkortti

Välitön vaikutus

Valepohja
O

ta 2 varustekorttia ja lisää ne 
pelilaudalle nykyisten oheen.
-  Jos sopivat johdot on jo katkaistu, on m

ahdollista, 
että näm

ä kortit ovat heti käytettävissä.

• �  : Kiinnittäkää tämä pelilaatikon 
kyljen kunniatauluun, kun 
ansaitsette tämän!



Ei piittaa vaaroista, jos se on riskin arvoista Ei muista mitään

•  : ”Tehtävät 20–30”-laatikon kanteen.
•  : 4 mitalia ne parhaiten ansaitsevien pelaajien laattatelineisiin! 
• �  ja  : Pelilaatikon kyljen kunniatauluun, kun ansaitsette tämän.
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2 PERÄKKÄISTÄ 
TIIMIKATKAISUA 

epäonnistui

Käyttää varusteita ilman huolta huomisesta

KÄTEVIN

Valvoo koko yön pohdiskellen

HITAIN

RÄMÄPÄÄ HAJA- 
MIELINEN

Tehtävät 9–19 
suoritettu 
onnistuneesti.

 21 ”x1/x2/x3”-merkkiä 5 ”X”-merkkiä
22 ”parillinen/pariton” 

-merkkiä



• �  ja  : Kunniatauluun
• � TRIPLA­

TUNNISTIN

Henkilökohtainen 

varuste:

JOKO­
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YLEISTUTKA

KÄYTÄ MILLOIN VAIN

Henkilökohtainen 
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RADIO­
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KÄYTÄ MILLOIN VAIN

Henkilökohtainen 

varuste:  : ”Tehtävät 31–42”-laatikon kanteen.
•� JOKO­

TAI­
SÄDE

Henkilökohtainen varuste:  : Sääntöjen sivulle 2 (kohtaan A).

Tehtävästä 31 alkaen pom
m

inpurkajat  
(paitsi kapteeni) voivat korvata hahm

onsa yhdellä 
näistä 4 uudesta. H

enkilökohtaisten varusteiden 
säännöt näette vastaavista varustekorteista

varustekorteista.

Tehtävät 
20–30 suoritettu 
onnistuneesti.
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 12 rajoitekorttiarajoitekorttia

TRIPLA­
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RADIO­
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KÄYTÄ MILLOIN VAIN

Henkilökohtainen 

varuste:

4 uutta hahmokorttia

Sekä 
söpöjä 

tarroja 
laattatelineiden 

koristeluun!



•  : ”Tehtävät 43–54”-laatikon kanteen.
•  : 4 mitalia ne parhaiten ansaitsevien pelaajien laattatelineisiin!
• �  ja  : Pelilaatikon kyljen kunniatauluun, kun ansaitsette tämän.

Pum! Väärä johto! Päättely on hänen heiniään

Onnistuu jokaisessa katkaisussa

ONNEKKAIN

Hänellä on outoja katkaisuideoita
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TEHTÄVÄ 
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kun kaikki 
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m

inpurkajat 
pukeutuivat 
punaiseen

Sekä upeita tarroja  
laattatelineiden koristeluun!

Tehtävät 
31–42 suoritettu 
onnistuneesti.

NOKKELIN

1 Nano-robotti32 happimerkkiähappimerkkiä  



• �   : Kunniatauluun, kun ansaitsette tämän.
• � EEquipment quipment cards x5Challenge Challenge cards x10

33

Välitön vaikutus

Hätätäydennys
Käännä kaikki käytetyt varustekortit 

heti kuvapuoli ylöspäin. Niitä voi nyt 

käyttää uudelleen tässä tehtävässä.

1010

Välitön vaikutus

Käristin
Ota pelilaudalta satunnainen tietomerkki . 

Paljasta sen numero (1–12). Kaikki 

pomminpurkajat katkaisevat kaikki jäljellä 

olevat tämänarvoiset johtonsa.

Käytä milloin vain

22

Yksittäisetiketti
Aseta  -merkki yhden sinisen johtosi 

eteen (katkaistun tai katkaisemattoman).

-  Näin osoitat, että tämä arvo esiintyy telineessäsi 

vain kerran (katkaistut johdot mukaan luettuna).

99

Käytä omalla vuorollasi

Pikavuorolippu
Voit tehdä Soolokatkaisu-toiminnon 

katkaistaksesi 2 samanarvoista johtoa 

– vaikka ne eivät olisi viimeiset jäljellä 

olevat sen arvoiset johdot.

Käytä milloin vain

1111

Tarttumahaka
Osoita toisen pelaajan johtoa, ota se 

paljastamatta sitä muille ja aseta se 

telineeseesi oikeaan kohtaan.

-  Kaikki näkevät, mistä ja mihin tämä johto menee.

Bunker card x1  : ”Tehtävät 55–66”-laatikon kanteen.
•� Käytä milloin vain

1111

Tarttumahaka
Osoita toisen pelaajan johtoa, ota se paljastamatta sitä muille ja aseta se telineeseesi oikeaan kohtaan.

-  Kaikki näkevät, mistä ja mihin tämä johto menee.  : Sääntöjen sivulle 4 (kohtaan C).
•� �Sekä mestareiden tarra!

5 varustekorttiavarustekorttia

Tehtävästä 55 alkaen sekoittakaa uudet varusteet
varusteet 

varustekorttipinoon. Sellainen tulee saataville, 
kun on katkaistu 4 sam

anarvoista johtoa.

Tehtävät 
43–54 suoritettu 
onnistuneesti.

K
äytä m

illoin vain

11
11

Tarttum
ahaka

O
soita toisen pelaajan johtoa, ota se 

paljastam
atta sitä m

uille ja aseta se 
telineeseesi oikeaan kohtaan.
-  Kaikki näkevät, m

istä ja m
ihin täm

ä johto m
enee.

Tehtävät 
55–66 suoritettu 
onnistuneesti.

10 haastekorttiahaastekorttia
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Välitön vaikutus

Hätätäydennys
Käännä kaikki käytetyt varustekortit 

heti kuvapuoli ylöspäin. Niitä voi nyt 

käyttää uudelleen tässä tehtävässä.

1010

Välitön vaikutus

Käristin
Ota pelilaudalta satunnainen tietomerkki . 

Paljasta sen numero (1–12). Kaikki 

pomminpurkajat katkaisevat kaikki jäljellä 

olevat tämänarvoiset johtonsa.

Käytä milloin vain

22

Yksittäisetiketti
Aseta  -merkki yhden sinisen johtosi 

eteen (katkaistun tai katkaisemattoman).

-  Näin osoitat, että tämä arvo esiintyy telineessäsi 

vain kerran (katkaistut johdot mukaan luettuna).

99

Käytä omalla vuorollasi

Pikavuorolippu
Voit tehdä Soolokatkaisu-toiminnon 

katkaistaksesi 2 samanarvoista johtoa 

– vaikka ne eivät olisi viimeiset jäljellä 

olevat sen arvoiset johdot.

Käytä milloin vain

1111

Tarttumahaka
Osoita toisen pelaajan johtoa, ota se 

paljastamatta sitä muille ja aseta se 

telineeseesi oikeaan kohtaan.

-  Kaikki näkevät, mistä ja mihin tämä johto menee.

1 bunkkerikortti


