Tuoreimmat raportit paljastavat, ettd on ilmaantunut
uusi sarjapommittaja, jolla on pahaenteinen nimi;
mutta kukapa pahaa sutta pelkéisi? Ette te ainakaan!
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* Viimeista kullekin telineelle jaettua johtoa ei
jarjestetd nousevaan arvojarjestykseen, vaan se
asetetaan telineen oikeaan laitaan sen arvosta
riijppumatta. Asettakaa sen eteen % -merkki.

¢ Jos nostatte 2 (Radiopuhelimet), heittakaa se
pois ja nostakaa tilalle uusi.

| 2 pelagjalla: x2/3 BT x4 i



Skotlannissa tapahtuu ennenkuulumattomia!
Ensimmaéisté kertaa koskaan sielld on nyt piilotettu
pommi haggiksen siséén! Ruokalaji saattaa olla hieman
erikoinen, mutta kunhan pidétte kielen keskellé suuta,
kaikki selviytyvét tasta yhtend palasena.
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« Karvatkaa kaikki tiztomeriit i parillinen/pariton-
merkeills B &, (Palauttakaa tietomerkit laatikkoon.)

¢ Valmisteluissa et aseta telineesi eteen tietomerlkkia,
vaan parillinen/pariton-merkin. Nyt ei siis saada
tietoa johdon tarkasta arvosta, vaan vain siité, onko
arvo parillinen vai pariton.

2 pelagjalla: * M x2




"Kun mahdoton poistetaan laskuista, jéljelle ja&vén - vaikka
se olisi kuinka epétodennékaisté - téytyy olla totuus.”

Sherlock Holmes
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* Tietomerkin M valitsemisen sijasta kukin pelaaja ottaa
2 merkkid, joiden arvoja heidan kasissaan El OLE ja
asettaa ne telineensa viereen.

- "Keltaisen" merkin ottaminen on sallittua.

- Jos pelaajalla on 2 laattatelinettd, han ottaa silti vain
2 merkkia ja asettaa kummankin telineensé viereen
yhden niista.

- Jos pelaajan kédesta puuttuu véhemman kuin 2
arvoa, hén asettaa véhemman merkkeja (joko 1 tai 0).



Kaikki vaaralliset tehtévat eivét toki tapahdu
suurkaupungeissa. Téllé kertaa olette péétyneet
kuvankauniiseen Fordwichin kylépahaseen. Matka-
tavaranne jéivét valitettavasti kentélle, mutta nyt ei ole
aikaa hukattavaksi! Kdykaa téihin... ilman varusteitanne!
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« Alkaa nostako valmisteluissa , vaan
pinotkaa 7 satunnaista kuvapuoli

alaspain pelilaudalle.

* Asettakaa satunnainen AMERELEHI] kuvapuoli
yléspain viereen.

2 pelagjalla: < M x2 / 3




Olemme laskeneet kaiken sen varaan, ettd laskette
johdot huolellisesti. Toimikaa! Léhtélaskenta on jo
alkanut...
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* Korvatkaa tietomerkit "x1"-, "x2"- ja "x3"-merkeilld

B Naita merkkeja kaytetdan koko tehtévan ajan
(seka valmisteluissa etta tehtévassa).

* Nama merkit ilmoittavat, esiintyyké merkin kohdalla
oleva arvo telineessa (katkaistut johdot mukaan
luettuina) kerran, kahdesti vai kolmesti. x2- ja x3-
merkin voi asettaa mille tahansa tarkoitetun arvon
johdoista.

* Naitéd merkkeja ei saa asettaa PUNAISTEN johtojen
eteen.

2 pelagjalla: * M x3




Korvien koosta riippumatta tiedétte, etts Iso Paha
Susi on aina kuulolla. Kaikki, mité sanotte, voi koitua
kuolemaksenne téssé tehtévésséa. Hysss!
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Olette herétténeet Ison Pahan Suden huomion, miké
tietdd hankaluuksia! Hénen viimeisin haasteensa on
hurjempi kuin koskaan. Tésté tehtévésta selviytymiseen
vaaditaan tinkimatonta tiimityota!
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» Asettalaa kaikki ATHEGGLGHE kuvapuoli ylaspain
poydalle.

¢ Jos nostatte 10 (Jokotaisade), heittakaa se
pois ja nostakaa tilalle uusi.




Témé harmaa muovailuvaha on itse asiassa
muovirdjhdettéd. Mutta nyt ei ole aikaa askarteluun
- némé johdot on nimittéin kytketty johonkin todella
réjahtavaan!
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« Jakakaa hahmokortit tavalliseen tapaan, jotta
saatte kapteenin selville. Kdantakaa sitten kaikki
hahmokortit nurin - tdssa tehtdvassa kenellakaan
ei ole Tuplatunnistinta!

* Jos nostatte 7 (Varaparistot), heittakaa se
pois ja nostakaa tilalle uusi.

2 pelaajalla: Valmisteluissa kapteeni ei aseta
telineensa eteen tietomerkkia.




Kapteeni Tétterépéé ei ole penaalin terdvin kynd.
Hén unohti taas tyékalunsa kotiin. Ja jos hén tekee
pienenkin virheen, peli on sillé selva!
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* B x4

¢ Kun hahmokortit on jaettu, kapteeni (jota kaikkien
taytyy tdman tehtévan ajan kutsua "kapteeni
Totterépaaksi”) palauttaa hahmokorttinsa
laatikkoon. Hanell3 ei ole Tuplatunnistista (koska
sehan jai kotiin).

2 pelagjalla: « M x3 H x4




Pysykaé valppaina: nyt tarvitaan osuvia ennusteita!
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* Jakakaa kullekin pelaajalle 2 satunnaista
(paitsi kapteenin oikealla puolella
istuvalle pelaajalle 3) ja pinotkaa loput péydalle
kuvapuoli alaspain. Pelaajat ottavat korttinsa
nayttdmatta niitd muille.

2 pelaajalla: Valmisteluissa kapteeni ei aseta
telineensa eteen tietomerkkia.




Iso Paha Susi on palannut yhté héijyna kuin
ennenkin. Kiinnittdkéé turvavyét — nyt piisaa vauhtia
ja vaarallisia tilanteita!
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* Sekaoittakaa kaikki 12 kuvapuoli alaspéin
pinoksi pelilaudan viereen.




