“No niin, pomminpurkajat! Nyt kohtaatte arvoisenne
vastustajan!”

VALMISTELUT

* Nostakaa pelaajamaaranne verran [EEEE GG
ja asettakaa ne kuvapuoli yléspain péydalle.

* Asettakaa viisari tdhan ruutuun:




Ne saavat teidét aivan solmuun.

VALMISTELUT

)
N

oMMl x2 /3

* Kun johdot on jaettu, kukin pelaaja asettaa yhden
niistd nurin pain telineensa oikeaan laitaan sitd
katsomatta. Vain muut pelaajat tietavat sen
arvon, joten se ei todennakaisesti ole oikeassa
jarjestyksessa.




Saitte viestin joltakin Ethanilta: "Olen lomalla.
Tehtévéanne on, jos péététte hyvéksyé sen, pelastaa
maailma... taas. Téma viesti tuhoutuu 10 sekunnissa.
Onnea matkaan!"
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» Asettakaa kaikki (=G kuvapuoli yléspain
poydalle ja lisatkaa jokaisen kortin viereen satunnainen

FEllE il kuvapuoli ylospain.

katkaista vain

johtoja

¢ Jos nostatte 10-10 (Karistin), heittakaa se
pois ja nostakaa tilalle uusi.

2 pelagjalla: I x2




On hankalaa purkaa pommia tietdmétts siitd mitaan.
Onneksi ystavénne Mike Kaivuri on tdnéén apunanne
Jja hénelld on taskut tdynna purkkaa, rautalankaa ja
muita tarvikkeita, joilla Tuplatunnistimenne pysyvat
kéyttékunnossa!

VALMISTELUT

* Palauttakaa KAIKKI tietomerkit laatikkoon. Niita ei
kaytetd tassa tehtavassa.

¢ Jos nostatte 4 (Muistilappu) tai
7 (Varaparistot), heittékaa se pois ja nostakaa tilalle
uusi.

« Alkaa kayttaka uusia hahmokortteja — jokaisella
pelaajalla téytyy olla henkilokohtaisena varusteena
Tuplatunnistin.

2 pelagjalla: * M x3




Robotin kanssa tyéskentely tuntui aluksi oudolta, mutta
aiempien kohtaamistenne myété Nano on osoittautunut
térkeéksi tiimin jéseneksi. Anna menna, Nano!
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* Asettakaa kailki 12 riviksi
satunnaiseen jarjestykseen kuvapuoli yléspain.

* Asettakaa Nano-robotti kortille 7 ja katsomaan
siihen suuntaan, %

; ; =
jossa on eniten &,o
kortteja.

* Jos nostatte

10 (Jokotais&de), vaihtakaa A p N
se uuteen. 9 M

o Alkaa kayttako uutta hahmokorttia, N M
jolla on Jokotaisade henkilékohtaisena 6 ]
varusteena. k ¥
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2 pelagjalla: « EEE x3




"lhmisié on kahdenlaisia: yhdet ravistelevat
planeettamme perustuksia ja toiset katkovat
pikkuruisia johtoja.” Alk&é piitatko Tohtori Eipdn
jorinoista - teilldhdn on pommi purettavana!
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* Nostakaa pelaajamaaranne verran [EEEEGHER
ja asettakaa ne kuvapuoli yléspain poydalle.

* Asettakaa viisari tdhan ruutuun:




Haasteita ei tarvitse kohdata yksin... voit aina jakaa
ongelmasi tiimisi kanssa!
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) X1 e x5 (kortit A-E)

* Kukin pelaaja saa satunnaisen el valilta
A-E ja asettaa sen eteensa kuvapuoli ylspain.

* Jos pelaajia on 2, asettakaa poydalle kuvapuoli
yléspain 2 ylimaaraista Geffficlario valilts A-E:
yksi kapteenin vasemmalle puolelle ja toinen hanen
oikealle puolelleen. Nama ylimaaraiset kortit eivat
vield ole kenenk&an, mutta ne saattavat siirtya
pelaajille kierroksen lopuksi (ks. tdméan tehtavan
lisdsaannat).

* Jos pelaajia on 3, asettakaa kapteenin vasemmalle
puolelle kuvapuoli yléspain 1 ylimaarainen

relsiElar) valilta A-E.

2 pelagjalla: « M x2




Bruce Valas tiimeineen on léhdéssé asentamaan
pommia Maapalloa uhkaavalle asteroidille. Vaan eikés
Jjoku aloittelija kolhinut pommia harjoitusalueella ja nyt
se jo tikittda! Teidan téytyy purkaa pommi vikkelasti
pelastaaksenne planeettamme tulevat pelastajat!

VALMISTELUT

* Nostakaa pelaajam&aranne verran satunnaisia

EREGEE ja asettakaa ne

kuvapuoli yléspéain poydalle.

* Asettakaa viisari tdhan
ruutuun:

y 2 pelagjalla: * M x3




Onpa erikoinen nimi laivalle, jonka on luvattu olevan
uppoamaton. Vield erikoisempaa on, etté joku on
asentanut laivan runkoon pommin. Nyt mérképuvut
niskaan ja happipullot selkéén, niin olette kohta
maailman kuninkaita!

VALMISTELUT

* Kapteeni ottaa
- 2 pelaajalla: 14
- 3 pelaajalla: 18
- 4 pelaajalla: 24
- 5 pelaajalla: 30

¢ Jos nostatte 10 (Jokotaisade), heittakaa se
pois ja nostakaa tilalle uusi.

» Alkaa kayttaka uutta hahmokorttia, jolla on Jokotaiséde
henkilékohtaisena varusteena.

2 pelagjalla: * M x3




Ja téllé kertaa ne ovat todella herkkia!

VALMISTELUT

* Kun johdot on jaettu, kukin pelaaja kaantaa 2 niista
nurin (niin etta arvot osoittavat muita pelaajia kohti)
niité katsomatta. Muiden pelaajien neuvomana pelaaja
siirtaa pienemman niista telineensa vasempaan
paahan ja suuremman niista telineensa oikeaan
paahan.
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2 pelagjalla: * M x2




"Hei, voisinko saada numerosi?”

VALMISTELUT

» Sekoittakaa AMHERGIEja jakakaa ne
mahdollisimman tasaisesti pelaajille. Pelaajat
pitavat korttinsa edessaan kuvapuoli ylospain
kaikkien nahtavilld. (Jos pelaajia on 5, kapteeni ja
hanen vasemmalla puolellaan istuva pelaaja saavat
kumpikin 3 korttia ja kaikki muut saavat 2 korttia.)

¢ Jos nostatte 10 (Jokotaisade), heittakaa se
pois ja nostakaa tilalle uusi.

» Alkaa kayttaka uutta hahmokorttia, jolla on
Jokotaiséde henkilokohtaisena varusteena.

2 pelaajalla: MAHDOTON TEHTAVA! Tata tehtavaa
ei voi pelata kaksinpelina.




Helikopterinne lzhestyy Tohtori Eipan salaista
bunkkeria. Nyt on viimeisen huikean yhteenoton aika!
Tétd vartenhan olette harjoitelleet... oletteko siis
valmiita? Oletteko varmaoja?

VALMISTELUT
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« Asettakaa BUNKKERI-kartti C® pelilaudan viereen.

¢ Asettakaa pomminpurkajahahmo &
helikopteriruutuun.

* Sekoittakaa FEfsfizleR: A-E ja asettakaa 4 niista
kuvapuoli ylospain BUNKKERIN jokaiselle kyljelle.
Asettakaa viides kortti kuvapuoli yléspain "TOIMINTO"-
rajoitteeksi.

Esimerkki:

Saat
katkaista vain

PARITTOMIA
johtoja.

“TOIMINTO™
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