Etiketti =

Aseta [(Z] -merkki 2 vierekkaisen
eriarvoisen johdon eteen.

- Yksi naista kahdesta saa olla jo katkaistu.
- Muistutus: Mitka tahansa 2 keltaista tai

2 punaista johtoa ovat aina keskenaan
samanarvoisia. Ne eivét siis voi olla "eriarvoisia”.

Kayta milloin vain




Radio-
puhelimet

Vaihda 2 johtoa:
1. Aseta yksi katkaisemattomista johdoistasi toisen

pelaajan eteen numeropuoli alaspéin.

2. Han tekee samoin sinulle.

3. Kumpikin pelagja ottaa saamansa johdon ja
asettaa sen telineeseensd oikeaan kohtaan.

- Jos pelaajalla on 2 laattatelinetts, hén asettaa
saamansa johdon siihen telineeseen, josta otti omansa.

- Minka tahansa katkaisemattoman johdon voi vaihtaa
(jopa punaisen/keltaisen).

- Kaikki nakevat, mista ja mihin johdot menevat.

Kayta milloin vain




Triplatunnin

Tiimikatkaisu-toiminnossa voit sanoa
arvon (ei keltaista) ja osoittaa toisen
pelaajan telineestd 3 johtoa.

- Toimii kuin Tuplatunnistin, mutta 3 johdolle.

Kayta omalla vuorollasi




Muistilappu

Aseta tietomerkki B yhden sinisen
johtosi eteen.

Kayta milloin vain




Supertunnistin

Tiimikatkaisu-toiminnossa voit sanoa
arvon (ei keltaista) ja osoittaa toisen
pelaajan koko telinetta.

- Toimii kuin Tuplatunnistin, mutta laattatelineen
KAIKILLE johdoille.

Kayta omalla vuorollasi




Pakitin

Siirra sytyttimen viisaria 1 askel taaksepain.

Kayta milloin vain




Varaparistot

Valitse 1 tai 2 hahmokorttia, joita on jo
kaytetty, ja kdanna ne kuvapuoli yléspain.
Niiden henkilokohtaisia varusteita voi nyt
kayttaa uudelleen tassa tehtavassa.

Kayta milloin vain
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Yleistutka

limoita numero valiltd 1-12. Jokainen
pomminpurkaja (myés sind), jonka
telineessa on vahintaan 1 katkaisematon
tdmanarvoinen johto, sanoo "Kylla!"

- Jos pomminpurkajalla on 2 laattatelinettd, han
vastaa kummankin telineens3 osalta erikseen.

Kayta milloin vain




Vakautin

K&anna tdma nurin ENNEN

Tiimikatkaisu-toimintoa.

Vuorosi aikana:

- Jos toiminto epdonnistuu, sytyttimen
viisari ei liiku.

- Jos katkaiset punaisen johdon,
pommi ei rajahda.

- Jos osoitit vaaraa johtoa, toinen pelaaja

asettaa silti tietomerkin (numeron tai keltaisen)
telineensa eteen.

K&yt vuorosi alussa




Jokotaisade

Tiimikatkaisu-toiminnossa voit sanoa
2 arvoa, kun osoitat 1 johtoa (arvoksi
kelpaa myés "keltainen”).

- Sinulla téytyy olla molemmat arvot kédessasi.

Kayta omalla vuorollasi




Termospullo

Jata vuorosi viliin ja paata
(keneltdkaan kysymatta), kuka on
seuraava aktiivinen pomminpurkaja.

- Sitten peli jatkuu valitsemastasi pelaajasta ja
etenee myotapaivaan.

Kayta omalla vuorollasi




Etiketti =

Aseta =] -merkki 2 vierekkaisen
samanarvoisen johdon eteen.

- Yksi naista kahdesta saa olla jo katkaistu.
- Mitka tahansa 2 keltaista tai 2 punaista johtoa
ovat kesken&an samanarvoisia.

Kayta milloin vain




