TEHTAVAN LISASAANNGT

Kun olet vuorossa, katkaise johtoja yhdelld naista
toiminnoista:
* TIIMIKATKAISU: Katkaise 2 samanarvoista johtoa:
1 itseltési ja 1 toiselta pelaajalta. Osoita ensin toisen
pelaajan johtoa ja sano sen arvo, esim. "Téma johto
on9."
—> Jos olit oikeassa, toiminto onnistuu:
N&ma 2 johtoa paljastetaan ja kaadetaan
numeropuoli yldspain telineidensa eteen siirtdmatta
niitd sivusuunnassa.

—> Jos olit vaarassa, toiminto epéonnistuu:

o Sytyttimen viisari etenee 1 askeleen.

(Jos viisari paasee paakalloon asti, pommi
rajahtaa ja tehtava paattyy tappioon!)

9 Toinen pelaaja asettaa 1 tietomerkin .
osoittamasi johdon eteen ilmoittamaan sen
oikean arvon.

/\ : Aktiivinen pomminpurkaja ei saa paljastaa,

minka johdon hén aikoi katkaista omasta
kadestaan.

* SOOLOKATKAISU: Jos sinulla on k&dessasi jonkin
arvon kaikki jaljelld olevat johdot, voit:
- joko katkaista KAIKKI 4 samanarvoista johtoa;
- tai jos 2 johtoa on jo katkaistu, voit katkaista sen
arvon loput 2 johtoa.
Kaada néma johdot telineesi eteen numeropuoli
ylospain siirtdmatta naitd sivusuunnassa.
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Kun olet vuorossa, katkaise johtoja yhdellg
naisté toiminnoista:

* TIMIKATKAISL:: Katkaise 2 samanarvoista
johtoa (1 itseltasi ja 1 toiselta pelaajalta).

* SOOLOKATKAISLI: Katkaise ja paljasta kades-
tasi jonkin arvon KAIKKI jéljella olevat johdot.

e LILTTA: KATKAISE KELTAISIA johtoja!
KELTAISET johdot katkaistaan samalla tavalla
kuin siniset (TIIMI- tai SOOLOKATKAISLI).

Katkaisutoiminnon aikana kaikki keltaiset
johdot ovat keskenaan samanarvoisia.

Katkaistaksesi KELTAISEN johdon sinulla
téytyy olla yksi niistd omassa kadessasi.
Osoita sitten toisen pelaajan johtoa ja sano
"Téma johto on keltainen." Suorita toimintosi
onnistumisesta tai epdonnistumisesta
aiheutuvat askeleet samoin kuin aiemmin.

TARKEAA: Jos KELTAISTA johtoa osoitetaan
virheellisesti, sen kohdalle asetetaan "keltai-
nen" tietomerli [ ilmoittamaan sen arvo.
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¢ LILTTA: PUNAISET johdot
Mita tapahtuu, jos katkaiset PUNAISEN johdon?
—> Pommi rajahtaa heti ja tehtava paattyy
tappioon!

UUSI TOIMINTO: Paljasta punaiset johtosi

Jos aktiivisella pomminpurkajalla on vuoronsa

alussa kadessaan vain PLUNAISIA johtoja,

hanen taytyy paljastaa ne. Sen jalkeen han ei

enaa saa vuoroja tdman tehtavan aikana, vaan

muut pelaajat jatkavat ilman hanta. Téma on

ainoa keino paljastaa PUNAISIA johtoja ilman,

ettd pommi rajahtaa.

e UUTTA:

- eivat ole kaytettavissa vield
tehtavan alussa.

- Kun merkityn arvoiset 2 johtoa
on katkaistu, varuste tulee saataville. Tyontakaa
korttia ylospain sen merkiksi, ettd se on nyt

kaytettavissa.
- Kutakin voi kayttaa vain kerran. Kun
se on kaytetty, kdantakaa se nurin.
Muistakaa:

Heti kun tuntuu siltd, ettd olette valmiita harjoittelun
loppukokeeseen, jatkakaa tehtdvaan 8!



TEHTAVAN LISASAANNOT

Tassa tehtdvassa tarvitsette kaikkea tdhan

mennessa oppimaanne. Muistakaa ainakin

nama:

* Kukin tulee kayttoonne sitten,
kun katkaisette korttiin merkityn arvoiset
2 johtoa.

* Mukana on 2 johtoa, jotka on
katkaistava parina (tai kaksinpelissa 4
johtoa eli kaksi johtoparia).

 Mukana on 1 VALY johto, jonka
katkaisemista taytyy valttda. Sen saa
paljastaa vasta, kun se on viimeinen
pelaajan kadessa oleva johto.

Muistakaa:

Heti kun tuntuu silt3, ettd olette valmiita harjoittelun
loppukokeeseen, jatkakaa tehtdvaan 8!
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* UUTTA: "2 / 3"

2 KELTAISTA johtoa taytyy katkaista
parina, mutta tiedatte vain 2 niiden 3
mahdollisesta arvosta.

Muistakaa:

Heti kun tuntuu siltd, etta olette valmiita harjoittelun
loppukokeeseen, jatkakaa tehtévaan 8!



¢ UUTTA: 4 KELTAISTA johtoa
Nailla 4 KELTAISELLA johdolla on
katkaistaessa sama arvo: "keltainen”. Ne
voidaan siis katkaista kuten mitka tahansa 4
samanarvoista johtoa:

- Tavallisimmin ne katkaistaan 2 kerrallaan
TIIMIKATKAISULLA.

- Joskus ne voidaan katkaista
SOOLOKATKAISULLA, mutta vain jos
samalla pelaajalla on KAIKKI jaljella olevat
keltaiset johdot - joko kaikki 4 KELTAISTA
tai viimeiset 2 KELTAISTA sen jélkeen, kun
ensimmaiset 2 on jo katkaistu.

Muistakaa:

Heti kun tuntuu silt3, ettd olette valmiita harjoittelun
loppukokeeseen, jatkakaa tehtdvaan 8!
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s UUTTA: "1/ 2"
Mukana on vain yksi PUNAINEN johto,
mutta silld on 2 mahdollista arvoa
(tai kaksinpelissa 3 arvoa).
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Ei lisasaantoja: Kayttakasa kaikkea
oppimaanne. Onnea matkaan!

ZZWA} Jos EPAONNISTUITTE: Onneksi se

oli suutari... Kerratkaa hieman ja yrittakaa
uudelleen!

@ Jos : Hyvaa tyota! Nyt olette
virallisia BOMB BLISTERS -tiimilaisia!

Pysykaa virkeina! Taitojanne saatetaan
tarvita milloin tahansa. Itse asiassa
ensimmainen tehtdvanne onkin jo tassa,
jos otatte sen vastaan: Avatkaa laatikko
"Tehtavat 9-19".



