1. oppitunti: Johdon katkaiseminen

VALMISTELUT

Jokainen tehtavékortti luettelee tarvittavat osat.
Luetteloon siséltyy myds johdot, jotka sekoitetaan ja
jaetaan pelaajille laattetelineisiin jérjestettaviksi.

- BB x24 johtoa (kayttakaa vain arvoja 1-6)

« Alkaa asettako pelilaudalle . Tassa
tehtavassa niita ei kayteta.

¢ Dletussaanndt kaikille tuleville tehtaville:

(Térke&a — naita ohjeita emme toista myéhemmin.)

- Asettakaa sytyttimen viisari pelaajamaaranne
kohdalle.

- Kukin pelaaja ottaa 1 hahmokortin. Voit kayttaa
Tuplatunnistintasi kerran tehtavassa.

- Kapteenista alkaen ja my&tapaivaan edeten
kukin pelaaja asettaa haluamansa tietomerkin J{
|aattatelineensa eteen osoittamaan yht3 sinista johtoa,
jossa on sama arvo kuin merkissa.

- Lopuksi kaantakaa tama tehtavakortti nurin ja
asettakaa se pelilaudan vasempaan alakulmaan, jotta
kaikki nakevat kortin lisdsaannot.



2. oppitunti: KELTAISEN johdon katkaiseminen

VALMISTELUT

» Wi x32 johtoa (vain arvot 1-8) < Il x2*

*Nostakaa kaksi satunnaista keltaista johtoa arvoista 1.1-7.1.

« Alkaa asettako pelilaudalle

* Tasta tehtavasta alkaen: Asettakaa puiset nappulat
erikoisjohtojen (téssa tehtévassa kahden keltaisen)
arvoja vastaaville paikoille pelilaudan keskilinjalle.

* Muistakaa: Valmistelujen aikana ei saa kayttaa
"keltaista" tietomerkkiz B,



3. oppitunti: ALA katkaise PLINAISTA johtoa

VALMISTELUT
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o W x 40 (vain arvot 1-10) < Il x1*

*Nostakaa yksi satunnainen punainen johto arvoista 1.5-9.5.

* Tasta tehtavasta alkaen: Nostakaa pelilaudalle pe-
laajamaaranne verran satunnaisia

* Jos nostitte 11 (Termospullo) tai
12 (Etiketti =), heittdkaa se pois ja nostakaa sen
tilalle uusi.



Nyt on aika soveltaa teorioita kaytantddn!
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a
o Wl x48 (KAIKKI) Bl x1 < B8 x2

* Tasta tehtavasta alkaen: Kayttakaa aina KAIKKIA sinisia
johtoja.

* Kortin alareunasta loydatte kaksinpelin
valmisteluihin tarvittavat muutokset.

[ (
2 pelagjalla: l x48 <M x1 - H x4




Témé on miinakenttd, eiké mikéén keltainen tiilitie...
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* Ennen kuin jaatte johdot:

- Nostakaa 3 satunnaista KELTAISTA johtoa.

- Asettakaa 3| -nappulaa pelilaudalle keltaisten
johtojen arvoja vastaaville kolmelle paikalle "?"-puoli
ylgspain.

- Sekoittakaa 3 KELTAISTA johtoa numeropuoli
alaspain, lisétkaa 2 niista sinisten joukkoon ja
poistakaa kolmas pelista sitd paljastamatta.

2 pelaajall :'x2 'HXZ e




Miké on jénnittavé, keltainen ja valmiina toimintaan?
4 katkaistavaa KELTAISTA johtoa!
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2 pelagjalla: « M x2 H x4




Néettekd kaiken kahtena tai pelkéstéén punaista?
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* Ennen kuin jaatte johdot:

- Nostakaa 2 satunnaista PUNAISTA johtoa.

- Asettakaa 2 [l -nappulaa pelilaudalle punaisten
johtojen arvoja vastaaville kahdelle paikalle "?"-pucli
yléspain.

- Sekoittakaa 2 PLINAISTA johtoa numeropuoli alaspain,
lis&tkaa 1 niista sinisten joukkoon ja poistakaa toinen
pelist3 sité paljastamatta.

2 pelagjalla: « M x1/ 3




Téndan on suuri pdivé! Kattavat harjoitustehtévénne
ovat valmistaneet teité téhan. Uskallatteko kohdata
sytytyslangan ja selvittda loppukokeen?
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Mlx1/2 -MMx2/3

2 pelagjalla: « M x1/ 3 -Hx4




