
• �  : Sur la boite Missions 9-19.
•�  : Dans la règle, page 4 (emplacement B).
• �Et le reste, c’est du tuning de supports juste pour le plaisir !

À
 partir de la m

ission 9, m
élangez ce nouvel  

équipem
ent dans la pioche lors des m

issions avec 
des fils jaunes

jaunes. Il sera disponible dès qu’une paire 
de fils  jaunes

jaunes sera coupée.

M
issions 
1 à 8 

réussies

Cartes Numéro Numéro x12 Carte ÉquipementÉquipement x1 Carte Séquence Séquence x1

• �  : Sur le tableau d’honneur 
(côté intérieur de la boite de Bomb 
Busters) quand vous le méritez  !



Se moque du danger, parfois ça passe A une mémoire de bl’oups

•  : Sur la boite Missions 20-30. 
•  : 4 médailles pour les supports de ceux qui les méritent le plus ! (à coller quand vous voulez)
• �  et  : Sur le tableau d’honneur quand vous le méritez (côté intérieur de la boite de Bomb Busters).
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M
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9 à 19 

réussies

Jetons « x1/x2/x3 » x21 Jetons « X » x5Jetons pair/impair x22
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• �  et  : Pour le tableau d’honneur ! 
• �  : Sur la boite Missions 31-42.
•�  : Dans la règle, page 2 (emplacement A).

À
 partir de la m

ission 31, les dém
ineurs (sauf le  

Capitaine) peuvent rem
placer leur personnage 

par l’un des 4 nouveaux. Pour la règle de leur 
équipem

ent personnel, voir sur la carte  
ÉÉquipem

ent
quipem

ent correspondante.

M
issions 

20 à 30
réussies

MISSION 
RÉUSSIE 

sans avancer 
le détonateur

 Cartes  ContrainteContrainte x12 Nouveaux Personnages x4

Des super  
décos pour  

personnaliser 
vos supports !



•  : Sur la boite Missions 43-54.
•  : 4 médailles pour les supports de ceux qui les méritent le plus !
• �  et  : Sur le tableau d’honneur quand vous le méritez (côté intérieur de la boite de Bomb Busters).
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M
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•   : Pour compléter votre tableau d’honneur ! 
• � Cartes ÉÉquipementquipement x5Cartes ChallengeChallenge x10  : Sur la boite Missions 55-66.
•�  : Dans la règle, page 4 (emplacement C)
•� �Et le sticker des champion.ne.s à coller sur n’importe quel 

support où ça vous permettra de vous la péter !

Cartes ÉÉquipementquipement x5

À
 partir de la m

ission 55, m
élangez ces nouveaux 

équipem
ents dans la pioche. Ils nécessitent de 

couper les 4 fils d’une valeur pour être utilisables.

M
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43 à 54
réussies

M
issions 

55 à 66
réussies

Cartes ChallengeChallenge x10 Carte Bunker x1


