
• � : sulla scatola delle missioni 9 – 19.
•� : sulle regole, a pagina 4 (lettera B).
• Usa gli altri adesivi per personalizzare i portatessere come preferisci!

D
alla m

issione 9 in poi, m
escola la nuova carta  

Equipaggiam
ento

Equipaggiam
ento con le altre, durante le m

issioni  
che prevedono cavi gialli

gialli. L’equipaggiam
ento diventa 

disponibile non appena si tagliano due cavi gialli
gialli.

M
issioni 1 – 8  
com

pletate  
con successo

Carte Numerate Numerate ×12 Carta EquipaggiamentoEquipaggiamento ×1
Effetto istantaneo

Doppio fondo
Prendi due carte Equipaggiamento

e mettile in gioco assieme alle altre.

-  A seconda del valore dei cavi già tagliati, 

è possibile che questi nuovi equipaggiamenti

siano subito disponibili.

Carta Sequenza Sequenza ×1

Effetto istantaneo

D
oppio fondo

Prendi due carte Equipaggiam
ento

e m
ettile in gioco assiem

e alle altre.
-  A

 seconda del valore dei cavi già tagliati, 
è possibile che questi nuovi equipaggiam

enti
siano subito disponibili.

• �  : nell’albo d’oro  
(lato della scatola di Bomb Busters) 
quando guadagnato.



Se ne frega del pericolo, gli piace rischiare Non si ricorda mai niente

• : sulla scatola delle missioni 20 – 30.
• : 4 medaglie per i portatessere dei giocatori che se li meritano!
• �  e : nell’albo d’oro (lato della scatola di Bomb Busters) quando guadagnati.

MISSIONE  
COMPLETATA 

 CON SUCCESSO 
senza usare 

il Doppio  
detector

M
ISSIONE  

COM
PLETATA 

 CON SUCCESSO 
senza usare 

equipaggiamenti
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2 TAGLI  

IN COPPIA  
falliti  

di seguito

Usa gli equipaggiamenti come se non ci fosse un domani

IL PIÙ  
CREATIVO

Sta alzato tutta la notte per pensarci

IL PIÙ 
LENTO

LA TESTA  
CALDA 

IL PESCE  
ROSSO

M
issioni 9 – 19  
com

pletate  
con successo

 Segnalini "×1/×2/×3" ×21 Segnalini “X” ×5 Segnalini “pari/dispari” ×22



• �  e : nell’albo d’oro.
• � : sulla scatola delle missioni 31 – 42.
•� : sulle regole, a pagina 2 (lettera A).

Dalla m
issione 31 in poi, i giocatori (eccetto  

il Capitano) possono sostituire il proprio  
personaggio con uno dei 4 nuovi personaggi.  
Per le regole sull’equipaggiam

ento vedete  
la corrispondente carta Equipaggiam

ento
Equipaggiam

ento.

M
issioni 20 – 30 

com
pletate  

con successo

PISTO
LA

 
A

 RAG
G

I X
 O

 Y
 

Equipaggiam
ento 

personale:

Carte Vincolo Vincolo ×12

TRIPLO
DETECTOR

Equipaggiamento 

personale:

PISTOLA 
A RAGGI X O Y 

Equipaggiamento 

personale:

RADAR 
GENERALE
UTILIZZABILE IN QUALSIASI MOMENTO

Equipaggiamento 

personale:

WALKIE-
TALKIE
UTILIZZABILE IN QUALSIASI MOMENTO

Equipaggiamento 

personale:

Nuove carte Personaggio ×4

Simpatici adesivi  
per personalizzare 

i portatessere!

MISSIONE  
COMPLETATA 

 CON SUCCESSO 
senza mai muovere  

la freccia  
del detonatore



• : sulla scatola delle missioni 43 – 54.
• : 4 medaglie per i portatessere dei giocatori che se li meritano!
• �  e : nell’albo d’oro (lato della scatola di Bomb Busters) quando guadagnati.

Boom! Cavo sbagliato Ha il potere speciale della deduzione

Gli va bene a ogni taglio

IL PIÙ
FORTUNATO

Dà indizi peculiari

IL PIÙ  
SFIGATO

MISSIONE  
FALLITA 

più di  
3 volte

Simpatiche  
decorazioni  

per personalizzare 
i portatessere!

M
issioni 31 – 42 

com
pletate  

con successo

IL PIÙ 
FURBO

Nano, il robot ×1Segnalini Ossigeno Ossigeno ×32

IL GENIO  
INCOMPRESO
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M
ISSIONE  

COM
PLETATA 

 CON SUCCESSO 
con tutti i giocatori  

vestiti di rosso



• �  : nell’albo d’oro quando guadagnati. 
• � EEquipment quipment cards x5Challenge Challenge cards x10 Bunker card x1  : sulla scatola delle missioni 55 – 66.
•� : sulle regole, a pagina 4 (lettera C).
•� �Questo è l’adesivo dei campioni!

Carte Equipaggiamento Equipaggiamento ×5

Dalla m
issione 55 in poi, m

escola le nuove carte 
Equipaggiam

ento
Equipaggiam

ento con le altre.  
Per poter essere utilizzate, devono essere  
tagliati 4 cavi dello stesso valore.

M
issioni 43 – 54 

com
pletate  

con successo

U
tilizzabile in qualsiasi m

om
ento

11
11

Ram
pino

Indica il cavo di un altro giocatore, 
prendilo senza m

ostrarlo agli altri e 
m

ettilo nella tua m
ano.

 -  Tutti vedono da dove è stato preso il cavo e dove 
viene inserito.

M
issioni 55 – 66 

com
pletate  

con successo

Carte Sfida Sfida ×10

33

Effetto istantaneo

Cassetta di emergenza

Girate subito a faccia in su le carte 

Equipaggiamento usate. 

Possono essere usate di nuovo

in questa missione.

1010

Effetto istantaneo

Disintegratore
Pesca un segnalino Info  (un numero 

casuale da 1 a 12): tutti i giocatori 

tagliano tutti i cavi di questo valore 

che gli sono rimasti.

Utilizzabile in qualsiasi momento

22

Etichetta a cavo singolo

Colloca un segnalino  davanti

a un tuo cavo blu (tagliato o meno).

-  Questo significa che il valore indicato è presente solo 

una volta nel portatessere (inclusi i cavi già tagliati).

99

Utilizzabile al tuo turno

Tessera “Fast Pass”

Durante un Taglio da solo, taglia 2 cavi 

identici, anche se gli altri 2 con lo 

stesso valore non sono stati già tagliati.

Utilizzabile in qualsiasi momento

1111

Rampino
Indica il cavo di un altro giocatore, 

prendilo senza mostrarlo agli altri e 

mettilo nella tua mano.

 -  Tutti vedono da dove è stato preso il cavo e dove 

viene inserito.

Carta Bunker ×1


