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Žaidimo sudėtis:

48 mėlynimėlyni laidai:  
nuo „1“ iki „12“,  

kiekvienos vertės po 4

12 įrangosįrangos kortų

26 informacijos 
žetonai (įskaitant  

2 geltonus)

12 patvirtinimo 
žetonų

Hisashi Hayashi žaidimas, Dom2D iliustracijos

Prieš žaidžiant pirmą kartą  
rodyklę reikia pritvirtinti  
prie lentos

Žaidimo lenta (su rodykle)

7 figūrėlės: 4 geltonos ir 3 raudonos

5 dėžutės su „staigmenomis“ 
atidaryti vėliau

8 misijosmisijos kortos

40 žetonų

17 kortų

70 laidų kortelių 

8 užspaudžiami 
maišeliai

5 kortelių stovai

1 „=“  
žetonas

1 „≠“ 
žetonas

5 personažo kortos

11 geltonųgeltonų laidų:  
nuo „1.1“ iki „11.1“

11 raudonųraudonų laidų:  
nuo „1.5“ iki „11.5“

Taisyklių knygelė

Galima naudoti bet kuriuo metu

1

Etiketė ≠
Padėkite  žetoną priešais 2 greti-mus skirtingų verčių laidus.
- Vienas iš 2 gali būti jau nukirptas.- Priminimas: 2 geltoni laidai arba 2 raudoni lai-dai visada laikomi vienodais. Vadinasi, jie negali būti „skirtingi“.

Asmeninė  
įranga:

DVIGUBAS  
DETEKTORIUS

„Bomb Busters“ figūrėlė 

Jos reikės 66 misijai! 

Iki tol dėl jos nesirūpinkite ;)

MISIJOS TAISYKLĖS:

Savo ėjimo metu žaidėjas turi nukirpti laidus 
atlikdamas:

•   ARBA KIRPIMĄ KARTU: nukirpti 2 vienodus  
laidus – 1 komandos draugo ir 1 savo.
Jis parodo į komandos draugo laidą ir pasako jo 
skaitinę vertę. Pavyzdžiui: „Šis laidas yra 9.“

 Jei teisingai – sėkmė:
Abi laidų kortelės atverčiamos priešais  
kortelių stovus, nejudinant jų į kairę ar dešinę.

 Jei neteisingai – nesėkmė: 
1   Detonatoriaus rodyklė pajuda per vieną 

padalą pirmyn (kai ji pasiekia kaukolę, 
bomba sprogsta ir misija žlunga).

2   Komandos draugas padeda informacijosinformacijos 
žetoną  priešais nurodytą laidą, 
parodydamas tikrąją jo vertę.

   Aktyvus žaidėjas nerodo, kurį savo  
rankoje turimą laidą ketino kirpti.

•   ARBA KIRPIMĄ VIENAM: nukirpti visus rankoje 
likusius tos pačios skaitinės vertės laidus.
- Arba visus 4 laidus.
- Arba likusius 2 laidus (tik tada, jei kiti 2 jau buvo 
nukirpti).
Tada jis atverčia laidų korteles priešais kortelių stovus.

Didžioji diena! Ar esate pasiruošę išlaikyti sprogmenų 
neutralizavimo egzaminą?

PASIRUOŠIMAS ŽAIDIMUI

•   ×1 iš 2   •   ×2 iš 3

#8
GALUTINIS EGZAMINAS

 2 žaidėjai: •   ×1 iš 3    •   ×4



Žaidimo tikslas
„Bomb Busters“ yra komandinis žaidimas. Kiekvienas žaidėjas yra sprogmenų neutralizavimo specialistas ir visi žaidžia vienoje komandoje. 
Tikslas – kartu įvykdyti paskirtą misiją neutralizuojant sprogmenį. Būkite atsargūs! Bomba sprogs, jei nukirpsite raudonąraudoną laidą arba jei 
detonatoriaus rodyklė pasieks pabaigą!

Pasiruošimas žaidimui
1  ��Pasirinkite vieną iš misijosmisijos kortų. Žaidimo misijos palaipsniui sunkės. 

Neprivalote žaisti misijų eilės tvarka (bet tai labai rekomenduojama!). Svarbiausia nepraleisti per daug 
misijų, antraip rizikuojate nebesusigaudyti...

2  ���Išsirinkite kapitoną pirmajai misijai (sprogmenų neutralizavimo  specialistas  
jam iš kairės taps kitos misijos kapitonu ir t. t.) ir priešais jį padėkite „Kapitono“  
personažo kortą. Visi kiti sprogmenų neutralizavimo specialistai pasideda  
atverstą personažo kortą priešais save.

3  �Kapitonas garsiai perskaito misijosmisijos kortą ir padeda ją apatiniame kairia- 
jame žaidimo lentos kampe, kad visi galėtų matyti individualias taisykles.

Priekis: specialus pasiruošimas šiai misijai.

Nugarėlė: specialios misijos taisyklės. Visos  
kitos taisyklės galioja, kaip įprasta.

4  �Kai žaidžia 2 sprogmenų neutralizavimo  
specialistai, kiekvienas pasiima po 2 kortelių stovus.

Kai žaidžia 3 sprogmenų neutralizavimo specialistai, kapitonas pasiima  
2 kortelių stovus, kiti – po 1.

Kai žaidžia 4 arba 5 sprogmenų neutralizavimo specialistai, kiekvienas  
pasiima po 1 kortelių stovą.

(visuel carte 
MISSION recto)

Greitai čia bus nauja taisyklė  

(A)

Asmeninė  

įranga:

DVIGUBAS  

DETEKTORIUS

Asmeninė  
įranga:

DVIGUBAS  
DETEKTORIUS

KAPITONAS

Asmeninė  
įranga:

DVIGUBAS  

DETEKTORIUS

Pakeitimai žaidžiant  
2 sprogmenų neutrali-
zavimo specialistams

Pirmosios misijos:
• �Pradedantiesiems: 3 mokymai (1–3 misijosmisijos) leis peržvelgti taisykles.
• �Optimistams: 4 praktinės sesijos (4–7 misijosmisijos) leis pasipraktikuoti ir pasiruošti egzaminui 

(8 misijamisija).
Kai išlaikysite egzaminą, galėsite atidaryti 9–19 misijų dėžutę.

MOKYMAI, pirmoji diena
#1

1 pamoka: kaip nukirpti laidą?

PASIRUOŠIMAS ŽAIDIMUI
Kiekvienoje misijos kortoje nurodomos reikalingos medžiagos, 
pvz., laidai, kuriuos reikia sumaišyti, išdalyti žaidėjams ir 
išdėlioti ant stovų:

•   ×24 laidai (tik skaičiai nuo 1 iki 6, kiekvieno po 4)•  Taisyklių išimtys mokymų metu: - Nedėkite įrangosįrangos kortų ant lentos.- Ne visi mėlyni laidai naudojami žaidime.•  Sąlygos visoms būsimoms misijoms (ir daugiau to 
nekartosime!): 
- Atsukite detonatoriaus rodyklę ties žaidėjų skaičiumi.- Kiekvienas žaidėjas pasiima personažo kortą. Savo dvigubą 
detektorių galėsite panaudoti vieną kartą per žaidimą.- Pradedant nuo kapitono ir einant pagal laikrodžio rodyklę, 
kiekvienas žaidėjas padeda pasirinktą informacijosinformacijos  
žetoną   priešais vieną iš savo atitinkamos skaitinės  
vertės mėlynų laidų.
- Galiausiai apverskite misijos kortą ir padėkite ją apatiniame 
kairiajame lentos kampe: joje nurodytos specialios šios 
misijos taisyklės.

Tai minų laukas, o ne geltonųjų plytų kelias... 

PASIRUOŠIMAS ŽAIDIMUI

•   ×1   •   ×2 iš 3*

* Prieš išsidalijant korteles:
- Paimkite 3 geltonas korteles.
- Padėkite 3  figūrėles atitinkamuose lentos lauke-
liuose klaustuko puse į viršų.
- Užverskite ir sumaišykite 3 geltonas korteles, 2 iš 
jų padėkite užverstas tarp mėlynų kortelių. Trečiąją 
kortelę atidėkite į šalį jos neatskleidę.

#5
MOKYMAI:  
antroji praktinė užduotis

 2 žaidėjai: •   ×2    •   ×2 iš 3

MISIJOS TAISYKLĖS:

•  NAUJIENA: „2 iš 3“
2 GELTONI laidai turi būti nukirpti kartu, 
tačiau žinote tik tai, kad jų skaitinė vertė 
yra viena iš trijų galimų.

Priminimas:
Kai tik su komanda jausitės pasiruošę išlaikyti egza-
miną – pereikite prie 8 misijos!

Tai minų laukas, o ne geltonųjų plytų kelias... 

PASIRUOŠIMAS ŽAIDIMUI

•   ×1   •   ×2 iš 3*

* Prieš išsidalijant korteles:
- Paimkite 3 geltonas korteles.
- Padėkite 3  figūrėles atitinkamuose lentos lauke-
liuose klaustuko puse į viršų.
- Užverskite ir sumaišykite 3 geltonas korteles, 2 iš 
jų padėkite užverstas tarp mėlynų kortelių. Trečiąją 
kortelę atidėkite į šalį jos neatskleidę.

#5
MOKYMAI:  
antroji praktinė užduotis

 2 žaidėjai: •   ×2    •   ×2 iš 3

MisijosMisijos kortos nugarėlė su specia- 
liomis šios misijos taisyklėmis.

2
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(visuel carte 
MISSION recto)

5  �Paruoškite laidų korteles misijai:
A. Visada paimkite 48 mėlynusmėlynus laidus (išskyrus 1–3 mokymų misijas). Skaičiai nuo 1 iki 12 kartojasi po 4 kartus.
B. Paimkite tiek raudonųraudonų ir geltonųgeltonų laidų, kiek nurodyta misijosmisijos kortoje, ištraukdami juos atsitiktine tvarka.
C. Pažiūrėkite į ištrauktas raudonasraudonas bei geltonasgeltonas korteles ir pažymėkite raudonasraudonas bei geltonasgeltonas skaitines vertes padėdami raudonas 
ir (arba) geltonas figūrėles atitinkamose žaidimo lentos vietose nepažymėta puse į viršų.
D. Tada užverskite ir sumaišykite visas laidų korteles (mėlynasmėlynas + raudonasraudonas + geltonasgeltonas) kartu.

Kai kuriose misijos kortose raudonų ir (arba) geltonų laidų skaičius nurodytas kaip „1 iš 2“, „1 iš 3“ arba „2 iš 3“.
Tokiu atveju misijoje esantys laidai yra žinomi tik iš dalies. Pavyzdžiui, kai ruošiatės sąlygai „2 iš 3 geltonųgeltonų laidų“:
1. Atverskite 3 geltonasgeltonas laidų korteles.

2. �Padėkite 3 figūrėles  atitinkamose lentos  
vietose klaustuko puse į viršų, kad  
parodytumėte, jog jos gali būti žaidime.

3. �Užvertę sumaišykite 3 korteles  
ir neatversdami pridėkite 2 iš jų prie  
mėlynųmėlynų kortelių. Atidėkite trečiąją  
kortelę į šalį jos neatskleisdami.

Taigi, žaidime yra tik 2 geltonigeltoni laidai iš  
3 galimų, nurodytų klaustuku pažymėtomis 
figūrėlėmis.

6  �Užverstas laidų korteles išdalykite tarp visų kortelių stovų kiek įmanoma po lygiai (viename stove gali būti daugiau nei kitame).

7  �Kiekvienas žaidėjas ant kiekvieno kortelių stovo išdėlioja atsuktus į save laidus didėjančia tvarka iš kairės į dešinę.

 �PASTABA. Kai sprogmenų neutralizavimo specialistas turi 2 
kortelių stovus, kiekvieno stovo laidai yra nepriklausomi vieni 
nuo kitų ir todėl rikiuojami atskirai. Abu kortelių stovai dabar 
tampa jūsų „ranka“ ir visada bus laikomi viena ranka (įrangai, 
informacijos žetonams, specifinėms taisyklėms ir kt.).

Geltonų ir raudonų laidų skaitinės vertės naudojamos tik laidams išrikiuoti. Vėliau jos nebeturi reikšmės ir laidai vadinami tik „RAUDO-RAUDO-
NUNU“ arba „GELTONUGELTONU“.

Pasiruošimo žaidimui pavyzdys:

Eiliškumo pojūtis #9
Grėsmingas išprotėjęs mokslininkas prikišo nagus prie 

bombos: tam tikri laidai turi būti kerpami tam tikra tvarka.

Nepanikuokite ir nepraraskite šalto proto!

PASIRUOŠIMAS ŽAIDIMUI

•   ×1   •   ×2   •      •   

•  Sumaišykite skaičiausskaičiaus kortas, ištraukite 3 ir padėkite 

jas atverstas ant stalo vieną greta kitos. Padėkite 

sekossekos kortą (A puse) virš kairiausios kortos.

Pavyzdys:

 2 žaidėjai: •   ×2    •   ×4

sekossekos korta

skaičiausskaičiaus kortos

Didžioji diena! Ar esate pasiruošę išlaikyti sprogmenų 

neutralizavimo egzaminą?

PASIRUOŠIMAS ŽAIDIMUI

•   ×1 iš 2   •   ×2 iš 3

#8GALUTINIS EGZAMINAS

 2 žaidėjai: •   ×1 iš 3    •   ×4
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PASIRUOŠIMAS ŽAIDIMUI

•   ×1 iš 2   •   ×2 iš 3

#8GALUTINIS EGZAMINAS

 2 žaidėjai: •   ×1 iš 3    •   ×4

Eiliškumo pojūtis #9
Grėsmingas išprotėjęs mokslininkas prikišo nagus prie 

bombos: tam tikri laidai turi būti kerpami tam tikra tvarka.

Nepanikuokite ir nepraraskite šalto proto!

PASIRUOŠIMAS ŽAIDIMUI

•   ×1   •   ×2   •      •   

•  Sumaišykite skaičiausskaičiaus kortas, ištraukite 3 ir padėkite 

jas atverstas ant stalo vieną greta kitos. Padėkite 
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 2 žaidėjai: •   ×2    •   ×4

sekossekos korta

skaičiausskaičiaus kortos

(B)

(D)

(A)

(C )
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8  �Veiksmai žaidimo lentoje:

 

9  �Pradedant nuo kapitono ir tęsiant pagal laikrodžio rodyklę,  
kiekvienas žaidėjas padeda pasirinktą informacijos  
žetoną prieš vieną iš atitinkamos skaitinės  
vertės mėlynų laidų savo rankoje.

MISIJOS TAISYKLĖS:

Ši misija apima viską, ką išmokote iki šiol:
•  Turite ĮRANGĄĮRANGĄ, kuri tampa prieinama 

nukirpus 2 atitinkamo skaičiaus laidus.
•  Yra 2 GELTONIGELTONI laidai, kuriuos reikia kirpti 

kartu (žaidžiant 2 žaidėjams – 4, po 2 
vienu metu).

•  Yra 1 RAUDONASRAUDONAS laidas, kurio misijos 
metu negalima kirpti; jis gali būti atskleis-
tas tik tada, kai vienintelis lieka žaidėjo 
rankoje.

Priminimas:
Kai tik su komanda jausitės pasiruošę išlaikyti egza-
miną – pereikite prie 8 misijos!

Paimkite tiek įrangosįrangos kortų, kiek yra sprogmenų neutralizavimo specialistų,  
ir atverstas padėkite ant varnelės , nes dar negalite jų naudoti.  

Šioje misijoje bus prieinama tik ši įranga.

Atsukite detonato-
riaus rodyklę ties 

padala, atitinkančia 
sprogmenų neutra-
lizavimo specialistų 

skaičių.

Padėkite visus informacijos žetonus 
ir 12 patvirtinimo žetonų čia.

Galima naudoti bet kuriuo metu

2

Racijos
Sukeiskite 2 laidus  
vietomis:
1.  Paimkite vieną iš savo nenukirptų laidų ir už-

verstą padėkite priešais komandos draugą.
2.  Šis komandos draugas tą patį padaro 

jūsų atžvilgiu.
3.  Kiekvienas žaidėjas pasiima naują laidą  

ir pasideda jį ant savo kortelių stovo.
-  Jei sprogmenų neutralizavimo specialistas turi 

2 kortelių stovus, naują laidą deda ant to stovo, 
nuo kurio paėmė ankstesnį.

-  Galima keisti bet kurį nenukirptą laidą (įskai-
tant raudonus ir geltonus).

-  Visi mato, iš kur šie laidai paimami ir kur padedami.

Galima naudoti bet kuriuo metu

1

Etiketė ≠
Padėkite  žetoną priešais 2 greti-
mus skirtingų verčių laidus.

- Vienas iš 2 gali būti jau nukirptas.
- Priminimas: 2 geltoni laidai arba 2 raudoni lai-
dai visada laikomi vienodais. Vadinasi, jie negali 
būti „skirtingi“.

Naudoti savo ėjimo metu

3

Trigubas detektorius
Kirpimo KARTU veiksmo metu galite 
pasakyti skaitinę vertę (bet ne geltoną) 
ir parodyti į 3 laidus ant komandos 
draugo kortelių stovo.

-  Ši įranga veikia taip pat kaip dvigubas detekto-
rius, tačiau su 3 laidais.

  Pasiruošimo žaidi-
mui metu negalite nau-
doti geltono žetono 

 
.

Greitai čia bus nauja taisyklė  

(B)
Greitai čia bus nauja taisyklė 

(C )

  Atminkite: 
2 kortelių stovai = 1 ranka. Vadi-
nasi, kai žaidėjas turi 2 kortelių 
stovus, jis padeda tik 1 informa-
cijos žetoną (prieš pasirinktą 
kortelių stovą).

Pavyzdys 3 žaidėjams



5

Žaidimo eiga
Sprogmenų neutralizavimo specialistai atlieka ėjimus pagal laikrodžio rodyklę, pradedant nuo kapitono. Savo ėjimo metu sprogmenų neu-
tralizavimo specialistas (vadinamas „aktyviu sprogmenų neutralizavimo specialistu“) turi atlikti vieną iš 3 veiksmų: kirpimo kartu veiksmą, 
kirpimo vienam veiksmą arba raudonų laidų atskleidimo veiksmą.

Kirpimo kartu veiksmas

Aktyvus sprogmenų neutralizavimo specialistas turi nukirpti 2 vienodus laidus: 1 savo ir 1 savo komandos draugo. Jis nurodo komandos 
draugo laidą ir paskelbia jo skaitinę vertę. Pavyzdžiui: „Šis laidas yra 9.“

A  Jei aktyvus sprogmenų neutralizavimo specialistas atspėja,  
veiksmas yra sėkmingas :

• �Jo komandos draugas atverčia šį laidą priešais savo  
kortelių stovą, nekeisdamas jo padėties.

• �Tada aktyvus sprogmenų neutralizavimo specialistas  
atverčia tokį patį laidą (arba vieną iš jų, jei turi kelis)  
priešais savo stovą.

B  Bet jei jis suklysta, veiksmas yra nesėkmingas :
• Jei tas laidas yra raudonasraudonas, bomba sprogsta ir misija žlunga.
• �Jei tas laidas yra mėlynasmėlynas arba geltonasgeltonas, detonatoriaus rodyklė pajuda per vieną padalą į priekį (rodyklei pasiekus kaukolę, bomba 

sprogsta ir misija žlunga), o komandos draugas padeda informacijos žetoną priešais atitinkamą laidą, kad parodytų jo tikrąją skaitinę vertę.
 Pastaba. Aktyvus sprogmenų neutralizavimo specialistas nerodo, kurį laidą savo rankoje norėjo nukirpti.

Kad kirpimo kartu veiksmas pavyktų: šiame 
pavyzdyje kapitonas parodė į komandos drau-
go „9“ laidą, taigi atspėjo jo skaitinę vertę.
- �Komandos draugas padeda „9“ laidą, į kurį 

buvo parodyta, priešais savo kortelių stovą.
- �Kapitonas taip pat atskleidžia vieną iš savo „9“ 

laidų ir padeda jį priešais savo kortelių stovą.

Ar čia 12?

Ne, čia 11.

Kirpimo kartu veiksmui nepasisekus:
- �Komandos draugo laido, į kurį parodėte, skaitinė 

vertė (11) buvo ne ta (taikėtės į 12).
- �Komandos draugas padeda informacijos žetoną 

priešais laidą savo kortelių stove, į kurį buvo parody-
ta. Detonatoriaus rodyklė pajuda per vieną padalą.
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Kirpimo vienam veiksmas

Aktyvus sprogmenų neutralizavimo specialistas gali savarankiškai nukirpti 2 ARBA 4 vienodus laidus savo rankoje, jei tai vieninteliai tos 
vertės laidai, likę žaidime:
• Arba visus 4 laidus (jei pasiseka).
• Arba 2 likusius laidus, nes kiti 2 jau buvo nukirpti.  
Tada jis padeda juos atverstus priešais savo ranką.

Raudonų laidų atskleidimo veiksmas

Šis veiksmas gali būti atliekamas TIK tada, kai visi likę  
nenukirpti aktyvaus sprogmenų neutralizavimo specialisto  
laidai yra RAUDONIRAUDONI. Tada jie gali būti saugiai atskleisti.

GELTONI LAIDAI
• �Jie kerpami tokiu pačiu būdu kaip mėlynimėlyni laidai (kirpimo kartu arba kirpimo vienam būdu). Skaičiai ant jų nurodyti tik dėl EILIŠKU-

MO. Kai pagal numerius išrikiuojate korteles, visi geltoni laidai yra laikomi turinčiais tą pačią reikšmę – „GELTONASGELTONAS“.
Taigi, norėdamas nukirpti geltonągeltoną laidą, aktyvus sprogmenų neutralizavimo specialistas turi turėti vieną tokį laidą savo rankoje ir 
pasakyti „Šis laidas yra geltonas“ rodydamas į komandos draugo laidą. Jei jis teisus, 2 laidai nukerpami. Priešingu atveju, kaip ir su 
mėlynaismėlynais laidais, padedamas informacijos žetonas, o detonatoriaus rodyklė pajuda per vieną padalą į priekį.
• �Jei geltonasgeltonas laidas nurodomas neteisingai, naudojamas geltonas informacijos žetonas  ir, žinoma, detonatoriaus rodyklė pajuda 

per vieną padalą į priekį.
• �Kirpimo vienam veiksmas gali būti atliekamas tik žaidėjo, kuris turi VISUS likusius geltonusgeltonus laidus savo rankoje.

PATVIRTINIMO ŽETONAI
Kiekvieną kartą, kai nukerpate 4 tos pačios skaitinės vertės laidus, pa-
dėkite patvirtinimo žetoną ant atitinkamo numerio lentoje. Ši vaizdinė 
priemonė gali sutaupyti laiko ir galbūt net išgelbėti jūsų gyvybę!

ĮRANGOS KORTOS
• �Įranga gali būti naudojama iškart, kai nukerpami 2 laidai, kurių skaitinė vertė nurodyta įrangos kortos 

viršutiniame kairiajame kampe. Misijos metu pastumkite įrangosįrangos kortas į viršų, kad parodytumėte,  
jog jas galima naudoti.

• �Visa įranga gali būti naudojama tik vieną kartą. Panaudoję ją, kortą apverskite.
• �Kiekvienoje kortoje nurodyta, kada įranga gali būti naudojama. Dauguma įrangos kortų gali būti naudojamos  

bet kurio žaidėjo bet kuriuo metu, net jei ne jo ėjimas. Sprogmenų neutralizavimo specialistas gali panaudoti  
kelias kortas iš eilės.

PASTABA. X arba Y spindulių įranga gali būti derinama su trigubu detektoriumi, superdetektoriumi ir dvigubu detektoriumi  
(taip galima nurodyti 2 vertes ir kelis laidus vienu metu!).

„9“ laidų pora nukirpta, įranga nr. 9  
gali būti naudojama.

9

Stabilizatorius
Apverskite PRIEŠ kirpimo KARTU veiks- 
mą. Kad ir kas nutiktų jūsų ėjimo metu:
-  detonatoriaus rodyklė nejuda (jei 

veiksmas nepavyksta);
-  bomba nesprogsta (jei nukerpamas 

raudonas laidas);

-  Jūsų komandos draugas vis tiek pasideda infor- 
macijos žetoną (su skaičiumi arba geltoną) prie- 
šais savo ranką, jei parodėte netinkamą laidą.

Naudoti savo ėjimo pradžioje

Galima naudoti bet kuriuo metu

1

Etiketė ≠
Padėkite  žetoną priešais 2 greti-mus skirtingų verčių laidus.
- Vienas iš 2 gali būti jau nukirptas.- Priminimas: 2 geltoni laidai arba 2 raudoni lai-dai visada laikomi vienodais. Vadinasi, jie negali būti „skirtingi“.

Šiame pavyzdyje du „9“ laidai buvo nukirpti 
anksčiau. Aktyvus žaidėjas atlieka kirpimo vie-
nam veiksmą: jis nukerpa du likusius „9“ laidus, 
esančius jo rankoje (šiuo atveju – ant dviejų 
kortelių stovų).
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Žaidimo pabaiga
Misija laikoma įvykdyta, kai visų sprogmenų neutralizavimo specialistų rankose  
nebelieka laidų.
Kai vienas iš sprogmenų neutralizavimo specialistų nebeturi laidų, misija toliau vykdoma be jo.

Jei misija žlugo (nukirptas raudonasraudonas laidas arba detonatoriaus rodyklė pasiekė ),  
pakeiskite kapitoną ir pradėkite misiją iš naujo!
Po 8 misijos: sveikiname, užsitarnavote teisę atidaryti pirmąją dėžutę su „staigmenomis“  
(9–19 misijos) ir galite pildyti lentelę dėžutės nugarėlėje.

PERSONAŽO KORTOS
Kiekvienas sprogmenų neutralizavimo specialistas gali panaudoti savo asmeninę įrangą vieną kartą per misiją – žaidėjas  
tai padaro užversdamas savo personažo kortą.
Dvigubas detektorius: kirpimo kartu veiksmo metu aktyvus sprogmenų neutralizavimo specialistas gali pasakyti vertę  
ir nurodyti DU laidus komandos draugo stove vietoj vieno.

• Jei 1 iš šių 2 laidų nurodytas teisingai, veiksmas sėkmingas. 
- Jei abu laidai nurodyti teisingai, komandos draugas neatskleidžia abiejų vertės ir nukerpa pasirinktą laidą.

• Jei nė vienas iš 2 laidų nenurodytas teisingai, veiksmas nesėkmingas. 
- �Detonatoriaus rodyklė pajuda per vieną padalą į priekį, o komandos draugas padeda informacijos žetoną priešais 1 iš 2 nurodytų laidų 

(pasirinktinai).
- �Jei tik 1 iš 2 nurodytų laidų yra raudonasraudonas, bomba nesprogsta. Komandos draugas to neįvardija ir turi padėti informacijos žetoną 

priešais „ne raudoną“ laidą.

  Dvigubo detektoriaus sėkmė 

 Dvigubo detektoriaus nesėkmė

Ar kuris nors 
iš šių laidų  

yra 2?

Ar kuris nors 
iš šių laidų  

yra 3?

Laimėjimų ir 
pralaimėjimų 
skaičius

Žaidimo labui komunikacija yra labai ribota.
• Draudžiama: kalbėti apie laidus savo rankoje, užsiminti apie jų vertę, priminti informaciją iš ankstesnių ėjimų, garsiai dalytis spėjimais ir prielaidomis.
• Leidžiama: aptarti bendrus taktinius sprendimus, įrangos naudojimą, priminti specialias taisykles, patarti komandos draugui naudoti savo dvigubą detektorių arba bet kurią 
kitą įrangą bet kuriuo metu.

Komunikacija

Asmeninė  
įranga:

DVIGUBAS  
DETEKTORIUS



ATMINTINĖ
Pasiruošimas žaidimui

 �Visi žaidėjai paima po 1 personažo kortą.
 �Sumaišykite 48 mėlynusmėlynus laidus su raudonaisraudonais / geltonaisgeltonais laidais, priklausomai nuo pasirinktos misijos. 
Tada visus užverstus laidus padalykite po lygiai tarp kiekvieno kortelių stovo.
 �Žaidžiant 2 sprogmenų neutralizavimo specialistams, abu turi po 2 kortelių stovus. Žaidžiant 3 specia-
listams, 2 kortelių stovus turi tik kapitonas.
 �Įrangos kortų skaičius ir detonatoriaus padala skiriasi priklausomai nuo sprogmenų neutralizavimo 
specialistų skaičiaus.
 �Kiekvienas žaidėjas padeda informacijos žetoną priešais savo ranką (pasiruošimo etape geltonas  

 žetonas nenaudojamas).

Galimi veiksmai ėjimo metu
 �Savo ėjimo metu pasirinkite ir atlikite vieną iš šių veiksmų:
• Kirpimas kartu:

Pasirinkite laidą savo rankoje ir nurodykite tos pačios vertės laidą komandos draugo rankoje. 
-  Atspėta vertė: 2 laidai atskleidžiami.
-  �Neatspėta vertė: detonatoriaus rodyklė pajuda į priekį ir, jei dar nepasiekė  

kaukolės, priešais pasirinktą laidą padedamas informacijos žetonas.
-  Raudonas laidas: bomba sprogsta!

• Kirpimas vienam:
Atskleiskite 4 arba 2 likusius tos pačios vertės laidus ir padėkite juos priešais savo ranką.

• Misijos pabaigoje atskleiskite savo raudonus laidus:
Parodykite visus savo laidus, jei jie visi raudoniraudoni.

Žaidimo pabaiga
 �Pergalė: visi kortelių stovai tušti!
 �Pralaimėjimas: bomba sprogo (buvo nukirptas raudonasraudonas laidas arba detonatoriaus  
rodyklė pasiekė       !)

ATMINKITE:
• Kiekvienas personažas turi asmeninę įrangą, kurią galima panaudoti vieną kartą per žaidimą.
• Bendrą įrangą galima naudoti, kai nukerpami 2 kortoje nurodytos vertės laidai.
• Visi geltonigeltoni laidai laikomi turinčiais tą pačią vertę.
• Visi raudoniraudoni laidai laikomi turinčiais tą pačią vertę – „raudonasraudonas“.
• Yra po 4 kiekvienos vertės (nuo 1 iki 12) laidus. Kai nukerpami 4 tos pačios vertės laidai, padėkite 
patvirtinimo žetoną  ant lentos kaip priminimą.
• 2 kortelių stovai priešais vieną žaidėją laikomi viena ranka.

Cocktail Games
2, rue du Hazard

78000 Versailles, France
+33 1 30 83 21 21

info@cocktailgames.com
www.cocktailgames.com

 /jeux.cocktailgames

Kilo klausimų dėl taisyklių? Oficialų DUK rasite čia:

www.cocktailgames.com/jeu/bomb-busters/
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