Zaidimo sudétis
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Zaidimo tikslas

.Bomb Busters" yra komandinis Zaidimas. Kiekvienas Zaidéjas yra sprogmeny neutralizavimo specialistas ir visi ZaidZia vienoje komandoje.
Tikslas - kartu jvykdyti paskirtg misijg neutralizuojant sprogmen;. Bikite atsargiis! Bomba sprogs, jei nukirpsite laidg arba jei
detonatoriaus rodyklé pasieks pabaigg!

PasiruosSimas zaidimui
PASIRUOSIMAS ZAIDIMU
Kieki

0 Pasirinkite vieng i$ korty. Zaidimo misijos palaipsniui sunkes. B
Neprivalote Zaisti misijy eilés tvarka (bet tai labai rekomenduojama!). Svarbiausia nepraleisti per daug
misijy, antraip rizikuojate nebesusigaudyti...

leidai naudojemi zgigime,
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Pirmosios misijos: s i S
* Pradedantiesiems: 3 mokymai (1-3 GifEff[os) leis perivelgti taisykles. o] et i,

.. . . . . . .o . vy .. Yeres méfyny lady. es
* Optimistams: 4 praktinés sesijos (4-7 [@f=ffo) leis pasipraktikuoti ir pasiruoti egzaminui ol apersie misos kot puds

( B ) _ Misijos taisyklas, *J0Je nuradytos specialigs gigg |

Kai islaikysite egzaming, galésite atidaryti 9-19 misijy déZute. 3

e ISsirinkite kapitong pirmajai misijai (sprogmeny neutralizavimo specialistas
jam is kaires taps kitos misijos kapitonu ir t. t.) ir priesais jj padekite ,Kapitono"
personaZo kortg. Visi kiti sprogmeny neutralizavimo specialistai pasideda
atverstg personazo kortg priesais save.

_____________________________________________________________

Asmeniné
jranga:

_____________________________________________________________

9 Kapitonas garsiai perskaito (il{f[os kortg ir padeda jg apatiniame kairia-
jame Zaidimo lentos kampe, kad visi galéty matyti individualias taisykles.

-n]i prakting

Priekis: specialus pasiruosimas Siai misijai.

| Tai miny laukas, o ne geltonujy pyty kelas...

Palkeitimai ZaidZiant
2 sprogmeny neutrali- __ I f...

zavimo specialistams N e

Nugareélé: specialios misijos taisyklés. Visos e =
kitos taisyklés galioja, kaip jprasta. / : W
I A L
/ -+ NAUJIENA: .2 i8 3"
: W” e ’ 2 GELTONI laidai turi bati nukirpti _kartu,_
l:] Lmde@.llz -H-z &3 ;r?vi;.aié.ﬁa}f,'g;nk.:i'" =
0 Kai ialdila 2 sprogmeny nEUtraIIZBVImO - T T Sy

ming ~ pereikite prie 8 misijos!

specialistai, kiekvienas pasiima po 2 korteliy stovus.

Kai ZaidZia 3 sprogmeny neutralizavimo specialistai, kapitonas pasiima
2 korteliy stovus, kiti — po 1.

Kai ZaidZia 4 arba 5 sprogmeny neutralizavimo specialistai, kiekvienas K’ (Vo kortos nugarélé su specia-

pasiima po 1 korteliy stova. J liomis Sios misijos taisyklémis.
\ 2 !



9 Paruoskite laidy korteles misijai:
A. Visada paimkite 48 @ayms laidus (i8skyrus 1-3 mokymy misijas). Skaitiai nuo 1 iki 12 kartojasi po 4 kartus.

B. Paimkite tiek FenEomy) ir laidy, kiek nurodyta kortoje, istraukdami juos atsitiktine tvarka.

C. Pazidrekite j istrauktas bei korteles ir pazymekite bei skaitines vertes padédami raudonas
ir (arba) geltonas figaréles atitinkamose Zaidimo lentos vietose nepazyméta puse j virsy.

D. Tada uzverskite ir sumaigykite visas laidy korteles (@&}mes + + ) kartu.

Pasiruosimo Zaidimui pavyzdys:

Kai kuriose misijos kortose raudony ir (arba) geltony laidy skaiéius nurodytas kaip ,1i$ 2", ,1i$ 3" arba ,2 i 3".
Tokiu atveju misijoje esantys laidai yra Zinomi tik i$ dalies. PavyzdZiui, kai ruosiatés salygai .2 is 3 laidy™:
1. Atverskite 3 Iaidy korteles.
2. Padekite 3 figireles |" atitinkamose lentos il
vietose klaustuko puse j virsy, kad A .

parodytumeéte, jog jos gali bati Zaidime.
3. Uzverte sumaisykite 3 korteles
ir neatversdami pridékite 2 i$ jy prie

by korteliy. Atidekite treéiaja
kortele j $alj jos neatskleisdami.

v —— QZ—-——/ 4 A Ey .

C3%3 4'5 6 7 8. 9

Taigi, Zaidime yra tik 2 laidai i3
3 galimy, nurodyty klaustuku pazymétomis
fighrélémis.

6 Uzverstas laidy korteles isdalykite tarp visy korteliy stovy kiek jmanoma po lygiai (viename stove gali bati daugiau nei kitame).

o Kiekvienas Zaidéjas ant kiekvieno korteliy stovo iSdélioja atsuktus j save laidus didéjancia tvarka is kairés j desine.

| PASTABA. Kai sprogmeny neutralizavimo specialistas turi 2
korteliy stovus, kiekvieno stovo laidai yra nepriklausomi vieni
nuo kity ir todél rikiuojami atskirai. Abu korteliy stovai dabar
tampa jlsy ,ranka" ir visada bus laikomi viena ranka (jrangai,
informacijos Zetonams, specifinéms taisykléms ir kt.).

Geltony ir raudony laidy skaitinés vertés naudojamos tik laidams isrikiuoti. Véliau jos nebeturi reiksmés ir laidai vadinami tik ,[RALDE-

NUY" arba .,
! 3 l



0 Veiksmai Zaidimo lentoje:

Paimkite tiek jra@mnges korty, kiek yra sprogmeny neutralizavimo specialisty,
ir atverstas padekite ant varnelés ¥, nes dar negalite jy naudoti.

Sioje misijoje bus prieinama tik &i jranga.

Pavyzdys 3 Zaidéjams =\ I 1 e

Atsukite detonato-
riaus rodykle ties
padala, atitinkancia
sprogmeny neutra-
lizavimo specialisty
skaiciy.

Padeékite visus Zetonus
ir12 Zetony Cia.

9 Pradedant nuo kapitono ir tesiant pagal laikrodZio rodykle,
kiekvienas Zaidéjas padeda pasirinktg informacijos
Zetong pries vieng i$ atitinkamos skaitinés
vertes mélyny laidy savo rankoje.

! Pasiruosimo zaidi- ]/ \ \ &S
mui metu negalite nau- = S =,sle - = o W =
doti geltono Zetono - L f = ——
S — S

L Atminkite:
2 korteliy stovai = 1 ranka. Vadi-
nasi, kai Zaidéjas turi 2 korteliy
stovus, jis padeda tik 1 informa-
cijos Zetong (pries pasirinkta
korteliy stova).



Zaidimo eiga
Sprogmeny neutralizavimo specialistai atlieka éjimus pagal laikrodzio rodykle, pradedant nuo kapitono. Savo &jimo metu sprogmeny neu-

tralizavimo specialistas (vadinamas ,aktyviu sprogmeny neutralizavimo specialistu”) turi atlikti vieng i$ 3 veiksmuy: kirpimo kartu veiksma,
kirpimo vienam veiksma arba raudony laidy atskleidimo veiksma.

Kirpimo kartu veiksmas

Aktyvus sprogmeny neutralizavimo specialistas turi nukirpti 2 vienodus laidus: 1 savo ir 1 savo komandos draugo. Jis nurodo komandos
draugo laidg ir paskelbia jo skaitine verte. Pavyzdziui: ,Sis laidas yra 9."

u Jei aktyvus sprogmeny neutralizavimo specialistas atspéja,
veiksmas yra sékmingas V:
* Jo komandos draugas atvercia $j laidg priesais savo
korteliy stovg, nekeisdamas jo padéties.
* Tada aktyvus sprogmeny neutralizavimo specialistas
atvercia tokj patj laidg (arba viena is jy, jei turi kelis)
priesais savo stova.

Kad kirpimo kartu veiksmas pavykty: Siame

pavyzdyje kapitonas parode j komandos drau-

go 9" laida, taigi atspéjo jo skaitine verte.

- Komandos draugas padeda ,9" laida, j kurj
buvo parodyta, priesais savo korteliy stova.

- Kapitonas taip pat atskleidzZia vieng is savo ,9"
laidy ir padeda jj priesais savo korteliy stova.

B Bet jei jis suklysta, veiksmas yra nesékmingas X:
» Jei tas laidas yra Fanlnes, bomba sprogsta ir misija zlunga.
* Jei tas laidas yra @E}mes arba , detonatoriaus rodyklé pajuda per viena padala j priekj (rodyklei pasiekus kaukole, bomba
sprogsta ir misija Zlunga), o komandos draugas padeda informacijos Zetong priesais atitinkama laidg, kad parodyty jo tikrajg skaitine verte.
|

* Pastaba. Aktyvus sprogmeny neutralizavimo specialistas nerodo, kurj laida savo rankoje noréjo nukirpti.

Kirpimo kartu veiksmui nepasisekus:
- Komandos draugo laido, j kurj parodéte, skaitine
Ar tia 127 verté (11) buvo ne ta (taikétés j 12).
- Komandos draugas padeda Zetong
priesais laidg savo korteliy stove, j kurj buvo parody-
ta. Detonatoriaus rodyklé pajuda per vieng padala.

Ne, ¢ia 11.



2
{ Kirpimo vienam veiksmas

Aktyvus sprogmeny neutralizavimo specialistas gali savarankiskai nukirpti 2 ARBA 4 vienodus laidus savo rankoje, jei tai vieninteliai tos
vertés laidai, like Zaidime:
* Arba visus 4 laidus (jei pasiseka).

* Arba 2 likusius laidus, nes kiti 2 jau buvo nukirpti.
Tada jis padeda juos atverstus priesais savo ranka. ==

Sis veiksmas gali biti atliekamas TIK tada, kai visi like
nenukirpti aktyvaus sprogmeny neutralizavimo specialisto
laidai yra RAUDEL. Tada jie gali bati saugiai atskleisti.

PATVIRTINIMO ZETONAI - v
Kiekvieng karta, kai nukerpate 4 tos patios skaitinés vertés laidus, pa- 5. 7, 8 @ 10 11 12
dékite patvirtinimo Zetong ant atitinkamo numerio lentoje. Si vaizdine _ ; . [ :
priemone gali sutaupyti laiko ir galbit net iSgelbéti jusy gyvybe! A& -/
GELTONI LAIDAI

* Jie kerpami tokiu pacm budu kaip Gyl laidai (I<|rp|mo kartu arba kirpimo vienam bidu). Skaiciai ant jy nurodyti t||< del EILISKU-
MO. Kai pagal numerius isrikiuojate korteles, visi geltoni laidai yra laikomi turinéiais tg paéig reikéme -

Taigi, norédamas nukirpti laidg, aktyvus sprogmeny neutralizavimo specialistas turi turéti vieng t0I<1 laidg savo rankaje ir
pasakyti ,Sis laidas yra geltonas” rodydamas j komandos draugo laida. Jei jis teisus, 2 laidai nukerpami. Priesingu atveju, kaip ir su
mbmefs laidais, padedamas informacijos Zetonas, o detonatoriaus rodyklé pajuda per vieng padalg j priek;.

* Jei laidas nurodomas neteisingai, naudojamas geltonas informacijos Zetonas R ir, Zinoma, detonatoriaus rodyklé pajuda
per vieng padalg j prieki.
* Kirpimo vienam veiksmas gali biti atliekamas tik Zaidéjo, kuris turi VISUS likusius laidus savo rankoje.

IRANGOS KORTOS

* Jranga gali biti naudojama iskart, kai nukerpami 2 laidai, kuriy skaitiné verté nurodyta jrangos kortos
virsutiniame kairiajame kampe. Misijos metu pastumkite kortas j virsy, kad parodytuméte, ?
jog jas galima naudoti.

* Visa jranga gali bati naudojama tik vieng karts. Panaudoje ja, kortg apverskite.

» Kiekvienoje kortoje nurodyta, kada jranga gali biti naudojama. Dauguma jrangos korty gali bati naudojamos
bet kurio Zaidéjo bet kuriuo metu, net jei ne jo &jimas. Sprogmeny) neutralizavimo specialistas gali panaudoti B
kelias kortas i$ eilés.

PASTABA. X arba Y spinduliy jranga gali biti derinama su trigubu detektoriumi, superdetektoriumi ir dvigubu detektoriumi 9" laidy pora nukirpta, jranga nr. 9
(taip galima nurodyti 2 vertes ir kelis laidus vienu metu!). gali biti naudojama.
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PERSONAZO KORTOS

Kiekvienas sprogmeny neutralizavimo specialistas gali panaudoti savo asmenine jrangg vieng kartg per misijg - Zaidéjas
tai padaro uzversdamas savo personazo korta.
Dvigubas detektorius: kirpimo kartu veiksmo metu aktyvus sprogmeny neutralizavimo specialistas gali pasakyti verte
ir nurodyti DU laidus komandos draugo stove vietoj vieno.
* Jei 1is$ siy 2 laidy nurodytas teisingai, veiksmas sékmingas.
- Jei abu laidai nurodyti teisingai, komandos draugas neatskleidZia abiejy vertés ir nukerpa pasirinkta laida.
* Jei né vienas i$ 2 laidy nenurodytas teisingai, veiksmas nesékmingas.
- Detonatoriaus rodyklé pajuda per vieng padalg j priekj, o komandos draugas padeda informacijos Zetong priesais 1 i$ 2 nurodyty laidy
(pasirinktinai).
- Jei tik 1i8 2 nurodyty laidy yra FEMeenEs, bomba nesprogsta. Komandos draugas to nejvardija ir turi padéti informacijos zetona
priesais ,ne raudong" laida.

Ar kuris nors
i Siy laidy
yra 2?

Ar kuris nors
i$ Siy laidy
yra 3?

X Dvigubo detektoriaus nesekmé

Komunikacija

Zaidimo labui komunikacija yra labai ribota.
¢ DraudZiama: kalbéti apie laidus savo rankoje, uzsiminti apie jy verte, priminti informacijg i$ ankstesniy éjimy, garsiai dalytis spéjimais ir prielaidomis.
¢ LeidZiama: aptarti bendrus taktinius sprendimus, jrangos naudajima, priminti specialias taisykles, patarti komandos draugui naudoti savo dvigubg detektoriy arba bet kurig
kitg jrangg bet kuriuo metu.

Zaidimo pabaiga

Misija laikoma jvykdyta, kai visy sprogmeny neutralizavimo specialisty rankose

nebelieka laidy.
Kai vienas i$ sprogmeny neutralizavimo specialisty nebeturi laidy, misija toliau vykdoma be jo.

Laiméjimy ir
pralaiméjimy
skaicius

Jei misija Zlugo (nukirptas laidas arba detonatoriaus rodyklé pasieké €2),
pakeiskite kapitong ir pradékite misija i$ naujo!

Po 8 misijos: sveikiname, uZsitarnavote teise atidaryti pirmajg déZute su ,staigmenomis”
(9-19 misijos) ir galite pildyti lentele dézutés nugareéléje.



ATMINTINE

Pasiruosimas zaidimui

—> Visi Zaidéjai paima po 1 personazo korta.

—> Sumaigykite 48 @EfymBs laidus su FenrknEs / laidais, priklausomai nuo pasirinktos misijos.
Tada visus uzverstus laidus padalykite po lygiai tarp kiekvieno korteliy stovo. .

—> ZaidZiant 2 sprogmeny neutralizavimo specialistams, abu turi po 2 korteliy stovus. ZaidZiant 3 specia-
listams, 2 korteliy stovus turi tik kapitonas.

—> Jrangos korty skaidius ir detonatoriaus padala skiriasi priklausomai nuo sprogmeny neutralizavimo
specialisty skaiiaus.

—> Kiekvienas Zaidéjas padeda informacijos Zetong priesais savo ranka (pasiruosimo etape geltonas
Zetonas nenaudojamas).

Galimi veiksmai éjimo metu

—> Savo &jimo metu pasirinkite ir atlikite viena i$ iy veiksmuy:
* Kirpimas kartu:
Pasirinkite laidg savo rankoje ir nurodykite tos pacios vertés laidg komandos draugo rankoje.
- ¥/ Atspéta verteé: 2 laidai atskleidziami.
- X Neatspéta verté: detonatoriaus rodyklé pajuda j priekj ir, jei dar nepasieke
kaukolés, priesais pasirinkta laidg padedamas informacijos Zetonas.
- & Raudonas laidas: bomba sprogsta!

* Kirpimas vienam:
Atskleiskite 4 arba 2 likusius tos pacios vertés laidus ir padékite juos priesais savo ranka.

* Misijos pabaigoje atskleiskite savo raudonus laidus:
Parodykite visus savo laidus, jei jie visi FENIEGR].

Zaidimo pabaiga

— Pergalé: visi korteliy stovai tusti!
—> Pralaiméjimas: bomba sprogo (buvo nukirptas laidas arba detonatoriaus
rodyklé pasieke %!)

_______________________________________________________ N

ATMINKITE:

* Kiekvienas personazas turi asmenine jranga, kurig galima panaudoti vieng kartg per Zaidima.

* Bendra jranga galima naudoti, kai nukerpami 2 kortoje nurodytos vertés laidai.

* Visi laidai laikomi turinciais tg pacig verte.

» Visi penelaf laidai laikomi turingiais ta patia verte — fanbnes'".

* Yra po 4 kiekvienos vertés (nuo 1 iki 12) laidus. Kai nukerpami 4 tos pacios vertés laidai, padékite
patvirtinimo Zetong O ant lentos kaip priminima.

* 2 korteliy stovai priesais vieng Zaidéja laikomi viena ranka.
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