
•  : Ant 9–19 misijų dėžutės. 
•  : Taisyklių knygelėje, 4 p. (vieta B). 
• Kiti lipdukai skirti kortelių stovams papuošti – tiesiog dėl 
pramogos!

N
uo 9 m

isijos įm
aišykite naują įrangos kortą į  

įrangos
įrangos kortų krūvelę m

isijom
s su geltonais

geltonais laidais.  
Ji bus prieinam

a, kai tik sėkm
ingai nukirpsite  

2 geltonus
geltonus laidus.

1–8 m
isijos  

sėkm
ingai  

įvykdytos

SkaičiausSkaičiaus kortos ×12 ĮrangosĮrangos korta ×1 
Veikia iškart

Netikras dugnas
Paimkite 2 įrangos kortas ir padėkite 

jas šalia kitų.

-  Priklausomai nuo jau nukirptų laidų skaitinių 

verčių, gali būti, kad šias kortas galėsite naudoti 

iš karto.

SekosSekos korta ×1

Veikia iškart

N
etikras dugnas

Paim
kite 2 įrangos kortas ir padėkite 

jas šalia kitų.
-  Priklausom

ai nuo jau nukirptų laidų skaitinių 
verčių, gali būti, kad šias kortas galėsite naudoti 
iš karto.

• �  : Garbės lentoje, kai užsitar-
nausite („Bomb Busters“ dėžutės 
vidinėje pusėje)!



Jam (jai) nerūpi pavojus – rizikuoti visada verta Nieko neatsimena

• �  : Ant 20–30 misijų dėžutės.
• �  : 4 medaliai labiausiai nusipelniusių žaidėjų kortelių stovams!
• �  ir  : Garbės lentoje, kai užsitarnausite („Bomb Busters“ dėžutės vidinėje pusėje).
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 nenaudojant 

 įrangos

2 IŠ EILĖS  
NEPAVYKĘ  

kirpimo kartu  
veiksmai

Naudoja įrangą taip, lyg niekam kitam jos nereikėtų

APSUKRUOLIS

Apie žaidimo pasirinkimus galvoja 
visą naktį

LĖTAPĖDIS

KARŠTAKOŠIS AUKSINĖ  
ŽUVELĖ

9–19 m
isijos  

sėkm
ingai  

įvykdytos

„×1 / ×2 / ×3“ žetonai ×21 „X“ žetonai ×5„lyginis / nelyginis“ žetonai ×22



• �  ir  : Garbės lentoje.
• �  : Ant 31–42 misijų dėžutės.
•�  : Taisyklių knygelėje, 2 p. (vieta A).

N
uo 31 m

isijos sprogm
enų neutralizavim

o specialistai 
(išskyrus kapitoną) gali pakeisti savo personažą vienu 
iš 4 naujų personažų. Jų įrangos naudojim

o taisykles 
žiūrėkite atitinkam

oje įrangos
įrangos kortoje. 

20–30 m
isijos  

sėkm
ingai 

 įvykdytos

Asm
eninė  

įranga:

X
 A

RBA
 Y

  
SPIN

D
U

LIA
I

MISIJA 
 ĮVYKDYTA  

nepajudinant  
detonatoriaus  

rodyklės  
į priekį

SuvaržymoSuvaržymo kortos ×12

Asmeninė  
įranga:

TRIGUBAS
DETEKTORIUS

Asmeninė  
įranga:

X ARBA Y  

SPINDULIAI
VISUOTINIS  

RADARAS

GALIMA PANAUDOTI BET KURIUO METU

Asmeninė  
įranga:

RACIJOS

GALIMA PANAUDOTI  

BET KURIUO METU

Asmeninė  
įranga:

Nauji personažai ×4

Ir gražūs lipdukai  
kortelių stovams  

papuošti!



•  : Ant 43–54 misijų dėžutės.
•  : 4 medaliai labiausiai nusipelniusių žaidėjų kortelių stovams!
• �  ir  : Garbės lentoje, kai užsitarnausite („Bomb Busters“ dėžutės vidinėje pusėje).

Bum! Netinkamas laidas Dedukcija – jo(s) unikalus gebėjimas

Sekasi kiekvieną kartą kerpant

LAIMĖS  
KŪDIKIS

Jo(s) kirpimo pasirinkimai labai įdomūs

NESUPRASTAS  
GENIJUS

DIDŽIAUSIAS  
PRALAIMĖTOJAS

MISIJA  
NEPAVYKO  

daugiau  
nei 3 kartus
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, kai 
visi sprogm

enų 
neutralizavim

o 
specialistai buvo 

apsirengę  
raudonai

Ir gražūs lipdukai 
kortelių stovams 

papuošti!

31–42 m
isijos  

sėkm
ingai  

įvykdytos

GUDROČIUS

Robotas Nano ×1DeguoniesDeguonies žetonai ×32



• �   : Garbės lentoje, kai užsitarnausite.
• � EEquipment quipment cards x5Challenge Challenge cards x10 Bunker card x1  : Ant 55–66 misijų dėžutės.
•�  : Taisyklių knygelėje, 4 p. (vieta C).
• Ir čempionų lipdukas!

ĮrangosĮrangos kortos ×5

N
uo 55 m

isijos įm
aišykite naujas įrangos kortas į 

įrangos
įrangos kortų krūvelę. N

orint jas panaudoti, reikia 
nukirpti 4 tos pačios skaitinės vertės laidus.

43–54 m
isijos 

sėkm
ingai 

 įvykdytos

G
alim

a naudoti bet kuriuo m
etu

11
11

K
ablys

Parodykite į kom
andos draugo laidą, 

paim
kite jį ir niekam

 nerodydam
i 

pasidėkite į savo ranką.
-  V

isi m
ato, iš kur šis laidas paim

am
as ir kur 

padedam
as.

55–66 m
isijos 

sėkm
ingai 

 įvykdytos

IššūkioIššūkio kortos ×10

33

Veikia iškart

Dėžė būtiniausiems 

atvejams
Iš karto apverskite panaudotas 

įrangos kortas. Šios misijos metu jas 

galima panaudoti iš naujo.

1010

Veikia iškart

Dezintegratorius
Paimkite informacijos žetoną  (su 

atsitiktiniu skaičiumi nuo 1 iki 12): visi 

sprogmenų neutralizavimo specialistai 

nukerpa visus likusius šios vertės 

laidus. 

Galima naudoti bet kuriuo metu

22

Vieno laido etiketė

Padėkite  žetoną priešais vieną iš 

savo mėlynų laidų (nukirptą arba dar 

nenukirptą).

-  Tai rodo, kad nurodyta vertė kortelių stove pasi-

taiko tik vieną kartą (įskaitant nukirptus laidus).

99

Naudoti savo ėjimo metu

Greitojo praėjimo 

kortelė
Kirpimo VIENAM veiksmo metu nukirp- 

kite 2 vienodus laidus, net jei jie nėra 

vieninteliai likę šios vertės laidai.

Galima naudoti bet kuriuo metu

1111

Kablys
Parodykite į komandos draugo laidą, 

paimkite jį ir niekam nerodydami 

pasidėkite į savo ranką.

-  Visi mato, iš kur šis laidas paimamas ir kur 

padedamas.

Bunkerio korta ×1

AŠ ESU

BOMBŲ ASAS


