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* Negalite kirpti (5 ir @ skaitiy laidy, kol
nenukirpote bent 2 & laidy.

* Negalite kirpti @ skaitiaus laidy, kol nenu-
kirpote bent 2 (5 laidy.

* Kity skaitiniy veréiy laidus galima kirpti
bet kuriuo metu.

* Jei zaidéjas rankoje turi tik laidus, kuriy
negali kirpti (pvz., tik @ laidus, o né vienas
(5 laidas dar nenukirptas), tada BUM -
bomba sprogsta.

Kai 2 & skaitiy laidai nukerpami, galite
apversti & kortg ir pastumti korta.
Tada tg patj padarykite su [5.
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¢ UZbaige pasiruosima, paleiskite laikmat;:
bomba turite neutralizuoti pries pasibai-
giant laikui!

« Sioje misijoje taikoma i$imtis: nezaiskite
pagal laikrodzio rodykle - galite Zaisti bet
kokia tvarka. Vos tik sprogmeny neutrali-
zavimo specialistas pasako ,Kerpam!", jis
tampa aktyviu Zaidéju ir atlieka savo &jima.

Svarbu: pries sakydami ,Kerpam!" palauki-
te aktyvaus Zaidéjo &jimo pabaigos. Nepani-
kuokite - visi esate toje pacioje komandoje!

* Tas pats sprogmeny neutralizavimo spe-
cialistas negali atlikti &jimo kelis kartus
i$ eilés, isskyrus atvejus, kai Zaidzia tik
2 sprogmeny neutralizavimo specialistai
arba jis yra vienintelis, likes Zaidime.



MISIJ0S TAISYKLES: U

4 laidai, kuriy skaitiné verté sutampa su

7emiau esantios &k kortos, traktuo-

jami kaip raudoni laidai:

 Nukirpus sios skaitinés vertés laidg,
bomba sprogsta ir misija Zlunga.

* Norédami juos atskleisti, savo &jimo metu
rankoje galite tureti tik Sios vertés laidus.
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* Pries naudodami bet kokig jranga, priva-
lote nukirpti:
- 2 laidus, atitinkantius jrangos numerj
(kaip jprasta);
- 2 laidus, atitinkancius ant kor-
tos esantig clEfEEns korta.
Eiliskumas néra svarbus.
Nukirpti 2 tos pacios skaitinés verteés
laidus pakanka, kad vienu metu atblokuotu-
méte ir atitinkama jranga (jei ji naudojama
zaidime), IR atitinkama =S korta (jei
ji yra Zaidime).
* Netikras dugnas. Jei naudojama Si
jranga, ant kiekvienos i$ 2 naujy
korty uzdedama cll&fEEms korta. Jei bet
kurios i jy verte atitinkantys 2 laidai jau
nukirpti, jos gali biti pasalintos nedel-
siant. Priesingu atveju jos bus pasalintos
veliau.
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Savo &jimo metu sprogmeny neutralizavimo

specialistas gali atlikti naujg veiksma:

« SPECIALUS VEIKSMAS SIAI MISIJAL:
nukirpti 3 raudonus laidus vienu metu.
Sprogmeny neutralizavimo specialistas
privalo nurodyti 3 raudonus laidus tarp
dar nenukirpty laidy.

- Jei bent vienas i$ nurodyty laidy néra
raudonas - bomba sprogsta.

- Zaid?iant 4 ir 5 sprogmeny neutralizavi-
mo specialistams, §j veiksmag gali atlikti
net specialistas, kuris rankoje neturi
raudony laidy.

- DEMESIO: jei sprogmeny neutralizavimo

specialisto rankoje like tik raudoni laidai,
jis PRIVALO atlikti sj specialy veiksma.
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» Jei naujokas suklysta atlikdamas kirpima
kartu - bomba iskart sprogsta.

Pastaba. Naujokas negali naudoti jrangos nr. 9
(Stabilizatorius).
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* Kai nukerpami 4 laidai, atitinkantys pir-

maja clefdns korta, apverskite vieng is
korty. Ji gali bti naudojama ne-

delsiant (paslinkite jg aukstyn nepriklau-
somai nuo jos numerio). Tada atverskite

kitg clEl=ENS kortg ir t. t.

Pavyzdys Zaidziant 3 Zaidéjams:
W
J ‘:ﬁﬁ\ i gz 7 ‘x%

O ~O e One

Ka tik buvo nukirpti paskutiniai du ,8" laidai: pirmoji
korta apverciama ir pastumiama aukstyn

(jranga tampa prieinama).

o Jei clEffdEms korta apveréiama, bet
4 |aidai jau nukirpti — pakeiskite ja kita
(negaunate tos jrangos).
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* Negalite kirpti (5 ir @ skaitiy laidy, kol
nenukirpote VISU 4 & LAIDU.
* Negalite kirpti @ skai¢iaus laidy, kol nenu-
kirpote VISL) 4 (5 LAIDL.
* Kity skaitiniy verciy laidus galima kirpti
bet kuriuo metu.
Kai nukerpami 4 & skaiciy laidai, galite ap-
versti & korta ir pastumti 5245 korta. Tada
tg patj padarykite su (5 korta.

o
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* Visi mitinio herojaus informacijos Zetonai
Sioje misijoje yra netikri: kai jis padeda
informacijos Zetong priesais savo ranka,
tai reiskia ,Sis laidas néra Sios skaitinés
vertés",

¢ Kai kirpimas kartu mitinio herojaus ran-
koje nesékmingas, mitinis herojus padeda
paskelbtos vertés informacijos Zetong
priesais norima laida (Si informacija yra
klaidinga).

* Mitinis herojus negali naudoti
korty, tac¢iau jam gali bati taikomi jrangos
nr. 2 (Racijos) ir nr. 8 (Visuotinis radaras)
efektai.
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Sios misijos metu visuotinis radaras visada yra
prieinamas.

Savo é&jimo metu aktyvus sprogmeny neutralizavi-

mo specialistas:

© Atvertia pirmajg korta i& clefEEns korty

kravelés.

@ Panaudoja jranga nr. 8 (Visuotinis radaras)

atitinkamo cll&fdEns kortos skaitiaus atzvilgiu.
© Nurodo, kuris i$ aidéjy (jskaitant save patj)
turi atlikti tos skaitines vertes laidy kirpimg
(KARTU arba VIENAS). Kaip jprasta, kitas Zai-
déjas bus tas, kuris yra kairéje (ne tas, kuris
yra i$ kaireés Zaidéjui, atlikusiam kirpima).

- Kai korty krivelé i$senka, sumaisykite
cleffdEns kortas i$ naujo.

- S ff¥Ens korta pasalinama, kai nukerpami
4 atitinkami laidai.

- Jei savo &jimo pradZioje sprogmeny neutrali-
zavimo specialistas rankoje turi tik raudonus
laidus, jis atlieka raudony laidy atskleidimo
veiksma.

Priminimas: kaip ir visose misijose, draudZiama

garsiai galvoti apie atsakymus, pateiktus ankstesniy

éjimy zaidejy radarams. Tad bukite atidis!
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Pagaliau pasiekéte olg, esate pasiruose
veikti... Paleiskite garso jrasa:

55t NESEKME. Palaukite! Galbat
horizonte yra dar viena lindyné? Paleiski-
te garso jrasa i$ naujo ir nedarykite tos
patios klaidos!

@ Puikiai padirbéta! Radote is-
protéjusio mokslininko seifg su formuléemis
ir slaptais planais. Laimei, FTB, CZA ir DBS
jau lipa jam ant kulny. Laukia nauji nuoty-
kiai — atidarykite 20-30 misijy déZute.



