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* Néra jokiy specialiy taisykliy: Zaiskite,
kaip jprasta, tik nepamirskite, kad laidai,
pazymeti X Zetonais (,X"), pazeidzia
eiliskuma.

* Jrangos naudojimas:
- kortos niekada negali bati nau-
dojamos su X" laidais.
- X" laidai nereaguoja j JOKIA jranga,
jskaitant asmenine jrangg, superdetek-
toriy (5) ir visuotinj radarg (8).
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* Visos misijos metu visada naudokite
lyginius / nelyginius Zetonus RE vietoj
informacijos Zetony (AAHAHAA AR
ARRR. Tai taikoma ir suklydus, ir nau-
dojant jrangg nr. 4 (Lipnusis lapelis).

Priminimas: raudonas laidas neturi vertés, todél jis
néra nei lyginis, nei nelyginis.
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* Vos tik nukerpami pirmieji 2 geltoni laidai,
kiekvienas sprogmeny neutralizavimo
specialistas (pradedant kapitonu
ir tesiant pagal laikrodZio rodykle)
pasirenka informacijos Zetonag nuo lentos
ir duoda jj kairéje esanc¢iam Zaidgjui.
Kiekvienas Zaidéjas gautg Zetong teisingai
padeda priesais savo ranka (arba salia
rankos, jei tos vertes laido neturi).
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* 4 |aidai, atitinkantys cllEffEEvs korta, turi
bati nukirpti vienu metu.

* SPECIALUS VEIKSMAS SIAI MISIJAL:
parodykite j visus 4 cl&ffdEnS kortos
vertés laidus (nenaudodami dvigubo
detektoriaus).

- Jei jums pavyksta - jie nukerpami.
- Jei nepavyksta — bomba sprogsta!

* Kiekvieno raundo pabaigoje pries
kapitono &jimg iSmeskite 1i$ 7 jrangos
korty, kol specialus veiksmas bus
atliktas. Tuo metu visg likusia jranga
galima naudoti (nepriklausomai nuo to,
kokie laidai jau nukirpti).
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* Visos misijos metu visada naudokite ,*1",
.2 3" Zetonus 11 21 3 vietoj informa-
cijos zetony (RARRARRARARRAR.
Tai taikoma ir padarius klaida, ir naudo-
jant jranga nr. 4 (Lipnusis lapelis).

* Naudojant jrangg nr. 4 (Lipnusis lapelis)
Zetonas gali biti padétas priesais nukirp-
tg laida.
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* Sprogmeny neutralizavimo specialistams
nebegalima sakyti laido numerio. Gali-
ma daryti visa kita, kas leisty jj nuspéti:
demonstruoti skaitvardzio rasyba, skleisti
garsus, skaitiy rodyti pirstais, sakyti
Jtiek, kiek savaitéje dieny" ir pan.

¢ Jei sprogmeny neutralizavimo
specialistas pamirsta Sig taisykle ir
garsiai pasako skaiciy, detonatoriaus
rodykleé pajuda per vieng padalg! Todel
prikaskite liezuvj!
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* Savo éjimo metu sprogmeny neutraliza-
vimo specialistas pirmiausia turi apversti
vieng pasirinkta dar neapversta clEfdns
korta. Tada jis privalo atlikti tos skaitines
vertés laidy kirpima (KARTU arba VIE-
NAS). Veélesniais &jimais aktyvus sprogme-
ny neutralizavimo specialistas gali kirpti
tik dar matomy skaiciy laidus ir t. t.

* Kai nebelieka matomy skaiciy, visos kor-
tos atverciamos.

¢ Kai nukerpami visi 4 tam tikros vertés
laidai, atitinkama cli& s korta pasali-
nama i$ zaidimo.

* Jei aktyvus sprogmeny neutralizavimo
specialistas savo rankoje nebeturi laidy,
atitinkanciy likusius matomus skaitius, jis
praleidzia &jima, o detonatoriaus rodykle
nepajuda. Priesingu atveju jis PRIVALO
kirpti matomy skaiciy laidus.



MISIJ0S TAISYKLES: U

* Vos tik nukerpate pirmuosius 2 geltonus
laidus:

(1] Paimkite tiek atsitiktiniy informacijos
setony (W), kiek yra sprogmeny
neutralizavimo specialisty, ir atverstus
iSrikiuokite ant stalo.

@ Kiekvienas sprogmeny neutralizavimo
specialistas (pirmiausia kapitonas,
tuomet - pagal laikrodzio rodykle) pa-
sirenka viena i$ iy Zetony ir teisingai
pasideda jj priesais savo ranka (arba
Salia rankas, jei tos skaitinés vertés
laido neturi).
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» Kapitonas Tinginys negali naudotis
kortomis. Nepamirskite, kad jis neturi
asmenineés jrangos!

* Jei Kapitonas Tinginys suklysta atlikdamas
kirpimg KARTU, bomba igkart sprogsta.

e Kapitonui Tinginiui gali bati taikomi
jrangos nr. 2 (Racijos) ir nr. 8 (Visuotinis
radaras) efektai.
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» Zaidéjo &jimo pradtioje:
[ 1) Zaidéjas, esantis aktyviam sprogmeny neutra-
lizavimo specialistui i5 desinés, ant stalo pade-
da uzversta vieng i& savo cllEfEENS korty.

(2) Aktyvus sprogmeny neutralizavimo specia-
listas atlieka savo &jima kaip jprasta.

© Paslepta el korta atskleidziama. Jei
aktyvus sprogmeny neutralizavimo specia-
listas nukirpo Sios vertés laidus, detonato-
riaus rodyklé pajuda per vieng padala.

(4) Aktyvus sprogmeny neutralizavimo specia-
listas paima $ig clEfdkEns korta.

* Vos tik nukerpami visi 4 tos patios vertés laidai,
atitinkama cll&fEEnS korta padalinama i$ Zaidimo.

* Vos tik sprogmeny neutralizavimo specialistui
lieka viena korta, jis paima dar viena korta
i$ kravelés (jei Sios kortos vertes laidai jau
nukirpti, tada paima kita).

* Kai lieka nukirpti tik vienos vertés laidus, paskuti-
ne clleffEEns korta i8 karto paalinama i$ Zaidimo.

« Jei sprogmeny neutralizavimo specialistas

rankoje nebeturi laidy, jis padeda savo kortas
traukiamy korty krivelés apatioje.
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Pries pirmajj &jimag paleiskite garso jrasa:

55t NESEKME. Bum! Uzsitarnavote
nemokama antrg $ansa! Paleiskite garso
jrasa dar kartg ir paskubékite!

@ Sveikiname! Policija pagavo
didelj bloga vilkg, suéme jj ir surinko visus
reikalingus jrodymus. Jam bus ne pyragai!
Jisy nuotykiai tesiasi — atidarykite 31-42
misijy déZute.



