5 U

* Kiekvienas Zaidejas privalo laikytis savo
suvarzyma.

* Jei sprogmeny neutralizavimo specialis-
tas savo &jimo pradZioje negali laikytis
suvarzymo, jis apvercia kortg ir likusj
Zaidima Zaidzia, kaip jprasta.
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» Visi sprogmeny neutralizavimo specia-
listai privalo laikytis atverstos kortos
suvarzymo.

* Savo éjimo pradzioje kapitonas pasitares
su komanda GALI pakeisti atverstg
korta kita korta i$ kravelés.

¢ Jei sprogmeny neutralizavimo specia-
listas del suvarzymo negali Zaisti, jis tai
pasako ir praleidZia &jimg (detonatoriaus
rodyklé nejuda).

* Suvarzymai netaikomi raudony laidy
atskleidimo veiksmui.
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* Visos misijos metu visada naudokite
lyginius / nelyginius Zetonus RE vietoj
informacijos Zetony (ﬂﬂﬂﬂﬁﬂlﬂ

BRRAR). 1ai taikoma ir suklydus, ir
naudojant jranga nr. 4 (Lipnusis lapelis).
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* Kol personaZo kortos yra pasléptos, sprogmeny
neutralizavimo specialistai neturi asmeninés
jrangos.

* Silpniausia grandis:

- Privalo laikytis savo suvarzymo apie tai
nekalbedamas.
- Jei negali atlikti savo &jimo dél suvarzymo:

- Detonatoriaus rodyklé pajuda per dvi
padalas j prieki.

- Visi specialistai atsikrato savo SIWEFAD ir

personazo korty.
* Kiti sprogmeny neutralizavimo specialistai:

- Zaid%ia jprastai, nekreipdami démesio j savo

SNETATID korta.

- Savo éjimo pradZioje jie gali jvardyti silpniausia

grandj ir apibadinti jo suvarzymg (nesitardami su

kitais):

—> Jei suklysta (dél tapatybés ir (arba) suvarzymo),
detonatoriaus rodyklé pajuda per vieng padala.

—> Jei atspéja (ir tapatybe, ir suvarzyma),
visos personazo kortos apverc¢iamos ir gali
bati naudojamos. Taigi silpniausia grandis
nebeprivalo laikytis savo suvarzymo ir
zaidimas tesiasi jprastai (SWEFATIE kortos

pasalinamos).
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» Laidai, pazymeti Zetonais X, gali biti ker-
pami jprastu badu (kerpant KARTU arba
VIENAM), taéiau tik tada, kai visi 4 geltoni
laidai jau nukirpti.

¢ Jrangos naudojimas: :

- [ranga negali biti naudojama su %
paZymeétais laidais.

- X laidai nereaguoja j JOKIA jrangg, jskai-
tant asmenine jrangg, superdetektoriy (5)
ir visuotinj radara (8).
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¢ Laidai, kuriy skaitinés vertes atitinka
atversty s&ffEE0s korty vertes, turi biti
nukirpti tokia tvarka, kokig rodo g3
kortos rodyklé. Kaskart, kai sprogmeny
neutralizavimo specialistas nukerpa
2 laidus, kuriy verté sutampa su pirmuoju
skaitiumi prie kortos, jis pasalina
tg clefEEns korta ir gali (NESITARES su
kitais) padeéti korta bet kuriame
korty eilés gale.

Pavyzdys: ka tik nukirpti du 10" vertés laidai.

s wa ua -----
/\ Sk korta gali likti ten

pat arba bati perkelta
i kitg gala.

e Laidus, kuriy vertés nesutampa su
5 dlEffdEms korty vertémis, galima
nukirpti bet kada.
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* Visada turite laikytis atverstos kortos
suvarzyma.

e Kaskart, kai perkerpami visi 4 vienodos
vertes laidai, pakeiskite atverstg SE4P
(o kortg kita korta i$ krivelés.

e Jei aktyvus sprogmeny neutralizavimo
specialistas dél suvarzymo negali Zaisti,
jis tai pasako ir praleidzia éjima. Taciau
jei per visag raunda negali Zaisti né vienas
i$ sprogmeny neutralizavimo specialisty,
detonatoriaus rodyklé pajuda per vieng
padalg ir suvarzymas pakeitiamas.

* Kai korty kravelé issenka, suvarzymy
nebéra.

* Suvarzymai netaikomi raudony laidy
atskleidimo veiksmui.
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* Kapitonas privalo pats nukirpti apsukta
laida jprastu kirpimo bidu. Jei nepavyks-
ta — bomba sprogsta.

* Joks kitas sprogmeny) neutralizavimo
specialistas negali kirpti kapitono laido.
Jei specialistas neturi kitos galimybes, tik
kirpti kapitono apsukta laida, jis privalo
praleisti &jima ir detonatoriaus rodyklé
pajuda per vieng padala.

¢ Jokia asmeniné ar kita jranga negali biiti
naudojama su apsuktais laidais.
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» Visi 4 laidai, atitinkantys atversta &b
(&5 korta, turi biti nukirpti vienu metu.

* SPECIALUS VEIKSMAS SIAl MISIJAI:
nurodykite ir nukirpkite visus 4 &N
kortos vertés laidus (nenaudodami asme-
ninés jrangos), net jei rankoje jy neturite.
Jei jums nepavyksta - bomba sprogsta.

* Kiekvieno raundo pabaigoje, pries ka-
pitono &jima, i$ kravelés iSmetama
1 cleffdEms korta, kol atliekamas specia-
lus veiksmas.

* Kai specialus veiksmas bus atliktas,
likusias clEfdEms kortas uzverstas
po vieng isdalykite visiems sprogmeny
neutralizavimo specialistams — pradekite
nuo kapitono ir teskite pagal laikrodzio
rodykle. Kiekvienas specialistas pries
savo rankg padeda informacijos Zetona,
atitinkantj gautos cl&&ks kortos verte.
Jei Sios vertés informacijos Zetony nebe-
like — ignoruokite. Jei Sios vertes laidy jau
nebéra - taip pat ignoruokite.
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¢ Visos misijos metu kiekvienas Zaidéjas

vietoj informacijos Zetony (A HAAA
AARKRR naudoja viena i$ 2 Zetony
tipy. Tai taikoma ir suklydus, ir naudojant
jranga nr. 4 (Lipnusis lapelis).

e Kapitonas ir, priklausomai nuo Zaidejy
skaitiaus, trecias bei penktas Zaidéjai
naudoja ,*1, *2, *3" Zetonus & B B): sie
Zetonai rodo, kad ant korteliy stovo (arba ir
priesais jj) yra vienas, du arba trys nurody-
tos skaitinés vertés laidai. ,*2" ir ,*3" atveju
Zetonas gali biti dedamas priesais bet
kurj tos vertés laidg (,*3" atveju - priesais
kairjji, desinjjj arba vidurinj).

e Antras Zaidéjas ir, priklausomai nuo
Zaidejy skaiciaus, ketvirtas Zaidéjas nau-
doja lyginius / nelyginius Zetonus B &.

 Naudojant jrangg nr. 4 (Lipnusis lapelis)
.1, *2, *3" Zetonas gali biti dedamas
priesais jau nukirpta laida.

o1, x2, 3" ir lyginiai / nelyginiai Zetonai
negali bati dedami priesais raudonus laidus.
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* Geltoni laidai (vadinami SPASTINIAIS
LAIDAIS) néra kerpami jprastu bidu - jie
kerpami PO VIENA.

* SPECIALUS VEIKSMAS SIAI MISIJAL: per
savo &jimg sprogmen) neutralizavimo
specialistas gali nurodyti tik 1 komandos
draugo SPASTIN] LAIDA (geltong laidg).

- Jei atspéja, atskleidZziamas tik nurodytas
geltonas laidas ir detonatoriaus rodyklé
pajuda per vieng padala atgal.

- Jei neatspéja, ten padedamas informa-
cijos Zetonas ir detonatoriaus rodyklé
pajuda per vieng padalg j priekj!

¢ Jei sprogmeny neutralizavimo specialis-
tas rankoje turi tik savo paties SPASTIN]
LAIDA (geltong laidg) (ir bet kurj raudona
laida) - jis praleidzia &jima.
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|sitaisykite patogiai - ir teprasideda Sou!
Pries pirmajj raunda paleiskite garso
jrasa:

i NESEKME. Pasirodymas buvo
priimtas $altai... Nustokite juokauti — Sou
turi testis (i$ naujo)!

@ Jis atlikote $j numerj jspa-
dingai! Taciau bikite atsargls - kitas
piktadarys gali neturéti humoro jausmo...
Atidarykite 43-54 misijy déZute.



