Vieni suvarZymai yra musy pasirinkimas, kiti - ne...
0 ka jau kalbéti apie komandos draugus!

PASIRUOSIMAS ZAIDIMUI

l *2i83 o =5 (A-E kortos)

« Atverskite ant stalo 5@!majﬁymakortas nuo A iki E.
Pries paimdamas informacijos Zetong (pradedant
kapitonu ir einant pagal laikrodZio rodykle),
kiekvienas Zaidéjas pasirenka kortg ir padeda jg
priesais save atversta.

* Jei sprogmeny neutralizavimo specialisty yra

maZiau nei 5, perteklinés SWEFATHD kortos

atidedamos j $alj.

2 Zaidéjai: patariame nesirinkti A ir B arba
Cir D suvarzymy.




Gyvenime esate mate visokiy piktadariy, taciau piktasis
klounas turbat baisiausias... Jus sukausto klouny fobija!
Kiekviename raunde turesite prisitaikyti prie naujy jo
taisykliy!

PASIRUOSIMAS ZAIDIMUI
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* I5maisykite 12 EWEFATHE korty ir uZverstas
sudekite j kravele. Tada atverskite pirmajg korta.

Mﬂifi




Lyg baty negana klouno, DZordzas Klunis ir 11 jo
draugy padéjo bombg prie kazino seifo! Zaidimas
prasideda!

PASIRUOSIMAS ZAIDIMUI
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* Pakeiskite visus informacijos Zetonus R lyginiais /

nelyginiais Zetonais W ™. Informacijos Zetonus
grazinkite j déZute.

* Pasiruosimo metu vietoj informacijos Zetono |
padekite lyginj / nelyginj Zetong.

Mﬂifi




Taip, jis yra tarp jusy! Galbiit tai net esate jis pats!

PASIRUOSIMAS ZAIDIMUI
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* Nusprendeg, kas bus kapitonas, iSmaisykite personazo
kortas (jsitikinkite, kad tarp jy yra .Kapitono" korta) ir
nerodydami jy kiekvienam Zaidéjui idalykite po viena.
Tad pirmasis Zaidéjas nebitinai gaus ,Kapitono" korta.

* I5maisykite EMEFATHD kortas nuo A iki E ir
kiekvienam Zaidéjui padalykite po vieng uZversta
korta. | nei$dalytas kortas nezitrékite.

* Kiekvienas sprogmeny neutralizavimo specialistas
slapta paZiari abi savo kortas. Tas, kuris turi
.Kapitono" kortg, yra silpniausia grandis. Jis to
niekam nepasako ir tik jis privalo laikytis savo
suvarzymo (kiti Zaidéjai vis tiek apZitri savo kortas,
kad silpniausia grandis nebity atskleista).

2 saidejai: MISIJA NEJ]MANOMA. Negalima aisti
esant 2 sprogmeny neutralizavimo specialistams.




Sis vienigas laidas - tikras uzsispyrélis!

PASIRUOSIMAS ZAIDIMUI
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* PRIES sumaigant raudonus ir geltonus laidus su mély-
nais, reikia uzversti ir paduoti kiekvienam sprogmeny
neutralizavimo specialistui po 1 mélyna laidg kiekvie-
nam ji turimam korteliy stovui. Sis laidas turi bati
desineje korteliy stovo puseéje, nepriklausomai nuo
vertés, o pries jj padedamas Zetonas . Tada galite
iSmaisyti likusius laidus ir padalyti juos, kaip jprasta.

* Jei istraukete jrangg nr. 2 (Racijos), pakeiskite j kit
korta.

2 7aidéjai: c M 3 H x4




Sveiki atvyke j Bora Bora. Cia rojus... Bet ne sian-
dien! Siandien daryti bombos Suolio j baseing nebus
galima...

PASIRUOSIMAS ZAIDIMUI
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* |3maigykite c&fEENS kortas, iStraukite 5 ir atvers-
tas isrikiuokite ant stalo.

* Kapitonas (nesitardamas su komanda) pasirenka,
kuriame eilés gale padéti G=J%3 korta (A puse);
rodyklé turi bati nukreipta j eile.

&l 1o, 2 (51 15 T =
A A A A A

Padekite &=l korta tia arba ten.

2 saidejai: - M 2183 H *4




Jam traksta vieno laidelio! Kaskart, kai pasistumiate
i priekj, jis pakei¢ia Zaidimo taisykles! Sis klounas
ima jus kaip reikiant erzinti.

PASIRUOSIMAS ZAIDIMUI
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* Sumaigykite 12 EWERATE korty, uzverte sudeékite
jas j kravele ir atverskite pirmajg korta.
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Kapitonas turés prasmukti nepastebétas ir nukirpti
vieng pasiutusj laidg!

PASIRUOSIMAS ZAIDIMUI

* Kai laidai idalijami, kapitonas nezilrédamas apsuka
vieng i$ savo laidy (skaitine verte j komandos draugy
puse) ir padeda jj savo stovo gale.

EleEJifl




Pasak daktaro StreindZlaidZio, nukirpe 4 tinkamus
laidus gausite daug informacijos!

PASIRUOSIMAS ZAIDIMUI
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* Nedékite korty ant lentos.
» Atverskite bet kuriag el&{fiEmS korta ant pirmojo
irangos laukelio lentoje.

* Paimkite bet kurias 8 cl&ff&EmS kortas ir sudékite
jas uzverstas j krivele $alia lentos.

* LlZuot pasirinkes informacijos Zetona, kiekvienas
Zaidéjas paima atsitiktinj ir teisingai padeda jj
priesais savo ranka arba $alia jos, jei neturi tos
vertés laido. Jei istraukiamas ,geltonas" informaci-
jos Zetonas, reikia jj pakeisti kitu.

2 saidejai: « M *3 - H x4




Su komanda atvykote Svesti Kalédy ,Nakatomi Plaza"
bokste... Taciau planas sugriuve! Sunku bendrauti,
kai jstriges ventiliacijos $achtoje bandai neutralizuoti
teroristy bombg! Smagumélis!

PASIRUOSIMAS ZAIDIMUI

* Pakeiskite visus informacijos Zetonus W ,.*1", ,*2",
.*3" zetonais [, B, B IR lyginiais / nelyginiais Zeto-
nais [ . Informacijos Zetonus grazinkite j dézute.

* Pasiruosimo Zaidimui metu kapitonas vietoj informaci-
jos zetono Bl padeda ,*1, *2, *3" Zetong. Tada Zaidéjas
jo kaireje vietoj informacijos Zetono padeda lyginj /
nelyginj Zetona. Kitas Zaidéjas pasideda ,*1, 2, *3"
Zetong, ir taip pakaitomis, kol visi priesais savo rankg
turés po Zetong.

e 1, =2, *3" ir lyginiy / nelyginiy Zetony negalima déti
priesais raudonus laidus.

2 Zaidéjai: kapitonas pasiruo$imo metu Zetono
nededa; kitas Zaidéjas deda lyginj / nelyginj Zetona.




.Para bailar la Bamba..." - ispaniskai tai reiskia ,,Prakeikimas,
dar viena bomba" (na, ar kazkaip panasiai, verciant Siek tiek
pasimeta prasme...). Si bomba karsta, tad islaikykite Saltg protg!

PASIRUOSIMAS ZAIDIMUI

) x1i§ 3 MM <7aidéjy skaitius (maks. 4)

* Nemaisykite geltony laidy su kitais. Tai — SPASTINIAI
LAIDAI: kiekvienam sprogmeny neutralizavimo specia-
listui i$dalykite po 1 uzversta laido kortele. Zaidziant
5 specialistams, geltono laido neduokite kapitonui.

* Atsukite detonatoriaus rodykle ant Sios
padalos:

* UZuot pasirinkes informacijos Zetona,
kiekvienas Zaidéjas paima atsitiktinj ir
teisingai padeda jj priesais savo rankg -
arba $alia jos, jei neturi tos vertés laido.

« Jei istraukeéte O jrangg (Netikras dugnas), pakeis-
kite j kitg korta.

2 saidejai: - M 2183 H *2




Turéjote tai nujausti - DZokeris pakvieté jus |
svecius! Perspéjame i$ anksto: $i misija bus tikra
klounada. Aisku viena: jiis nesate tam pasiruose.

PASIRUOSIMAS ZAIDIMUI
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