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* Sprogmeny neutralizavimo specialisto
gjimo pabaigoje Nano pajuda per vieng
laukelj j priekj. Kai jis pasiekia laukelj ,12",
apsisuka ir griztaj 11" irt.t.

* Kai aktyvus sprogmeny neutralizavimo
specialistas nukerpa laidus, atitinkancius
skaitiy, ant kurio yra Nano, jis paima
laidg nuo roboto ir niekam nerodydamas
padeda jj tinkamoje vietoje savo rankoje
(jei turi 2 korteliy stovus, gali déti ant
pasirinkto).

¢ Norint neutralizuoti bomba ir laimeti,
visi laidai turi bati nukirpti (jei raudoni —
atskleisti), jskaitant Nano laida.

* Jranga nr. 11 (Kavos termosas) netrukdo
Nano judéti j priek;.
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* Norédamas atlikti kirpimo veiksma, sprog-
meny neutralizavimo specialistas pirmiau-
sia turi i$ rezervo paimti tiek
Zetony, kiek reikalauja zona: 1 Zetong
(laidai nuo 1 iki 4), 2 Zetonus (laidai nuo
5 iki 8) arba 3 Zetonus (laidai nuo 9 iki 12).

* Kapitono &jimo pradZioje visi Zetonai
grazinami j rezerva.

* Jei sprogmeny neutralizavimo specialistas
negali Zaisti, nes neturi pakankamai

Zetony, arba nenori Zaisti siekdamas
sutaupyti Zetony, jis praleidzia &jimg ir deto-
natoriaus rodyklé pajuda per vieng padala.

 Komunikacija: kadangi esate po vande-
niu, negalite kalbéti. LeidZziamas tik vienas
zenklas: iskelkite nykstj, jei jums reikia
daugiau deguonies.

Rezervas:
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* Sprogmeny neutralizavimo specialistai nebezai-
dZia i$ eilés pagal laikrodZio rodykle:

- Kiekvieno &jimo metu kapitonas paima cl&ffaEns
korta.

- Pirmasis sprogmeny neutralizavimo specialis-
tas (jskaitant kapitong), kuris pasakys ,Ker-
pam!", turi nukirpti Sios vertés laida.

« Sleffdfns korta pasalinama i8 karto, kai nukerpa-
mi 4 laidai. Kai krivelé baigiasi, cl&f&E0S kortos
sumaisomos is naujo.

* Jei sprogmeny neutralizavimo specialistas pa-
sako ,Kerpam!", bet neturi tinkamos vertés laido
arba duoda kokig nors uzuoming (pvz., ,NeZinau,
ar reikéty tai daryti"), detonatoriaus rodyklé
pajuda per vieng padalg.

* Jei niekas nepasisitilo, kapitonas pasirenka
sprogmeny neutralizavimo specialistg (jskaitant
save). Jei Sis specialistas neturi tos vertés laido,
jis padeda pasirinktg informacijos Zetong priesais
savo ranka ir detonatoriaus rodyklé pajuda per
vieng padala.

* Sprogmeny neutralizavimo specialistas, rankoje
turintis tik raudonus laidus, gali bet kuriuo metu
pasakyti ,Kerpam!”, kad atlikty raudony laidy
atskleidimo veiksma.
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e Keturi ,(00)7" laidai turi bati nukirpti
paskutiniai.

* SPECIALUS VEIKSMAS SIAI MISLJAL: kai
sprogmeny neutralizavimo specialisto
rankoje jo &jimo pradZioje yra like tik
7" laidai, jis turi nukirpti visus keturis
7" laidus vienu metu. Jei tai nepavyksta,
bomba sprogsta.

e Jei 7" laidas atrandamas ankstiau,
tai laikoma nesékme. Tokiu atveju, kaip
jprasta, padedamas informacijos Zetonas
ir detonatoriaus rodyklé pajuda per vieng
padala.
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» Norédami nukirpti laida, turite pasirinkti
2 clefi@Ens kortas ir jy skaitius sudéti
arba atimti, kad nustatytuméte, kurj laida
kirpti, o tada jas pasalinti.

Pavyzdziai:
3 ir 9 | norint nukirpti12 (3 + 9)
A Ad
10 ir 3 | norint nukirpti 7 (10 - 3)
A Ad

¢ Kai ant stalo nebelieka atversty korty,
paimama pasalinty korty kravelé ir vél
isdéliojama 12 korty.

* Jei sprogmeny neutralizavimo specialis-
tas negali arba nenori Zaisti, jis pasalina
2 pasirinktas c&{HE03 kortas ir pasuka
detonatoriaus rodykle per vieng padala.
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¢ Geltoni laidai nekerpami jprastu bidu.

« SPECIALUS VEIKSMAS SIAI MISIJAL:
nukirpkite visus 3 geltonus laidus vienu
metu. ZaidZiant 4 arba 5 sprogmeny
neutralizavimo specialistams, veiksmas
galimas net specialistui, kurio rankoje
nera geltono laido.

* Jei veiksmas nepavyksta, visi nurodyti
laidai gauna informacijos Zetona, taciau
detonatoriaus rodyklé pajuda tik per
vieng padala.
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* Noredamas atlikti kirpimo veiksmg, sprogme-
ny neutralizavimo specialistas pirmiausia turi
atiduoti komandos draugui tiek
Zetony, kokia yra kerpamo laido verté.

Pavyzdys: norédami pabandyti nukirpti

laida 5", turite atiduoti 5 Zetonus vienam is
komandos draugy (nebdtinai tam, kurio laida
kirpsite).

Jei sprogmeny neutralizavimo specialistas
negali Zaisti, nes neturi pakankamai

Zetony, arba nenori Zaisti, siekdamas
sutaupyti Zetony, jis praleidZia &jima ir deto-
natoriaus rodyklé pajuda per vieng padala.
Kai sprogmeny neutralizavimo specialistui
baigiasi laidai arba jis atskleidZia savo
raudonus laidus, jo Zetonai pasali-
nami. AtidZiai stebekite, kam atiduodate
savo Zetonus!

Komunikacija: kadangi esate po vandeniu,
negalite kalbéti. LeidZiamas tik vienas Zen-
klas: iskelkite nykstj, jei jums reikia daugiau
deguonies.
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» Jei kirpimas nepavyksta, informacijos
Zetonas padedamas $alia atitinkamo kor-
teliy stovo (o ne priesais pasirinkta laida).

* Savaime suprantama, sprogmeny neu-
tralizavimo specialistai negali dalytis savo
jsiminta informacija.

* Visa jranga naudojama, kaip jprasta.
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« Savo gjimo metu aktyvus sprogmeny neu-
tralizavimo specialistas tampa ,seru".
© Jis atvertia pirma clefEns kortg

krivelgje.

@ Nesitardamas su kitais jis nusprendzia,
kas turi atlikti kirpimo veiksma su Sios
verteés laidais (jskaitant save).

© Paskirtas saidéjas turi pasakyti ,Sere,
taip, sere!" ir atlikti savo kirpimo
veiksma. Tada Zaidéjas serui i$ kairés
tampa naujuoju seru, ir t. t.

* Jei paskirtas sprogmeny neutralizavimo
specialistas neturi tos vertés laido, jis pade-
da pasirinkta informacijos Zetong priesais
savo ranka, o detonatoriaus rodyklé pajuda
per vieng padala.

o SfdEns korta pasalinama iskart, kai nu-
kerpami 4 atitinkami laidai. Kai kravele bai-
giasi, el kortos sumaiomos i$ naujo.

* Jei savo &jimo pradzioje sprogmeny neu-
tralizavimo specialistas turi tik raudonus
laidus, jis atlieka raudony laidy atskleidimo
veiksma.
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» Sioje misijoje visi informacijos Zetonai yra
melagingi: kai dedate informacijos Zetong
priesais savo ranka, tai reiskia ,Sis laidas
néra Sios skaitinés vertes".

* Kai sprogmeny neutralizavimo specialisto
kirpimas KARTU nepavyksta, nurodyto
laido turétojas padeda nurodytos vertés
informacijos Zetong priesais savo ranka
(pateikdamas melaginga informacija).
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* Sprogmeny neutralizavimo specialisto
éjimo pabaigoje Nano pajuda:

Sekmingas kirpimas:

+1 laukelis

Sekmingas laidy, kuriy
skaitineé verte atitinka
dabartinj Nano laukelj,

kirpimas: SO i
-1 laukelis

Nesékmingas kirpimas:

NN

Démesio: jei Nano prieina 12 laukelj — bum!
Bomba sprogsta!
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 Norédamas atlikti kirpimo veiksmg, sprogme-
ny neutralizavimo specialistas pirmiausia turi

iSleisti tiek Zetony, kiek reikalauja
nurodyta zona (padédamas juos j rezerva stalo
viduryje):

- 1 Zetonas (laidai nuo 1 iki 4)
- 2 Zetonai (laidai nuo 5 iki 8)
- 3 Zetonai (laidai nuo 9 iki 12)

* Jei savo éjimo pradzZioje sprogmeny neutrali-
zavimo specialistas negali Zaisti dél deguonies
trikumo, jis praleidzia éjimg ir detonatoriaus
rodyklé pajuda per vieng padala. Jeigu jis Zaisti
GALI (turi pakankamai Zetony, kad
nukirpty vieng i$ savo laidy), PRIVALO Zaisti.

» Kaskart, kai ant lentos padedate patvirtinimo
etong (), kiekvienas sprogmeny neutralizavimo
specialistas paima vieng Zetong.

* Prie$ pradéedami pirma raunda
paleiskite garso jrasa:

* Jei istriksite i$ Sios skardinés gyvi,

, atidarykite 55-66 misijy dézute.

Cia padékite 11 raudony laidy:




