Nano turi jums Zinute: ,Pyp pyp pyp pyp pyp!"*

* Sis robotas yra toks netasytas, kad turime uZpypinti
tai, ka jis sako.

PASIRUOSIMAS ZAIDIMUI

* UZdekite robotg Nano ant lentos laukelio su
skaitiumi 1.

* Kai laidai isdalyti, neziirédami
jy vertes kelis uzdékite ant Nano:
- Zaidziant 2 sprogmeny neutra-
lizavimo specialistams - 5 laidai.
- Zaid%iant 3 arba 4 sprogmeny
neutralizavimo specialistams - 4 laidai.
- Zaidgiant 5 sprogmeny neutraliza-
vimo specialistams - 3 laidai.

2 Zaidéjai: pasiruogimo metu kapitonas istraukia
atsitiktinj informacijos Zetona.
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Raudonasis Triusis yra tikras piratas - ir jary, ir
elektronikos. Jis leis jums jgyti naudingos patirties, nes
$j karta turésite nerti giliai. Valdykite savo deguonies
balionus... ir slégj!

PASIRUOSIMAS ZAIDIMUI

Miss

* Ant Sios kortos padékite po 2 Zetonus
uz kiekvieng sprogmeny neutralizavimo specialistg
(rezervo zonoje kitoje puséje). (Pvz., 6 Zetonai
3 Zaidéjy misijai.)

* Jei istraukéte jrangg nr. 10 (X arba Y spinduliai),
pakeiskite j kitg korta.

* Neimkite naujo personazo su X arba Y spinduliy
jranga.



Kiekvienas pats sau, jusy likimas jisy rankose - ir
nestabdykite!

PASIRUOSIMAS ZAIDIMUI

@
° xP o

* Sumaisykite 12 cl&fEES korty ir u?verte sudekite
jas j krivele salia lentos.

* Jei istraukéte jranga nr. 10 (X arba Y spinduliai)
arba nr. 11 (Kavos termosas), pakeiskite kita korta.

* Neimkite naujo personaZo su X arba Y spinduliy
jranga.

Mﬂifi




.Mano vardas Bomba. DZeimsas Bomba."

PASIRUOSIMAS ZAIDIMUI

. a =4 (privalomi skaitiai: 5.1/ 6.1/ 7.1/ 8.)

* Jei istraukete jranga nr. 7 (Atsarginés baterijos),
pakeiskite j kitg korta.

2 Zaidéjai: kapitonas pasiruosimo metu nededa
informacijos Zzetono.




Dabar kaip niekad svarbu stiprus charakteris (o ne
tik skai¢iavimai) ir komandos dvasia.

PASIRUOSIMAS ZAIDIMUI

. x2i§3-

« Sudekite atverstas 12 cl&fEENS korty vieng Salia
kitos ant stalo.

tg

E-~1E-3
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e -3
ES1E-3
E=1E-1
L

* Jei istraukéte jranga nr. 10 (X arba Y spinduliai),
pakeiskite j kitg korta.

* Neimkite naujo personaZo su X arba Y spinduliy jranga.

: 2 aidéjai: * I x3




- Suskaic¢iuojam iki trijy ir varom.
- Palauk! Ar varom tardami ,trys"? Ar suskai¢iuojam
iki trijy ir tada varom?

PASIRUOSIMAS ZAIDIMUI

a
5
° xP o x3

* Nemaisykite 3 geltony laidy su kitais. I$dalykite
juos uzverstus po vieng - pradékite nuo kapitono ir
teskite pagal laikrodzio rodykle. Zaidziant 2 sprog-
meny neutralizavimo specialistams, kapitonas gau-
na 2 ir pasideda po 1 ant kiekvieno korteliy stovo.
Tada isdalykite likusius laidus.

2 7aidéjai: c M 3 H 3



Raudonasis Triusis yra piratas - jis niekada nesida-
lija savo romu. Taéiau jums nelieka kito pasirinkimo,
kaip tik dalytis save deguonimi... iSmintingai!

PASIRUOSIMAS ZAIDIMUI

N .9

* Paimkite Zetonus ir padekite juos mato-
moje vietoje priesais save:
- Zaidziant 2 sprogmeny neutralizavimo specialis-
tams - po 7 kiekvienam.
- Zaidziant 3 specialistams - po B kiekvienam.
- Zaidziant 4 specialistams — po 5 kiekvienam.
- Zaidziant 5 specialistams — po 4 kiekvienam.
* Jei iStraukete jranga nr. 10 (X arba Y spinduliai),
pakeiskite j kitg korta.

* Neimkite naujo personazo su X arba Y spinduliy
jranga.

EleEJi3




Naktis vidury vandenyno - turéjote Zinoti, kad Rau-
donasis Triusis jiusy nepaliks ramybéje! Jis uzgrobe
jusy laiva ir iSjungé visas Sviesas. Laimei, turite gera
atmintj, tiesa?

PASIRUOSIMAS ZAIDIMUI

a
5
° xP o xP

* Sudekite Zetonus Q. raudonas [ ir
geltonas | figréles atgal j déZute: jy misijos metu
nenaudosite!

* Atsiminkite, kurie raudoni ir geltoni laidai bus nau-
dojami Zaidime prie$ maiSydami juos su mélynais!

* UZuot padéjes informacijos Zetong priesais savo
rankg, kiekvienas sprogmeny neutralizavimo
specialistas padeda jj $alia savo rankos ir nurodo
atitinkama laida, kad informuoty komandos draugus.
Taip, visg informacijg reikés jsimintil

2 7aidéjai: c M *3 H x4




Kartais nepakanka biti geram - reikia pasikliauti
intuicija.

PASIRUOSIMAS ZAIDIMUI

@
° x| o

* Sumaisykite 12 cl&fHEs korty ir uzverstas sudékite
i kravele.

* Pasukite detonatoriaus rodykle per vieng padalg
atgal (lyg turétuméte papildoma sprogmeny neutrali-
zavimo specialista).

* Jei istraukéte jrangg nr. 10 (X arba Y spinduliai),
pakeiskite j kitg korta.

* Neimkite naujo personazo su X arba Y spinduliy
jranga.

2 saidéjai: » i 2
Pasiruo$imo Zaidimui metu kapitonas nededa informa- é

cijos Zetono.



Paranoja pamaZu skverbiasi j komandg. Visi jsitempe,
melas grauZia i$ vidaus, o rasti tiesos nepavyksta.

PASIRUOSIMAS ZAIDIMUI

* Jeigu istraukete jranga nr. 1 (Etiketé =) arba
nr. 12 (Etiketé =), pakeiskite kita korta.

* UZuot padéjes 1 informacijos Zetong priesais savo
ranka, kiekvienas sprogmeny neutralizavimo specia-
listas padeda 2. Sie Zetonai turi bati MELAGINGI:

2 vertés negali atitikti 2 nurodyty laidy. Nurodyti
laidai gali bati mélyni arba raudoni.

2 7aidéjai: c M *3 H x4




Ketvirtasis robotikos désnis: kartais robotas daro,
kas jam patinka.

PASIRUOSIMAS ZAIDIMUI
e
3 e
. "2 . q

e LZdekite Nano ant lentos laukelio su skai¢iumi 1.
« Siai misijai detonatorius nenaudojamas.

* Jei iStraukete jrangg nr. 6 (Létintuvas) arba
nr. 9 (Stabilizatorius), pakeiskite kita korta.

Mﬂifi




Branduolinis povandeninis laivas, piratas, skylés
korpuse ir, Z2inoma, bomba... Kas gali nutikti ne taip?

PASIRUOSIMAS ZAIDIMUI

* Nemaisykite 11 raudony laidy su kitais. Sudékite juos uzverstus
i kravele ant Sios kortos (vieta kitoje puséje).

* Paimkite Zetonus.
- Zaidziant 2 sprogmeny neutralizavimo specialistams — po
9 kiekvienam.
- Zaidziant 3 specialistams - po 6 kiekvienam.
- Zaidziant 4 specialistams - po 3 kiekvienam.
- Zaidziant 5 specialistams - po 2 kiekvienam.
Padeékite juos priesais kiekvieng Zaidéjg
matomoaje vietoje (kitus palikite stalo viduryje -
tai jisy rezervas).

« Jei iStraukeéte jrangg nr. 10 (X arba
Y spinduliai), pakeiskite j kitg korta.

« Neimkite naujo personazo su X arba
Y spinduliy jranga.



