MISIJ0S TAISYKLES: U

* Kai jveiksite is0kj, pasalinkite kortg ir
pasukite detonatoriaus rodykle per vieng
padalg atgal.

« [EE4 korta nurodo salyga. ISSUKIS
jveiktas, jei Si sglyga jvykdyta. Jis gali bati
skirtas 1 sprogmeny neutralizavimo spe-
cialistui (pvz., tam tikras laidy iSdéliojimas
ant korteliy stovo) arba visai komandai
(pvz., laidy kirpimo seka).
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¢ Kiekvienas sprogmeny neutralizavi-
mo specialistas turi pats nukirpti savo
apsukty laidg jprastu kirpimo bidu - be
jrangos ar dvigubo detektoriaus. Jei tai
nepavyksta — bomba sprogsta.

¢ Jokia asmeniné ar kita jranga negali biti
naudojama su apsuktais laidais.

* Sprogmeny neutralizavimo specialistai
gali (savo noru arba neturédami kito pa-
sirinkimo) atlikti kirpimo KARTU veiksma
su atsuktu komandos draugo laidu, taciau
tokiu atveju detonatoriaus rodyklé pajuda
per vieng padala.
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* Kaskart, kai ant lentos padedate
7etong O, ant lentos
padekite ir SVEFAIE kortg (atitinkantia
tg skaiciy) - jei ten jau yra korta, dékite
ant virsaus. Vadinasi, aktyvus bus tik
vienas suvarzymas.

* Visi sprogmeny neutralizavimo specialis-
tai turi laikytis Sio suvarzymo.

e Jei aktyvus sprogmeny neutralizavimo
specialistas negali Zaisti dél suvarzymo,
jis tai pasako ir praleidzia éjima (deto-
natoriaus rodyklé nejuda). Taciau jei
per visg raundg negali Zaisti né vienas
specialistas, bomba sprogsta.

* Suvarzymai netaikomi raudony laidy
atskleidimo veiksmui.
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* Net jei kirpimas nepavyksta, nesuteikite
jokios informacijos apie nurodytg laida.

e Ta¢iau yra gera Zinia - kiekvienas
sprogmeny neutralizavimo specialistas
gali naudoti savo dviguba detektoriy
kiekvieno &jimo metu! Jie niekada
neissikrauna!
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* Norédamas atlikti kirpimo veiksma, akty-
vus sprogmeny neutralizavimo specialis-
tas turi:
© Perkelti Nano j priekj arba palikti jj

vietoje (perkelti atgal negalima), kad
Sis bity ant kortos, atitinkancios vieng
i5 jo rankoje esanciy laidy.

@ Pabandyti atlikti kirpimo veiksma su
laidu, atitinkanciu kortg, ant kurios yra
Nano.

© Pasukti Nano j pasirinkta puse (t. y. pa-
likti jj vietoje arba apsukti j kitg puse).

* Jei sprogmeny neutralizavimo specialis-
tas negali Zaisti su turimomis vertémis
(t. y. kortos po ir prie$ais Nano), jis apsu-
ka Nano, pasuka detonatoriaus rodykle
per vieng padala j priekj ir ZaidZia toliau.

e Kai nukerpami visi 4 tos vertés laidai,
korta apverc¢iama.

¢ |ranga nr. 11 (Kavos termosas) leidzia
praleisti visg gjima.



MISIJ0S TAISYKLES: U

* Kai jveiksite is0kj, pasalinkite kortg ir
pasukite detonatoriaus rodykle per vieng
padalg atgal.

« (22749 korta nurodo salyga. ISSUKIS
jveiktas, jei $i salyga jvykdyta. Jis gali biti
skirtas 1 sprogmeny neutralizavimo spe-
cialistui (pvz., tam tikras laidy iSdéliojimas
ant korteliy stovo) arba visai komandai
(pvz., laidy kirpimo seka).



MISIJ0S TAISYKLES: U

* Kiekvienas Zaidejas turi taikyti savo su-
varzyma. Jei sprogmeny neutralizavimo
specialistas negali jo pritaikyti, praleidzia
gjima (detonatoriaus rodyklé nepajuda).
Taciau saugokités: jei per visa raunda ne-
gali Zaisti neé vienas specialistas, bomba
sprogs.

* Kiekvieno raundo metu, pries kapitono
&jima, sprogmeny neutralizavimo specia-
listai pasitaria ir nusprendzia, ar persiys-
ti visas SIVEZAIE kortas. Jei taip, tada
pasirenka, kuria kryptimi: pries ar pagal
laikrodzio rodykle.

* Sprogmeny neutralizavimo specialistas
gali bet kuriuo metu pasalinti savo S\YER
2w kortg ir pakeisti jg kita atsitiktine (i$
F-L), taciau turés pasukti detonatoriaus
rodykle per vieng padala.

e Suvarzymai netaikomi raudony laidy
atskleidimo veiksmui.
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* Kaskart, kai nukerpami visi 4 laidai, kuriy
verté atitinka viena i$ atversty slEffEns
korty, pasukite detonatoriaus rodykle per
vieng padalg atgal.
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 Norédamas atlikti kirpimo veiksma, sprogme-
ny neutralizavimo specialistas turi j rezerva
padéti tiek Zetony (Zr. Zemiau),
kokia yra kerpamo laido verte.

Pavyzdys: norédami pabandyti nukirpti laida
.5" turite padéti 5 Zetonus.

* Aktyvus sprogmeny neutralizavimo specia-
listas savo &jimo pabaigoje atiduoda visus
likusius Zetonus Zaidejui i$ kaires.

* Po kiekvieno raundo kapitonas pradeda &jima
paimdamas visus Zetonus i$ rezervo. Tais atve-
jais, kai kapitonas nezaidZia (nes nukirpo visus
savo laidus arba naudoja jrangg nr. 11 (Kavos
termosas), zetonai perduodami kitam Zaidgjui.

* Jei sprogmeny neutralizavimo specialistas
negali Zaisti, nes neturi pakankamai
Zetony, jis praleidzia éjima ir detonatoriaus
rodyklé pajuda per vieng padalg. Jei jis GALI
Zaisti (turi uztektinai Zetony laidui
nukirpti), jis PRIVALO Zaisti.

* Komunikacija: kadangi esate po vandeniu, nega-
lite kalbeti. LeidZziamas tik vienas Zenklas: iskelki-
te nykstj, jei jums reikia daugiau deguonies.

Rezervas:
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* Kiekvienas sprogmeny neutralizavimo
specialistas turi pats nukirpti savo ap-
suktus laidus jprastu kirpimo bidu, bet
be jrangos ar dvigubo detektoriaus. Jei
tai nepavyksta — bomba sprogsta.

 Sprogmeny neutralizavimo specialis-
tas gali (savo noru arba neturedamas
kito pasirinkimo) atlikti kirpimo KARTU
veiksmg su atsuktu komandos draugo
laidu, taciau tokiu atveju detonatoriaus
rodyklé pajuda per vieng padala.
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* Norédamas atlikti kirpimo veiksma,
sprogmeny neutralizavimo specialistas
turi pabandyti nukirpti laida, atitinkantj
vieng i§ jo eSS korty.

* Jei aktyvus sprogmeny neutralizavimo spe-
cialistas rankoje neturi laido, atitinkancio
jo skaitius, jis praleidzia &jimg ir detonato-
riaus rodyklé pajuda per vieng padala.

* Bet kuriuo atveju aktyvus sprogmeny
neutralizavimo specialistas savo &jimo
pabaigoje turi atiduoti vieng i$ savo
cleffdEms korty (pasirinktinai) bet kuriam
komandos draugui.

* Kai bus nukirpti visi 4 vienodos vertés laidai,
apverskite kortg. Vadinasi, priesais save tu-
resite kelias atverstas (nurodancias, kokios
vertés laidus reikia kirpti) ir kelias uzvers-
tas kortas (kurias visada galite atiduoti).

¢ Jranga nr. 11 (Kavos termosas) leidzia
praleisti savo &jimg nepasukant detonato-
riaus rodyklés per vieng padala.
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* Kai sprogmeny neutralizavimo specialistas atlieka kirpi-
mo veiksmg (ar sekminga, ar ne), jis PRIVALO pastumti
.Bomb Busters" figiréle jvykdyto suvarzymo kryptimi
PASIRINKTINAL.

Pavyzdys: nukirptas laidas ,10" - pajudinkite ,Bomb
Busters" figaréle ,LYGINIY" arba ,7-12" kryptimi.
- Kirpkite geltonus laidus TIK tada, kai jums nurodoma tai padaryti.
- Sienos kirsti negalima. Jei VISOS galimos judéjimo kryptys
atsimusa j sieng, figurele lieka vietoje.
- Dryzuotame laukelyje atlikus kirpima, atitinkantj ,VEIKSMO"
suvarzyma, galima atlikti VEIKSMA (kuris bus paaigkintas
misijos metu).
- Jei nukerpate 4 laidus kirpimo VIENAM bidu, tai
prilygsta 2 atskiriems atitinkamos vertés laidy kirpimams
(t. y. 2 &jimams ir (arba) veiksmams, i§ kuriy kiekvienas
turi atitikti kirpimo suvarzyma).

\\\ .
. \\& = Privalote SEKMINGAI atlikti kirpima, atitinkantj
WVEIKSMO" suvarzyma (ir nepastumiate figirélés).

. . = Apverskite kortg, kad pakeistuméte auksta, ir padeki-
te figureéle ant laipty laukelio. I3laikykite Siauring kryptj (N).

+ &. = +1 detonatoriaus padala.
* Prie$ pirma raundg paleiskite §j garso jrasa:

ZEM? NESEKME. Nejaugi pasiduosite likus
vienai misijai! Sturmuokite tg bunkerj dar kartg!

Koks pasiekimas! Kokia drasa! Galite ramiai
iSeiti | pensija... Pagaliau... Galbt...



