
MOKYMAI, pirmoji diena
#1

1 pamoka: kaip nukirpti laidą?

PASIRUOŠIMAS ŽAIDIMUI
Kiekvienoje misijos kortoje nurodomos reikalingos medžiagos, 
pvz., laidai, kuriuos reikia sumaišyti, išdalyti žaidėjams ir 
išdėlioti ant stovų:

• �  ×24 laidai (tik skaičiai nuo 1 iki 6, kiekvieno po 4)

• �Taisyklių išimtys mokymų metu: 
- Nedėkite įrangosįrangos kortų ant lentos.
- Ne visi mėlyni laidai naudojami žaidime.

• �Sąlygos visoms būsimoms misijoms (ir daugiau to 
nekartosime!): 
- Atsukite detonatoriaus rodyklę ties žaidėjų skaičiumi.
- Kiekvienas žaidėjas pasiima personažo kortą. Savo dvigubą 
detektorių galėsite panaudoti vieną kartą per žaidimą.
- Pradedant nuo kapitono ir einant pagal laikrodžio rodyklę, 
kiekvienas žaidėjas padeda pasirinktą informacijosinformacijos  
žetoną   priešais vieną iš savo atitinkamos skaitinės  
vertės mėlynų laidų.
- Galiausiai apverskite misijos kortą ir padėkite ją apatiniame 
kairiajame lentos kampe: joje nurodytos specialios šios 
misijos taisyklės.



#2
2 pamoka: GELTONO laido kirpimas

PASIRUOŠIMAS ŽAIDIMUI

• �  ×32 laidai (tik skaičiai nuo 1 iki 8)   • �  ×2*
* Geltonus laidus traukite iš kortelių nuo 1.1 iki 7.1.

• �Taisyklių išimtys mokymų metu:
- Ne visi mėlyni laidai naudojami žaidime.
- Nedėkite įrangosįrangos kortų ant lentos.

• �Pradedant nuo šios misijos: padėkite medines figūrė-
les, atitinkančias ypatingus laidus (šioje misijoje –  
2 geltoni laidai), ant skaičių juostos lentos centre.

• �Priminimas: pasiruošimo žaidimui metu niekada 
negalima naudoti „geltono“ informacijosinformacijos žetono   .

MOKYMAI, antroji diena



3 pamoka: (NE)kirpti RAUDONĄ laidą

PASIRUOŠIMAS ŽAIDIMUI

• �  ×40 laidų (tik skaičiai nuo 1 iki 10)   • �  ×1*
* Raudoną laidą traukite iš kortelių nuo 1.5 iki 9.5.

• �Taisyklių išimtis mokymų metu:
- Ne visi mėlyni laidai naudojami žaidime.

• �Pradedant nuo šios misijos: ištraukite ir padėkite 
įrangosįrangos kortas ant lentos, atsižvelgdami į žaidėjų 
skaičių.

• �Jei ištraukėte įrangą nr. 11 (Kavos termosas) arba  
nr. 12 (Etiketė =), pakeiskite į kitą kortą.

#3MOKYMAI, trečioji diena



 2 žaidėjai: • �  ×48    • �  ×1    • �  ×4

Laikas pritaikyti teoriją praktikoje! 

PASIRUOŠIMAS ŽAIDIMUI

• �  ×48 laidai (VISI)   • �  ×1   • �  ×2

• �Nuo šiol VISADA žaisite su VISAIS mėlynais laidais 
(48 laidai).

• �Žemiau pateiktame laukelyje nuo šiol rasite, kaip 
pritaikyti žaidimą 2 žaidėjams .

MOKYMAI:  
pirmoji praktinė užduotis #4



Tai minų laukas, o ne geltonųjų plytų kelias... 

PASIRUOŠIMAS ŽAIDIMUI

• �  ×1   • �  ×2 iš 3*

* Prieš išsidalijant korteles:
- Paimkite 3 geltonas korteles.
- Padėkite 3  figūrėles atitinkamuose lentos lauke-
liuose klaustuko puse į viršų.
- Užverskite ir sumaišykite 3 geltonas korteles, 2 iš 
jų padėkite užverstas tarp mėlynų kortelių. Trečiąją 
kortelę atidėkite į šalį jos neatskleidę.

#5
MOKYMAI:  
antroji praktinė užduotis

 2 žaidėjai: • �  ×2    • �  ×2 iš 3



Kas yra geltonas ir laukia jūsų? 
4 geltoni laidai, kuriuos reikia nukirpti laiku!

PASIRUOŠIMAS ŽAIDIMUI

• �  ×1   • �  ×4

#6

 2 žaidėjai: • �  ×2    • �  ×4

MOKYMAI:  
trečioji praktinė užduotis



 2 žaidėjai: • �  ×1 iš 3

#7 
Yra geras raudonas laidas ir blogas raudonas 
laidas…

PASIRUOŠIMAS ŽAIDIMUI

• �  ×1 iš 2*

* Prieš išsidalijant korteles:
- Paimkite 2 raudonas korteles.
- Padėkite 2  figūrėles atitinkamuose lentos lauke-
liuose klaustuko puse į viršų.
- Užverskite ir sumaišykite 2 raudonas korteles,  
1 padėkite užverstą tarp mėlynų kortelių. Kitą korte-
lę atidėkite į šalį jos neatskleidę.

MOKYMAI: paskutinė  
mokymosi diena



Didžioji diena! Ar esate pasiruošę išlaikyti sprogmenų 
neutralizavimo egzaminą?

PASIRUOŠIMAS ŽAIDIMUI

• �  ×1 iš 2   • �  ×2 iš 3

#8GALUTINIS EGZAMINAS

 2 žaidėjai: • �  ×1 iš 3    • �  ×4


