














SAMENVATTING
Voorbereiding:

 Iedereen neemt een karakterkaart.
 �Schud de 48 blauwe blauwe draden door de roderode/gelegele uit de gekozen missie. Verdeel dan alle draden gedekt over 
de tegelhouders. 
 �Bij 2 bomexperts hebben beiden 2 tegelhouders. Bij 3 bomexperts heeft alleen de leider er 2.
 �Het aantal uitrustingen en de ontsteker hangen van het aantal bomexperts af.
 Iedere speler legt een informatiefiche vóór zijn hand (maar nooit een geel ).

In je beurt:
 Voer in je beurt 1 van de volgende acties uit:
• Duoknip:

Wijs een waarde (die je in je hand hebt) in de hand van een teamlid aan.
-  Correcte waarde: de 2 draden worden getoond.
-  �Verkeerde waarde: de ontsteker gaat vooruit en als hij het doodshoofd nog niet heeft bereikt, 

wordt er een informatiefiche vóór de gekozen draad gelegd.
-  Rode draad: de bom ontploft!

• Soloknip:
Toon de 4 of 2 resterende draden van dezelfde waarde en leg die vóór je hand.

• (Aan het einde van de missie): Rode draden tonen:
Toon al je draden als die allemaal roodrood zijn.

Einde van het spel:
 Winst: alle tegelhouders zijn leeg!

 Verlies: de bom ontploft (roderode draad werd doorgeknipt of ontsteker op )  
     

Heb je vragen over de spelregels of 
bepaalde missies, dan kun je hier terecht: 

999games.nl/bombbusters
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TER HERINNERING:
• �Ieder karakter heeft 1 persoonlijke uitrusting, die eenmaal per missie kan 

worden gebruikt.
•  Uitrusting kan worden gebruikt als 2 draden van de betreffende waarde zijn doorgeknipt.  
• Alle gele gele draden worden beschouwd als draden met dezelfde waarde: “geelgeel”.
• Alle roderode draden worden beschouwd als draden met dezelfde waarde: “roodrood”.
• �Er zijn 4 exemplaren van elke draad van 1 tot en met 12. Zijn 4 draden van dezelfde waarde doorgeknipt, 

leg dan een valideringsfiche  als geheugensteuntje op het speelbord.
• Belangrijk: 2 tegelhouders voor 1 speler gelden als 1 hand. 
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