"Oké Bomb Busters, het is tijd om het tegen iemand op
te nemen die groter is dan jullie!"

VOORBEREIDING

* Trek zoveel off&:Exfii [ EEEw als er bomexperts zijn en
leg die open op tafel.

* Zet de ontsteker op het volgende veld:

; ngeler :-I2uit3




Ze sturen je op een warboel af.

VOORBEREIDING
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* Bij het delen van de draden zet iedere speler &én van
zijn draden zonder die eerst te bekijken omgedraaid
(zodat alleen de teamleden de waarde erop zien) aan

&én uiteinde van zijn hand.
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Een zekere Ethan stuurt jou een boodschap:

"Ik ben op vakantie, dus jullie missie is, als je die accep-
teert, het redden van de wereld. Dat is alles. Weer. Dit
bericht vernietigt zichzelf binnen 10 seconden, blablabla.
Veel succes!".

VOORBEREIDING

* Leg alle =&/ EERE0 open op tafel en leg naast elk
ervan een willekeurig getrokken open [SZE A EErGE.

v

* Trek je uitrusting 10-10 (breker), vervang die dan
door een andere.

. ngeler :-I2x




Het is moeilijk om zonder communicatie een bom te
ontmantelen. Gelukkig voor jou heeft jouw vriend Mike
Gyver kauwgom en een paperclip bij zich om jouw
dubbele detector te repareren!

VOORBEREIDING

\
5
v

o M 2x

* Doe de informatiefiches in de doos: die heb je voor
deze missie niet nodig, ook niet bij de voorbereiding.

* Trek je uitrusting 4 (post-it) en/of 7 (noodbatterijen),
vervang die dan door (een) andere.

* Voor deze missie neemt iedere bomexpert een
karakterkaart met een dubbele detector.

2 speler :-3x




"Leven, praat me niet van het leven." Nano voelt zich een
beetje down, maar zet altijd door. Je hebt er maar mee
te dealen!

VOORBEREIDING

<M2.i3 - i . -

* Leg de 12 gzl lesrEn willekeurig open naast elkaar in
een rij op tafel. P

* Zet Nano, de $ £0-
robot op kaart 7, MVE:
gedraaid richting het
grootste aantal kaarten.

* Trek je uitrusting 10 (X- of Y- straal].& \
vervang die dan door een andere. \9 %
* Neem het nieuwe karakter met de uitrusting & 6
N
1

X- of Y- straal niet. f

2 spelers: * I 3Ix




"De wereld is in tweeén gesplitst, diegenen die de wereld
met een bom laten trillen en diegenen die kleine draden
doorknippen.” Ga niet op de provocaties van Dr. Nope in!

VOORBEREIDING

,
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* Trek zoveel off:Exfiik [ EEG{E als er bomexperts

meedoen en leg die open op tafel.

* Zet de ontsteker op het volgende veld:

2 spelers: * I 3Ix



Het helpt om je problemen met het team te delen!

VOORBEREIDING

5x (kaarten A tot en met E)

* ledere speler krijgt een willekeurige [SETrdaE EERE (uit
A tat en met E) en legt die open voor zich neer.

* Leg bij 2 bomexperts nog 2 (SR EERED (uit A tot

en met E) op tafel: &én links en &&n rechts van de leider.

* Leg bij 3 bomexperts nog 1 [SZ7=rKEEERR (Uit A tot en
met E) links van de leider op tafel.

2 spelers: « M 2x




Bruce Wallas en zijn team van ruimteontdekkers moeten
een bom op een meteoriet leggen voordat die de aarde
raakt. Maar een of andere sukkel heeft de bom op het
oefenterrein uitgezet. Schiet op, ga naar de NASA ER
om de toekomst van de wereld te redden!

VOORBEREIDING

* Trek zoveel eEE]EE =0 als er bomexperts meedoen
en leg die open op tafel.

* Zet de ontsteker op het volgende veld:




Vreemde naam vaoor dit nieuwe, grote schip. Vreemd

idee voor een DiCaprio-fan om een bom in de romp te
leggen! Beheer je zuurstof om redders van de wereld
te worden!

VOORBEREIDING
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* De |eider neemt de
- Bij 2 bomexperts: 14
- Bij 3 bomexperts: 18
- Bij 4 bomexperts: 24
- Bij 5 bomexperts: 30
* Trek je uitrusting 10 (X- of Y-straal), vervang die dan
door een andere.

* Neem het nieuwe karakter met de uitrusting X- of
Y-straal niet.

2 speler :°3x




En ze zijn gevoelig!

VOORBEREIDING
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* Bij het delen van de draden zet iedere speler 2 van
zijn draden zonder die eerst te bekijken omgedraaid
neer (zodat alleen zijn teamleden de waarden erop
zien). Hij zet op basis van de instructies van zijn
teamleden de lagere waarde links van zijn hand en de
hogere waarde rechts van zijn hand.

2 speler :-2x




"Mag ik je nummer?"

VOORBEREIDING

* Deel de willekeurig aan de bomexperts.
ledere speler legt die open voor zich neer. Bij
5 bomexperts krijgen de leider en de speler links van
hem 1 kaart meer dan de anderen.

* Trek je uitrusting 10 (X- of Y-straal), vervang die dan
door een andere.

* Neem het nieuwe karakter met de uitrusting X- of
Y-straal niet.

2 spelers: MISSION IMPOSSIBLE
Kan niet met 2 bomexperts worden gespeeld.




Je zit in de helikopter, op weg naar de bunker van
Dr. Nope. Het laatste duel nadert.

VOORBEREIDING
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5x (At/mE) ¢ % -.

« Leg de BUNKERKAART B naast het speelbord.
* Zet de Bomb Busters-pion ¥ op het helikopterveld.

* Schud (e EERED A tot en met E en leg er wille-
keurig 4 open, elk grenzend aan &én van de kanten van

de BUNKERKAART. Leg de 5° kaart er open naast, dit is

de "ACTIE" (=g
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