Noen begrensninger velger vi selv, andre ikke ... men
til slutt slér vi oss fri fra begrensningene og ndr vért
sanne potensial!

FORBEREDELSER

x5 (kort A til E)

* Legg de 5 [EnEniiE e iEms (A til E) dpent pa

bordet. For dere velger infomarkerer, skal hver
bomberydder etter tur (kapteinen farst) velge et

ferranslleElart og legge det foran seg.

* Legg vekk de resterende kortene dersom dere er
feerre enn fem bomberyddere.

2 spillere: Vi fraréder & bruke kombinasjonen
A og B og kombinasjonen C og D.




Dere har mett noen eklinger i lopet av livet, men denne
klovnen mé veere den nifseste. Det er nok til & gi den
modigste av oss coulrofobi (sl3 det opp)! Men den som
ler sist ... Tilpass dere klovnens sare logikk i hver
runde, ellers ... KABOOM.

FORBEREDELSER

* Stokk de 12 eransaiEar (=2 og legg dem i en

bunke ved spillebrettet. Snu opp det averste kortet.

2 spillere: « M x3




Som om én klovn ikke var nok - né har George
Clowney og de 11 vennene hans festet en bombe til
kasinoets pengeskap! «Game on!»

FORBEREDELSER
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¢ Bruk partall- og oddetall-markerene B B istedenfor
infomarkerene M. (Legg infomarkerene tilbake i esken.)

¢ Legg en partall- eller oddetall-marker foran handa di
i forberedelsene. Informasjonen du gir til de andre, er
altsa ikke selve verdien, kun om det er oddetall eller
partall.

2 spillere: « M x3




Hvis du falger tienestevei oppover eller nedover,
finner du det til slutt, men hvordan ser du det? Det kan
til og med veere deg!

FORBEREDELSER

. x5 (kort A til E)

* Nar dere har bestemt kapteinen, stokker dere
personkortene (inkludert Kaptein-kortet), og gir ett
kort skjult til hver bomberydder. Startspilleren ender
altsa ikke nedvendigvis opp med Kaptein-kortet.

* Stokk (EErEmEifiEErR A til E og gi ett skjult til hver
bomberydder. Ikke se pa kortene som eventuelt er
igjen.

« Alle ser pa de to kortene sine uten & vise dem fram.
Den som har Kaptein-kortet, er det svakeste leddet,
men far ikke avslere dette til noen. Det svakeste

leddet ma imidlertid felge (EgRemsEED sin. (De
andre bomberydderne gjor ikke dette).

2 spillere: UMULIG OPPDRAG! Dette oppdraget
kan ikke utferes med bare to bomberyddere.




Denne ensomme ledningen er fastkoblet!

FORBEREDELSER
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* FOR dere blander de rede og gule ledningene inn
med de bl3, trekker hver bomberydder en tilfeldig
bla ledning per brikkestativ. Denne ledningen skal
ikke sorteres med de andre ledningene. Den settes
isteden lengst til heyre i stativet. Legg en % -marker
slik at den peker pa denne ledningen. S& blandes de
andre ledningene og fordeles som vanlig.

* Hvis dere trekker 2 (Walkie-talkier), legger
dere det vekk og trekker et nytt.

Zspiller :°x3 -Hx‘l




Velkommen til Bora Bora. Det er et paradis ... men
ikke i dag! | dag blir det ikke tid til & ta bomba ned i
bassenget ...

FORBEREDELSER
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* Stokk (Ell[ar{Ena trekk fem, og legg disse dpent pa
rekke pa bordet. Ikke bytt om pa rekkefolgen.

* Kapteinen legger G2 AEEG{ER (side A) i valgfri ende
(uten & radfere seg med de andre), med pila mot
kortrekka.




Han trekker i trédene, men har en skrue lps - hver
gang dere kommer noen vei, forandrer han reglene!
Denne klovnen gér dere virkelig pd nervene.

FORBEREDELSER

¢ Stokk de 12 eransaiEar =2 og legg dem i en

bunke ved spillebrettet. Snu opp det everste kortet.

2 spillere: « M x3




Kapteinen har et spesialoppdrag som ingen andre kan
hjelpe til med. Kapteinen mé altsd arbeide pa spreng
for & utlede denne!

FORBEREDELSER

* For dere ser pa de utdelte ledningbrikkene, trekker
kapteinen én av ledningene sine uten & se pa den,
og setter den lengst til heyre i stativet, vendt mot
medspillerne. (Den stér altsd sannsynligvis ikke riktig
i rekkefolgen.)




Ifelge dr. Strangewire vil uvurderlige sannheter
dpenbare seg dersom dere klipper de fire rette
ledningene til rett tid!

FORBEREDELSER
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¢ |kke legg noen pa spillebrettet.

* Stokk (Ellwri=ma, trekk ett og legg det dpent pa den
forste kortplassen pa spillebrettet.

* Trekk atte (El[[5% og legg dem i en bunke ved
spillebrettet uten & se p& dem.

* |stedenfor & velge infomarker trekker hver
bomberydder en tilfeldig, og legger den som vanlig
foran en ledningbrikke av denne verdien (eller &pent
ved siden av handa hvis de ikke har verdien). Hvis
du trekker en gul infomarker, legger du den tilbake
og trekker en ny.

ngiller‘ :°x3 -Hx‘l




Hele laget er pé julebord i Oslo Plaza ... men som

vanlig gér ingenting som planlagt. Det er vanskelig §
kommunisere ndr man sitter fast i en luftkanal og prever
8 uskadeliggjere en bombe og redde gislene. Hipp, hipp

hurra, festlover!
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¢ Bruk x1-, x2- og x3-markerene BB oc partall/

oddetall-markerene B ¥ istedenfor infomarkerene
(Legg infomarkerene tilbake i esken.)

* Kapteinen legger en x1-, x2- eller x3-marker foran
hénda si i forberedelsene. Neste bomberydder
legger s& en partall- eller oddetall-marker. Neste
bomberydder legger en x1/x2/x3-marker, og s&
videre annen hver gang rundt bordet.

* x1/x2/x3-markerer og partall/oddetall-markerer kan
ikke legges foran rede ledninger.

2 spillere: | forberedelsene legger ikke kapteinen noen
marker foran handa si. Den andre bomberydderen legger en
partall/oddetall-marker.




«Para bailar la Bamba» betyr, som vi alle vet, <A nei,
enda en bombe» pa spansk (mer eller mindre ... noe gér
alltid tapt i oversettelsen). Denne bomben er heit, s& hold
hodet kaldt!

FORBEREDELSER
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* Ikke bland de GULE ledningene med de andre. De er
SNUBLETRADER. Gi én skjult til hver bomberydder. (I
femmannsspill f&r ikke kapteinen noen gul ledning.)

* Sett detonatorviseren som vist til heyre.

* |stedenfor & velge infomarker. trekker
hver bomberydder en tilfeldig, og legger
den som vanlig foran en ledningbrikke av
denne verdien (eller apent ved siden av
handa hvis de ikke har verdien).

* Hvis dere trekker «O» (Falsk bunn),
legger dere det vekk og trekker et nytt.

| 2 spillere; « EGR x2 av 3 « BEOE x2




Da dere mottok en invitasjon fra Jokeren, burde dere
gjettet at det ville bli den rene tragikomedie. En ting
er sikkert: Ingenting har forberedt dere pé kaoset
dere har i vente!

FORBEREDELSER




