
ØVING – dag 1 1
Leksjon 1: Slik klipper man en ledning

FORBEREDELSER

For hvert oppdrag oppgis alt dere skal bruke, 
herunder hvilke ledninger som skal blandes og deles 
ut til bomberydderne. Ledningene sorteres i stigende 
rekkefølge i stativet.

• �  x24 (bruk kun ledninger av verdi 1 til 6)

• �Ikke legg noen utstyrskortutstyrskort på spillebrettet. Det er 
ikke noe utstyr tilgjengelig i dette oppdraget.

• �Standardregler for alle framtidige oppdrag: 
(Disse reglene blir ikke gjentatt senere.)
- �Sett detonatorviseren til å peke på antall 
bomberyddere.

- �Bomberydderne tar et personkort hver. Du kan bruke 
dobbeldetektoren din én gang per oppdrag.

- �Etter tur (kapteinen først) skal alle bomberydderne 
legge én valgfri infomarkørinfomarkør  på bordet foran seg slik 
at markøren peker på en blå ledning av samme verdi.

- �Snu til slutt oppdragskortet og legg det nederst 
til venstre for spillebrettet slik at alle kan se 
spesialreglene for oppdraget.
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Leksjon 2: Slik klipper man en GUL ledning

FORBEREDELSER

• �  x32 (kun ledninger av verdi 1 til 8)   • �  x2*

*Trekk tilfeldig to av de gule ledningene av verdi 1.1 til 7.1.

• �Ikke legg noen utstyrskortutstyrskort på spillebrettet.

• �Standardregel fra nå av: Sett pinner for oppdragets 
gule og røde ledninger (denne gang to gule ledninger) 
i de riktige hullene midt på spillebrettet.

• �Husk: Den gule infomarkøreninfomarkøren  kan ikke brukes i 
forberedelsene.

ØVING – dag 2



Leksjon 3: Slik klipper man (IKKE!) en RØD ledning

FORBEREDELSER

• �  x 40 (kun ledninger av verdi 1 til 10)   • �  x1*

*Trekk tilfeldig én av de røde ledningene av verdi 1.5 til 9.5.

• �Standardregel fra nå av: Trekk tilfeldig like mange 
utstyrskortutstyrskort som antall bomberyddere og legg dem 
på spillebrettet.

• �Hvis dere trekker utstyrskortutstyrskort 11 (Kaffetermos) eller 
12 (Etikett =), legger dere det vekk og trekker et nytt.
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 2 spillere: • �  x48    • �  x1    • �  x4

På tide å omsette teori i praksis!

FORBEREDELSER

• �  x48 (ALLE)   • �  x1   • �  x2    

• �Fra og med dette oppdraget skal dere ha med ALLE de 
blå ledningene.

• �Nederst på dette kortet står det endringer i forbere-
delsene for tomannsspill .

ØVING: 
Første dag i felten 4



Dette er et minefelt, ikke noen søndagstur ...

FORBEREDELSER

• �  x1   • �  x2 av 3*

* Før brikkene fordeles:
  - �Trekk tilfeldig tre GULE ledningbrikker.
  - �Sett de tre pinnene , med spørsmålstegnet vendt 

opp, i hullene i spillebrettet som tilsvarer verdiene 
på de gule ledningene.

  - �Bland de tre gule brikkene skjult, legg to av dem 
skjult i haugen med blå brikker, og legg den siste 
vekk uten å se på den.
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ØVING: 
Andre dag i felten

 2 spillere: • �  x2    • �  x2 av 3



Hva er dristig, gult og klar for spenning? 
Fire GULE ledninger som må klippes!

FORBEREDELSER

• �  x1   • �  x4
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 2 spillere: • �  x2    • �  x4

ØVING: 
Tredje dag i felten



 2 spillere: • �  x1 av 3

7 
Ser dere dobbelt? Eller bare rødt?

FORBEREDELSER

• �  x1 av 2*�

* Før brikkene fordeles:
- �Trekk tilfeldig to RØDE ledningbrikker.
- �Sett de to pinnene , med spørsmålstegnet vendt opp, 

i hullene i spillebrettet som tilsvarer verdiene på de 
røde ledningene.

- �Bland de to røde brikkene skjult, legg én av dem skjult 
i haugen med blå brikker, og legg den siste vekk uten 
å se på den.

ØVING: 
Siste øvingsdag



I dag er den store dagen! Deres intensive trening 
i uskadeliggjøring av bomber har ført dere hit. 
Nedtellingen til den avsluttende eksamen har begynt ...

FORBEREDELSER

• �  x1 av 2   • �  x2 av 3 

8AVGANGSPRØVE

 2 spillere: • �  x1 av 3    • �  x4


