
•�  Na instrukcję, strona 4 (miejsce B).
• �Pozostałymi naklejkami możecie ozdobić  podstawki  

saperów. Tak dla zabawy :)

Od m
isji 9 m

ożecie dodaw
ać ten sprzęt do m

isji,  
w

 których są żółte kable. Stanie się on dostępny,  
gdy przetniecie 2 pierw

sze żółte kable.

M
isje 

 1–8 zakończone 
 sukcesem

12 kart numerów 1 karta sprzętu

Do natychmiastowego użycia

Skrzynka z narzędziami

Weź 2 nowe sprzęty i połóż je  

na planszy obok innych.

•  Jeśli kable o numerach tych sprzętów są już 

przecięte, sprzęty te są od razu dostępne.

1 karta kolejności

D
o natychm

iastow
ego użycia

Skrzynka z narzędziam
i

W
eź 2 now

e sprzęty i połóż je  
na planszy obok innych.
•  Jeśli kable o num

erach tych sprzętów
 są już 

przecięte, sprzęty te są od razu dostępne.

• �  Na ściankę honorową (na boku 
denka pudełka). Jeśli zasłużycie ;)

• �  Na bombowe pudełko „9–19”.
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Nie wie co to strach,  
zawsze ryzykuje, czasami za bardzo Ma dobrą pamięć, ale krótką

•  Na bombowe pudełko „20–30”.
•  4 medale na podstawki saperów, którzy na to zasłużą! 
• �  i   Na ściankę honorową (na bokach denka pudełka). Jeśli zasłużycie ;)

MISJA  
ZALICZONA  

bez użycia
Podwójnego 
detektora

3 
KO

LE
JN

E 
 

M
IS

JE
 

za
lic

zo
ne

 z
a 

 
pi

er
w

sz
ym

 
ra

ze
m

M
ISJA

  
ZA

LICZO
N

A
  

bez użycia
sprzętu

Kombinuje aż miło kable przecinać

DLA 
SPRYCIULI

Żółw przy nim to istny sprinter

DLA 
ŚLAMAZARY

DLA
KAMIKADZE

DLA
AMNEZJAKA

M
isje  

9–19 zakończone 
           sukcesem

 21 liczebności „×1/×2/×3”
znaczników

 22 parzyste/nieparzyste
znaczniki

 5 znaczników „X”

2 kolejne 
RYZYKOWNE

CIĘCIA  
zakończone

porażką
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• �  i  Na ściankę honorową.
• �  Na bombowe pudełko „31–42”.
•�  Na instrukcję, strona 2 (miejsce A).

O
d m

isji 31 m
ożecie korzystać z 4 now

ych kart 
pom

ocników
. Spraw

dźcie odpow
iednią kartę 

sprzętu, aby zapoznać się z zasadam
i działania 

sprzętów
 tych pom

ocników
.

M
isje 20–30

 
zakończone 

           sukcesem

Sprzęt
pom

ocnika:

SK
A
N
ER

PRO
M
IEN

IOW
A
N
IA

C
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_v2_PL.indd   2
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MISJA  
ZALICZONA  

bez  
przesuwania

licznika
detonatora

12 kart restrykcji

Sprzęt
pomocnika:

POTRÓJNY
DETEKTOR
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Sprzęt
pomocnika:

SKANER
PROMIENIOWANIA
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RADAR
(do użycia  
w dowolnym momencie)

Sprzęt
pomocnika:
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WALKIE-TALKIE
(do użycia  
w dowolnym momencie)

Sprzęt
pomocnika:

Cartes_Personnages_BB_x4_0523_EN_v2_PL.indd   4 31.01.2025   21:02

4 nowe karty pomocników

I urocze
naklejki

do ozdobienia
waszych  

podstawek!
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•  Na bombowe pudełko „43–54”
•  4 medale na podstawki saperów, którzy na to zasłużą!
• �  i  Na ściankę honorową (na bokach denka pudełka). Jeśli zasłużycie ;)

Urodził się z dedukcją w czepku!

DLA
FARCIARZA

A czepku urodzony, co cięcie to udane

Ups! Znowu to zrobił!

Dziwne wybory, ale dobre wybory

DLA
NIEDOŚCIGŁEGO

GENIUSZA

DLA
NAJWIĘKSZEGO

PECHOWCA

TA SAMA 
MISJA  

NIEZALICZONA  
3 razy

M
IS

JE
  

ZA
LI

CZ
O

N
E 

 
z 

ud
zi

ał
em

 
2,

 3
, 4

, 5
 

sa
pe

ró
w

M
ISJA

  
ZA

LICZO
N

A
  

z w
szystkim

i 
saperam

i 
ubranym

i na 
czerw

ono

I kolejne superaśne
naklejki  

do ozdobienia  
waszych podstawek!

M
isje 31–42 

zakończone 
           sukcesem

DLA 
WYBORNEGO
ANALITYKA

1 Kotorobot32 butle tlenu
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• �   �Na ściankę honorową (na boku denka  
pudełka). Jeśli zasłużycie ;) 

• �  Na bombowe pudełko „55–66”.
•�  Na instrukcję, strona 4 (miejsce C).

5 kart sprzętu

O
d m

isji 55 m
ożecie dodaw

ać now
e sprzęty.  

Staną się dostępne, gdy przetniecie  
w

szystkie kable o num
erach tych sprzętów

.

M
isje 43–54 

zakończone 
           sukcesem

D
o użycia w

 dow
olnym

 m
om

encie

11
11

H
ak do chw

ytania
W

eź kabel z podstaw
ki innego sapera 

i um
ieść go na sw

ojej podstaw
ce  

w
 odpow

iednim
 m

iejscu (bez ujaw
niania 

jego num
eru pozostałym

 saperom
).

•  W
szyscy saperzy m

ogą w
idzieć skąd kabel 

został w
zięty i gdzie um

ieszczony.

M
isje 55–66 

zakończone 
           sukcesem

10 kart wyzwań

33

Do natychmiastowego użycia

Skrzynka ratunkowa

Odwróć wszystkie wykorzystane 

karty sprzętu. Są ponownie dostępne 

podczas misji.

1010

Do natychmiastowego użycia

Kruszarka

Wylosuj znacznik info  spośród tych 

pozostałych na planszy (z wyjątkiem 

żółtego). Wszyscy saperzy przecinają 

wszystkie kable o tym numerze  

na swoich podstawkach.

Do użycia w dowolnym momencie

22

Etykietka „×1”

Połóż znacznik liczebności „×1”  

przed niebieskim kablem na swojej 

podstawce (przeciętym lub nie).

•  Nie może to być kabel o numerze, który 

występuje na więcej niż 1 twoim kablu.

99

Do użycia przez aktywnego sapera

Wejściówka

Podczas działania Pewne cięcie 

możesz przeciąć 2 kable o tym 

samym numerze (nawet jeśli nie są to 

wszystkie kable o tym numerze, które 

pozostały w grze).

Do użycia w dowolnym momencie

1111

Hak do chwytania

Weź kabel z podstawki innego sapera 

i umieść go na swojej podstawce  

w odpowiednim miejscu (bez ujawniania 

jego numeru pozostałym saperom).

•  Wszyscy saperzy mogą widzieć skąd kabel 

został wzięty i gdzie umieszczony.

1 karta bunkra

Naklejka  
dla Bombmastera!
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